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Fakten, Fakten, Fakten

Specials ohne Ende

héltlichen PS2-Titel fein sdu-
berlich aufgelistet nach Qua-
litét und Wichtigkeit. Also ein
echter Einkaufsfiihrer fir alle,
die sich demnédchst eine Play-
Station 2 zulegen méchten.
Wer in diesen Tagen fieberhaft
die Formel 1 mitverfolgt, der
steht vielleicht auch vor der
Entscheidung, welchem F1-

B Nachdem unser Special

100 Fakten zur PlayStation
2" in der letzten Ausgabe ein
dermafen positives Echo unter
euch ausgeldst hatte, sind wir
ermutigt in unser neues Pro-
jekt gestartet: die ,Hitlist
PS2". Dort findet ihr alle
derzeit in Deutschland er-

’ Playstation 2

o~ Hitlist PS2:

\E.E Alle deutschen Spiele
im Uberblick.

Spiel fiir die PS2 er den Vor-
zug geben mochte. Hier hat
Swen in einem ausflihrlichen
Sechs-Seiten-Bericht die drei
derzeit aktuellen F1-Titel mit-
einander verglichen und ist zu
einem erstaunlichen Ergebnis
gekommen. Neben all diesem
Spezial-Zeug gibt es natdrlich

wieder, wie gewohnt, sémtliche

Neuigkeiten und Tests aus der
PlayStation-Welt. In dieser
Sparte tut sich diesen Monat
besonders Crazy Taxi hervor,

das bekanntlich das erste PS2-

Spiel von Arcade-Spezialist
Sega auf diesem System ist.
Schade nur, dass die gute alte
PSone immer weiter auf dem
Riickzug ist. Daher haben wir
in dieser Ausgabe wieder eini-
ge Anderungen am Heftlayout
vorgenommen. Wir hoffen, sie
finden eure Gunst.

Euer [m -Team
{.. Gran Turismo 3:
A-spec:
Endlich ist die japanische
Voliversion da!

LS

Formel Eins 2001:

. Die PS2-Version im

Vergleich mit der
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Wir haben uns fiir euch
einmal wieder méchtig ins
Zeug gelegt und alle bisher
erhéltlichen PS2-Titel in
diesem feinen Special
zusammengetragen.

M Als Ken Kutaragi bei der Ein-
flihrung der PlayStation 2 eine
wahre Flut von Spielehits ver-
sprach, war wohl eher der Wunsch
der Vater des Gedankens. Na gut,
der Sprung ins 128-Bit-Zeitalter
zauberte dank Titeln wie SSX und

Tekken Tag Tournament ein
Leuchten in die erwartungsvollen
Zockeraugen. Die First-Genera-
tion-PS2-Spiele machten zuge-
gebenermapen Spaf, konnten
aber dennoch nicht dariiber hin-
wegtduschen, dass richtige An-
fangskracher Fehlanzeige waren.
Inzwischen hat sich das Blatt
gewendet und Monat flir Monat
werden neue Highlights fiir die
PS2 angekiindigt. Das Ange-
bot beinhaltet bis dato 65 in
Deutschland erhéltliche Games.

Da der Kaufpreis von 120 Mark
fur die meisten User kein Zucker-
schlecken ist, wollen wir euch in
Form der , Hitlist PS2" bei euren
Neuanschaffungen eine Orientie-
rungshilfe geben. Die PSG-Redak-
tion hat dabei keine Miihen ge-
scheut und eine reprasentative
Umfrage gestartet, ausgewertet
und in das Ergebnis noch zusétz-
lich die eine oder andere Meinung
von Prominenten der Videospiel-
Branche einfliefen lassen. Die
Reihenfolge der Spiele ist daher

nicht nur an ihren in der PSG
vergebenen Wertungen festge-
macht, sondern an den Lieblings-
titeln von euch, unseren Lesern.
Um euch die Entscheidungen
noch ein Stiickchen zu erleich-
tern, haben wir jedes Game kurz
beschrieben und das eine oder
andere abgefahrene Spielprinzip
gesondert vorgestellt. Wir hof-
fen, dass wir euch bei euren Ent-
scheidungen ein wenig unter die
Arme greifen und vermeidbare
Fehlkdufe abwenden kénnen.



E Army Men: Green Rogue

Worum geht's: Genre:
Als kleiner Soldat hetzt ihr durch ein von brau-  action
nen Fieslingen verseuchtes Urwaldgebiet.
Wie gut es ist:

Unterdurchschnittlicher Shooter mit niedriger
Dynamik und fehlender Atmosphdre.

Hersteller: ©
Infogrames

E Arm Men:

Worum geht's:

Als Anfiihrer der griinen Plastiksoldaten miisst

ihr viele Missionen bestehen.

Wie gut ist es:

Amiisantes Spiel, welches durch seinen fri-
schen Humor auffdllt.

Genre:
Action

Hersteller:
nfogrames

Einsteiger

(64 | wpL:

Worum geht's:

Thunder Tanks

Warriors of Might and Magic

) 3 Genre: Worum geht's: Genre:
Als Fishrer eines ,Donnerpanzer” malmt ihr Action Wer rettet das Land Argon vor schwarzer Ma- Aetion-Adventure
alles platt, was euch in die Quere kommt. ; gie und Hexenzauber?
3 Hersteller: : Hersteller:
Wie gutesist: : ks Wie gut ist es: e © nfogrames
Bereits nach kurzer Zeit wird das sinnlose 1 \ Die einfache Sleueru!'lq und die flissige Grafik
Geballer langweilig. X Einsteiger Fortgeschrittener Profi machen WoMaM zu einem gelungenen Titel. Einsteiger )] Fortgeschrittener Profi

m Driving Emotion Type-S

Worum es geht:

In begehrten Fahrzeugen namhafter Hersteller zeigt ihr mit gekonnter Fahrweise der Konkur-
renz den Auspuff. Driving Emotion Type-S hat mit seinem authentischen Fahrgefiihl und dem
aggressiven gegnerischen Verhalten einen hohen Anspruch.

Wie gut es ist:

Die verhunzte Steuerung und die stark flimmernde Grafik machen
Driving Emotion zu einem Titel nur fir hartgesottene Rennspiel-
Freaks. Eine echte Enttauschung vom namhaften Hersteller Square.

Genre: fennspiel Hersteller: Electronic Arts

POS
5.6

TOTAL “TIME

Einsteiger  [X Fortgeschrittener Profi

62 [ Surfing H30
Worum geht's:

m RC Revenge Pro

Worum geht's:

Mit eurem ferngesteuerten Vehikel heizt ihr
{iber die liebevoll gestalteten Rennstrecken.
Wie gut ist es:

Ansprechender Funracer mit viel Action und
standig neuen Uberraschungen.

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Acclaim

X Fortgeschrittener Profi

Einsteiger

E Pool Master

Worum geht's:

Holt euch die Atmosphare einer verrauchten
Billardkneipe direkt ins Wohnzimmer,

Wie gut ist es:

Zweckmadpige Grafik und exakte Ballphysik ma-

chen dieses Spiel zum Billardvergniigen.

Genre:
Billard

Hersteller:
Take 2

Einstoiger X Fortgeschrittener Profi

(54 [ Eternal Ring

Worum geht's:

In Ego-Ansicht kdmpft und rétselt ihr euch
durch fantasievolle Levels.

Wie gut ist es:

Die eintonigen Dungeons und dumme Monster-
scharen nerven nach kiirzester Zeit.

Genre:
Rollenspiel

Hersteller:
Ubi Soft

53 l Gradius Il & IV

Worum geht's:
Gradius versetzt euch in die gute alte Zeit der
2D-Arcade-Shooter.

Wie gut ist es:

Technisch natdirlich total veraltet, gefalit
Gradius dennoch.

Genre:
Shoot'em Up

Hersteller:
Konami

Einstelger

52 ll Top Gear Dare Devil

; _ \ Genre: ; Worum geht's: ) i Genre:
Ihr sammelt mit eurem Surfer farbige Bojen Surfen v Gropstadtraserei mit sehr viel Action. Vier Rennspiel
ein, um Punkte zu erhalten. Weltmetropolen stehen hierfiir zur Auswahl.
4 Hersteller: = ¥ Hersteller:
Wie gut ist es: Take Wie gut ist es: Flashpoint
Eintdniges Wellenabenteuer mit mittelmapiger Nach kurzer Zeit bereits langweilig. Die 1
Grafik und schiechtem Sound. X Einsteiger Fortgeschrittensr Prof schiechte Steuerung stresst gewaltig. Einsteiger ) Fortgeschrittener Profi

m Disneys Dinosaurier

Worum geht's:
Mit den drei aus dem Film bekannten Charakte-
ren miisst ihr zahireiche Abenteuer meistern.
Wie gut ist es:

Obwohl das Spiel zundchst Spap macht, bietet
es nichts wirklich Neues und wird langweilig.

Hersteller:
Ubi Soft

Fortgeschrittener Profi

DX Einsteiger

60 Agqua Agqua
Worum geht's:

v e ; Genre:
Hier misst ihr ein Becken bauen, um Wasser zu  penkspiel
sammeln, ohne es iberlaufen zu lassen.

Hersteller:

Wie gut ist es:
Puzzle-Fans bekommen mit Aqua Aqua eine net-
te Alternative zum altbekannten Tetris-Prinzip.

Hasbro Int

N Einsteiger

59 W All Star Baseball 2002

Worum geht's:

Auf ins Baseball-Stadion! Original-Arenen und

-Spieler machen jeden Homerun zum Genuss.

Wie gut ist es:

Eine umfangreiche und einfach zu bedienende
Simulation des beliebten US-Sports.

Genre:
Baseball

Hersteller:
Acclaim

Einsteiger

51 Heroes of Might and Magic

Worum geht's:

Der Action-Strategie-Mix mit Rollenspiel-Ele-
menten entfiihrt euch in 30 in die HoMaM-Welt.
Wie gut ist es:

Leider wurde ein nicht annahernd so komple-
xes Spielsystem wie auf PCs verwendet.

TOP=-5-Titel im Bereich

MDK 2 -

Hersteller: Konami
Hersteller: Infogrames

TimeSplitters
Hersteller: Eidos

Hersteller: Virgin Interactive

Star Wars: Starfighter g :

Hersteller: Electronic Arts
Zone of the Enders

Unreal Tournament

Genre:
Strategie

Hersteller:
Infogrames

Einsteiger

x Fortgeschrittener Profi




m NBA Hoopz

Worum geht's:

Genre:
Hier bekommt ihr Fun-Basketball ohne grofe Basketball
Re_qEIn qe.bmen' Hersteller:
Wie gut ist es: Konami
Mittelmapige Grafik und Animationen machen
NBA Hoopz zu einem mageren Titel. X Einsteiger () Fortgeschrittener [ Profi

49 l| 4x4 Evolution

Worum geht's:
Mit Jeeps rauscht ihr iiber Stock und Stein,
Ausgefeilte Strecken erfreuen Offroad-Freaks.
Wie gut ist es:

Unterdurchschnittliche Rennkost mit interes-
santen Ansatzen.

Genre:
Rennspiel

Hersteller: %
Take 2

X Fortgeschrittener Profi

Einsteiger

m Orphen

Worum geht's:

Schitipft in die Rolle des Hexers Orphen und
kdmpft euch durch die Chaos-Inseln.

Wie gut ist es:

Mit schoner Grafik, aber schiechtem Kampf-
system ist Orphen nur bedingt zu empfehlen.

Genre: v
Action-Adventure

Hersteller:
Activision

X Profi

Elnstelger Forlgeschrittener

Worum geht's:

Mit illegalen StraBenrennen in den Metropolen

verdienen sich die Fahrer viel Geld.
Wie gut ist es:

Fiir Racing-Freaks durchaus empfehlenswerter

Titel mit hilbscher Grafik.

Midnight Club Street Racing

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Take 2

X Fortgeschrittener Profi

Einsteiger

46 [ Evergrace

Worum geht's:

! 43' Fantavision

Worum geht's:

Farbenprdchtiges Pixelfeuerwerk im Missile Command-Stil. Je bun-
ter die Explosionen am Himmel, desto mehr Punkte auf dem Konto
des Gamers. Wenn ihr eure bereits gestarteten Raketen trefft, er-
haltet ihr Bonuspunkte.

Wie gut ist es:

Ein kniffliges Denkspiel mit gelungener Atmosphire. Im Zweispieler-
Modus wird euer Kombinationstalent auf eine harte Probe gestellt.
Gerade in den hiheren Levels ein schweitreibende Angelegenheit.

Genre: Denkspiel

Hersteller: Son

Einsteiger  [X Fortgeschrittener Profi
E Gungriffon Blaze

Worum geht's:

Genre: 4 ; : ) 4 Genre:
Dieses Rollenspiel verschldgt euch in eine rie- n07|:n5me| Brachiale Mech-Action mit dem Ziel, die Action
sige Fantasy-Welt voller Magie und Waffen. Menschheit von Terrorgruppen zu befreien. i
- Hersteller: Wi t Ist es: ersteller:
Wie gut ist es: Ut St U0 QuE sheS L o Siing
Kurzweilige Echtzeit-Kampfe sowie gute Grafik - Die sefr fliissige Grafik und der donnernde ‘ :
sprechen auch Rollenspiel-Neulinge an. Easteer ) Fortgsschuitionce ) Prof Sound sorgen fUr gepflegten Spielspap. Einsteiger X Fortgeschrittener | Profi
45 [l F1 Championship Season 2000 38  Super Bust-a-Move
Worum geht's: Genre: WUI'I.!_ITI qemlS: X Genre;
Auf den vielen Original-Strecken kinnt ihr Formel | :EZTS”;;%”W‘ Sg:;“:”e”f G:E"Pf?fgr:@f SIZTE&?) Denksel
euch als Formel-I-Pilot beweisen. EA cHSIEPAEN 2UIASSen. o it
Hersteller: i i
Wie gut ist es: e Wie gut ist es: _ Keain
Leider besitzt diese FormelI-Simulation meh- S Siichtig machendes Spielprinzip, was auch der .
rere Schwichen (Steuerung und Grafik). Enstsionr W Fortpescettionsr 1 Pre groe Erfolg der Bust-a-Move-Serie belegt. Meinsteiger 1 Fortgeschittener (1 Profi

m Swing Away Golf
Worum geht's:

Genre:
Im Manga-Stil gehaltene Golfsimulation mit Goll
nahezu allen Schlagarten.
: & Hersteller:
Wie gut ist es: A Sports
Trotz Comic-Grafik ein ernst zu nehmender
Golftitel, der zu viert gespielt werden kann. W Einsteiger Fortgeschrittensr Profi

42§ x-

Worum geht's:

Ihr schiept euch mit einem Spezial-Team durch

eine von Terroristen eroberte Militdrbasis.
Wie gut ist es:

Grafisch durchwachsen, aber mit coolen Effek-

ten gespickt, erfreut X-Squad den Action-Fan.

Genre:
Action

Hersteller:
Electronic Arts

Einsteiger

X profi

Fortgeschrittener

m Knockout Kings 2001
Worum geht's:

Genre:
Hier dirft ihr so richtig austeilen und euch Boken
einen eigenen Athleten erschaffen. Hersteller:
Wie gut ist es: EASporls.
Oft arten die Matches zu uniibersichtlichen
Zwei-Runden‘Handqemengen aus. NEinsﬂ!lglr Fortgeschrittener Profi

40 i Oni

Worum geht's:
In Third-Person-Ansicht geht es mit Fausten
und Wummen gegen ein Verbrechersyndikat.
Wie gut ist es:

Gute Ansatze wyrden durch eine schlechte

Steuerung und triste Grafik zunichte gemacht.

Genre:
Action

Hersteller:
Take 2

Einsteiger

XN pSG

37 | Street Fighter EX3

Worum geht's:
Ihr fightet mit euren Lieblingskdmpfern um
den Titel des World Champion.

Wie gut ist es:

Leider wurde geschlampt, weshalb ihr auf &lte-
re Ableger der Serie zuriickgreifen solltet.

Genre:
Beat em Up

Hersteller: %
Capcom/EA

Einsteiger

36 Dynasty Warriors 2
Worum geht's:

] Genre:
Massenschlachten mit mehr als 20 Gegnern Aclion
gleichzeitig auf dem Screen. Hisstatiens
Wie gut ist es: Midas Games

Obwohl das Spielprinzip recht simpel ist,
macht das Game einen Heidenspap.

xmsmner

TOP-4-Titel im Bereich

"W pead or Alive 2

Hersteller: Sony

Tekken Tag Tournament
Hersteller: Sony

—= Kengo: Master of Bushido
Hersteller: Ubi Soft

<4 Street Fighter EX3
Hersteller: Capcom/EA




R
falals

E Silent Scope
Worum geht's: Genre:
Mit dem Scharfschiitzengewehr im Anschlag Action
blast ihr liblen Terroristen kraftig den Marsch.

g = Hersteller:
Wie gut ist es: Xonami
Gute Grafik sowie prima Spielbarkeit machen [

Silent Scope zu einem Knaller. - X Fortgeschrittener Profi

Einstelger

Worum geht's:
Frech und agil rennt und hiipft Donald durch die
Levels und last nebenbei spannende Rétsel,
Wie gut ist es:

Fliissiges Game mit herrlichen Animationen und
witzigen Charakteren.

Genre:
Jump & Run

Hersteller:
Ubi Soft

%Inmlnr Fortgeschrittener Profi

m Kengo:

Worum geht's:

Master of Bushido

Genre:
Mit abgefahrenen Katanamandvern miisst ihr Beat em Up
eure Widersacher kampfunfahig machen.
Hersteller:
Wie gut ist es: Ui Soft
Ungewghnliche, aber clevere Steuerung. Sehr
dVﬂamISChE Kampfﬂméﬂfe- Einsteiger [ Fortgeschrittener x Profi

E ESPN X-Games Snowboarding

Worum geht's: - Genre:

Abgefahrene Steilhange und splitterbruch- Snowboard

trachtige Buckelpisten warten auf euch. Herstalior:

Wie gut ist es: Vet

Sehr realistische Snowboard-Sim mit anspre-

chender Grafik und gropem Spielumfang. Einsteiger ] Fortgeschrittensr  Prof

E ESPN International Track & Field
Worum geht's:

Genre:
Joypad-Killer, wie er im Buche steht. Ihr riittelt  |eichtatnieti
euch durch zwdlf interessante Disziplinen. Herstolter:

Wie gut ist es: anani
Wer auf Spiele dieser Art steht, der sollte sich
diesen Titel besorgen. Absolutes Party-Game!

Einstelger ) Fortgeschrittener Profi

. Seine Top-Titel, die er am liebsten zockt: .
| 1 Star Wars: Starfighter 6 Tomb Raider - Chronik

RmmAckion. Action-Adventure
2 Zone of the Enders - T -Rayman:Revolution =
Action 1 “Jump-&Run_|
| 3 Dead or Alive 2 8 4x4 Evolution !
Beat ‘em up Rennspiel |
4 Moto GP 9 Shadow of Memories'

Rennspiel Action-Adventure

| 5 F1Racing Chamglonship 10 Tekken Tag Tournament

Samstag: 19.00 Uhr ennspiel Beat 'em Up

Sonntag: 24.00 Uhr _!_

28 [ ESPN NBA 2Night

Worum geht's:

Originalgetreue Spieler und echte NBA-Mode-
ratoren sorgen fur Play-off-Atmosphare.

Wie gut ist es:

Gute Grafik und flotte Spielbarkeit konnen
nicht iber die Mangel hinwegtduschen.

Genre:
Basketball

Hersteller:
Konami

Einsteiger N Fortgeschrittener Profi

[ 31 | Tiger Woods PGA Tour 2001

Worum geht's: Genre:
Realistisches Simulationsgolfen mit vielen Bolf
Original-Golfern und -Schaupldtzen.

Wie gut ist es:

Die Steuerung macht prazises Schlagen nahe-
zu unmiglich. Die Grafik ist durchschnittlich.

Hersteller: -
Electronic Arts

Einsteiger ﬂ Fortgeschrittener Profi

Wild Wild Racing
Worum geht's:

Genre:
Nehmt Platz in einem PS-strotzenden Buggy Rennspiel
und heizt, was die Offroad-Reifen hergeben. Herstola W
Wie gut ist es: wisoh
Die schlichte Grafik wird durch die hohe Bild-
wiederholrate wettgemacht. Einstelger X Fortgeschrittener  Profi

m Armored Core 2

Worum geht's: Genre:
Ihr schwingt euch ins Cockpit eines schweren Action
Mech und milsst 30 Missionen bestehen.
Wie gut ist es:

Hersteller:

Ubi Soft
Mech-Fans kénnen sich diber die ausgefeilte ;
Action mit brachialen Waffensystemen freuen. Einsteiger X Fortgeschvitener Prali
26 J§ Silpheed: The Lost Planet

Worum geht's:

Klassische Baller-Action, in der ihr euren Kampfgleiter von unten nach oben iiber fantastische
Weltraumkulissen steuert und auf alles schiept, was sich bewegt. Der Spielumfang ist gewal-
tig und wird selbst geiibte Zocker eine ganze Weile auf Trab halten.

Wie gut ist es: .

Grandiose Effekte, fllissiges Scrolling und ausgefeilte Gegner-
formationen erfreuen alle Arcade-Baller-Fans. Dieses Spiel ist fir
einen Retro-Abend genau das Richtige!

Genre: Action Hersteller: Swing!

Einsteiger Fortgeschrittener

25 Sky Odyssey

Worum geht's:

EIf Flugzeuge (darunter zwei UFOs) warten auf
akrobatische Lufteinsatze.

Wie gut ist es:

Intelligentes Luft-Abenteuer ohne Waffen. Die
tide Hintergrundgrafik triibt den Spielspap.

24 [l NHL 2001

Worum geht's:

Genre:
Flugsimulation

Hersteller: %
Sony

Einsteiger )X Fortgeschrittener Profi

Genre:
Gelungene Mischung aus Actionspiel und Simu-  fishockey
Iation. Alle Daten auf dem neuesten Stand. >
i Hersteller:
Wig 9"*_‘“ os. . 2 Electronic Arts
Solides Eishockey-Spiel mit gelegentlichen
Ruckelattacken. Der Spielumfang ist immens. Einstelger Fortgeschrittensr X Profl

23 [ TimeSplitters
Worum geht's:

Genre:
In der Ego-Ansicht ballert ihr euch durch ver- Fqo-Shooter
schiedene Zeitzonen.

Hersteller:

Wie gut ist es: tidos
Die fliissige Grafik-Engine und die witzigen
Mehrspieler-Modi machen TS zur Empfehlung.

Einsteiger ) Fortgeschrittener Profi

Worum geht's: Gere:

Fupballspiel mit Simulationsansatzen. Leider Fupball
wurde an der Anzahl der Spielmodi gespart. J
Hersteller:
Wie gut ist es: Yonari
Realistisches Rasenvergniigen mit an- -
sprechender Grafik. Einsteiger Fortgeschrittaner ) Profi
21  Kessen 3 Y —
Worum geht's: Genre:
Grafisch aufwendige Schlachtsimulation mit Strategie
madchtiger Bildschirmprasenz. Hersteller:
Wie gut ist es: ) Electonic As
Die zu gering angesetzte Einflussnahme auf
das Spielgeschehen driickt den Spielspap. [XEsteiger Fortgeschrittener Profi

‘ G Jun 2001



20 Theme Park World

Worum geht's:

Umfangreiche Wirtschaftssimulation in sehr
liebevollen Arealen. Es gilt, einen eigenen
Freizeitpark zu erschaffen und euch finan-
ziell Uber Wasser zu halten.

Wie gut ist es:

Bietet alles, was ein Wirtschaftsgame
bendtigt, und ist aus diesem Grunde sehr
zeitaufwendig. Sehr knifflig und deshalb
nicht nur fiir Kinder geeignet!

Genre: Strategie Hersteller: Electronic Arts

Einsteiger

| 19 [ Ready 2 Rumble Boxing 2 [t

Worum geht's:

Verriicktes Boxspiel im Comic-Stil. 24 abge-
fahrene Kampfer, jeder mit Spezialattacken
ausgestattet, priigeln sich um die Welt-
meisterschaft.

Wie gut ist es:

Den wilden Kloppereien mangelt es an Ab-
wechslung. Auch die vielen Mini- und Bonus-
spiele kdnnen diesen Titel nicht auf Dauer
interessant machen.

}'q Fortgeschrittener Profi

Hersteller: Konami

¥ Einsteiger

Fortgeschrittencr Profi

Hersteller: Electronic Arts

18 [l NBA Live 2001 Genre: Basklbal

Worum geht's: !
Alle Spieler, Teams und Stadien der aktuellen
Saison, weiterhin freischaltbare legendare
Teams und viele andere Schmankerl machen
NBA Live 2001 aus.

Wie gut ist es:

Ausgefeilte Animationen, realistisches
Gameplay und tosende Zuschauermengen
erheben das Spektakel auf den PS2-Basket-
ball-0lymp.

Worum geht’s:
Spannende American-Football-Sim mit vielen
Spielmodi. Die vielen Gropaufnahmen vermit-
teln TV-Atmosphdre. Es wurden ausschliep-
lich Original-Lizenzen verwendet,

Wie gut ist es:

Die momentan einzige Football-Umsetzung
fiir die PS2 bietet alles, was der Fan braucht:
realistische Spielziige, authentisches Game-
play und Original-Lizenzen,

Worum geht's:

Actionreicher Mattscheibenkick mit Original-Lizenzen und nahezu allen interessanten Wettbe-
werben inklusive UEFA-Cup und Championsieague. Leider kann der WM-Modus nur als Single-
Player bestritten werden.

Wie gut ist es:

Ein super Fupballspiel mit flotter Spielgeschwindigkeit und userfreundlicher Steuerung. Sehr
arcadelastig. Aufgrund des sehr groen Spielumfangs besitzt dieser Titel eine auerordent-
liche Langzeitmotivation.

Genre: Fufhall Hersteller: tlectronic Arts

=g

X Einsteiger Fortgeschrittener Profi

Formel Eins 2001

Sony

F1 Racing Championship
Ubi Soft

Moto GP
Sony

<l Smuggler's Run

Take 2
S

Ridge Racer V
Sony

Worum geht's:
Die traditionelle Weiterfiihrung des Ridge
Racer-Prinzips, ndmlich Vollgas im Techno-
Rausch, funktioniert auch auf der PS2. Freut
euch auf die vielen Bonusboliden

Wie gut ist es:

Ultrafliissige und pfeilschnelle Grafik, ge-
paart mit einem Adrenalin férdernden Game-
play machen Ridge Racer Vtrotz fehlender
Innovationen zum Hit,

Worum geht's:

Ihr Gibernehmt die Rolle eines angehenden
Schmugglers und transportiert in eurem
Vehikel heife Waren Gber Landesgrenzen,
immer dicht von der Polizei verfolgt.

Wie gut ist es:

Sehr spapiges Rennspiel mit quter Grafik
und motivierenden Missionen, inklusive zahl-
reicher Offroad-Passagen. Der Multiplayer-
Modus eignet sich als Party-Game.

Einsteiger )(YFunEeschriHmer Profi

EEN CITEXTN cee: oo

Worum geht's:

Mit der offiziellen Lizenz der FIM World Mo-
torcycle Championship und authentischem
Fahrverhalten kommt Moto GP angerauscht.
Auffallend ist die Menge an Rennstrecken.
Wie gut ist es:

Eine ausgezeichnete Grafik-Engine und offi-
zielle Bikes machen Moto GPfiir jeden Motor-
rad-Fan zu einem Freudenfest. Das sollte man
nicht verpassen.

Hersteller: Sony

12 |l F1 Racing Championship Rt

Worum geht's:

Hier kénnt ihr nur mit viel Ausdauer und
Konzentration bestehen. Das actiongeladene
Renngeschehen stellt eure Joypad-Beherr-
schung auf eine harte Probe.

Wie gut ist es:

Die Steuerung erweist sich als umstandlich
und das Fehlen der aktuellen Lizenzen wirkt
sich negativ auf die Spielmotivation aus. An-
sonsten ein guter Formel-1-Titel.

Hersteller: UbiSoit

hrittener )‘E Profi

| 11 |l Formel Eins 2001 Genre: fom|

Worum geht's:

Schumi zum Greifen nahe. Da heift es, Visier
heruntergeklappt und auf ins Renngetiimmel.
Besonders erwdhnenswert ist die gelungene
Cockpit-Perspektive.

Wie gut ist es:

Sehr realistisches Spiel, welches den fehlen-
den Arcade-Modus nicht vermissen l&sst. Vie-
le Details erhalten die Motivation auch auf
lange Sicht.

Hersteller: Sony

R PSG



m Unreal Tournament

Genre:
Hersteller:

Eqo-Shooter
Infogrames

Worum geht's:

Klassischer Arena-Ego-Shooter, bei dem
es gilt, sich mit zahlreichen Waffen gegen
eure Widersacher zu behaupten, um den
Wettkampf der Gladiatoren der Zukunft
U gewinnen.

Wie gut ist es:

Technisch eher mittelmapig, glanzt UT
aber trotzdem durch ausgefeilte Arenen
und umfangreiche Waffeneinsatzmaglich-
keiten. Gerade in den Mehrspieler-Modi
weif UT durch krachige Action zu iber-
zeugen,

Einsteiger X! Fortgeschrittener Profi

m Tekken Tag Tournament ;
, Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Sony

Worum geht's:

In bester Tekken-Manier priigelt ihr euch
mit altbekannten und auch neuen Kamp-
fern um den Titel des King of the Iron Fist
inklusive dem neuen Tag-Modus. Fiir
besondere Leistungen werdet ihr mit
Bonuscharakteren belohnt.

Wie gut ist es:

Fiir Beat-'em-Up-Fans ist Tekken Tag
Tournament auf jeden Fall eine Emp-
fehlung wert. Gute Grafik, coole Kdmpfer
und donnernder Sound rocken gewaltig.
Leider gibt es kaum Neuerungen.

x Einsteiger Fortgeschrittener Profi
m Shadow of Memories Genre: Action-Adventure
Hersteller: Konami

Worum geht's:

Hier dreht sich alles um ratselhafte Ge-
schehnisse, verpackt in einem Zeitreise-
Abenteuer erster Glite, dessen Handlung
in einer deutschen Altstadt spielt. Auf
euch wartet eine spannende Zeitreise!
Wie gut ist es:

Mit sehr guter Grafik und einer spannen-
den Story tiberzeugt Shadow of Memo-
ries trotz fehlender Action. Die Kamera-
Einstellung kann jederzeit neu justiert
werden und bleibt stets ibersichtlich.

Einsteiger Profi

X Fortgeschrittener

ne of the Enders

Worum geht's:

Ihr nehmt im Cockpit eines riesigen Kampfroboters Platz und rettet

den Planeten vor einer todlichen Invasorenschar. An Bord des mach-
tigen Jehuti kampft ihr nicht nur gegen feindliche Roboter, sondern
beschiitzt auch die Bewohner-eurer Heimatwelt.

Wie gut ist es:

Blitzschnelle Mech-Action mit hervorragender Grafik und einer per-
fekten Steuerung. Eingestreute Rdtseleinlagen bieten Abwechslung
im Roboteralltag. Leider ist das von Hideo Kojima produzierte Spek-
takel nach sechs bis acht Stunden vorbei

Genre: Acion

Hersteller: fonami

Profi

(X Einsteiger

Fortgeschrittener

Die Top-Titel des Managers:
| 1 Ridge Racer V

Ridge Racer ist Kult! Kein anderes Rennspiel ldst =
einen vergleichbaren Adrenalinstop aus.”

| 2 Formel Eins 2001
wHey, was Schumi kann, kann ich doch schon lan-
gel Auf sowas aberich.schon lange gewartet."

3 Zone of the Enders.
wIch liebe diesen Grafik-Style! WHOW, sieht:das toolaus! (. und ‘ne MGS 2-
Dema is auch dabei ; )" |

SSX
«Action total! Endlich mal ein Snowboard-Game, das nicht versucht, real
zu sein. So macht das Carven richtig Fun!"

Tekken Tag Tournament
,.Ich liebe die ganze Serie! Kein anderes Beat ‘em Up beamt mich derartig
vor den Screen."

Moto GP
.«Dies ist die erste Motorrad-Simulation, die mir wirklich
Spap macht.”

Star Wars: Starfi?hter
Als Star Wars-Fan ist dieser spektakuldre Action-Shooter absolute
Pilicht;fir.mich, Mige die Macht ..."

Sky Odyssey ; |
«Endlich eine gewaltfreie Flugsimulation! Was bislang nur dem PC vor- |
behalten war, ist nun auch auf PlayStation 2 mogfichi® |

Dead or Alive 2 I

+Kampfsport in einer neuen Oberweite ... 3h, Dimension ;)" |
Shadow of Memories
+Es muss nicht immer nur krachen. Die Story ist richtig spannend!"

©

COMPUTER

m Summoner

Worum geht's:

In dem Fantasy-Spektakel ibernehmt ihr
die Rolle des Ddmonenbeschwirers Jo-
seph und kampft gegen den finsteren
Herrscher Murod. In bester Rollenspiel-
manier wandert ihr mit eurem Helden
durch detaillierte Landschaften und
metzelt euch durch Monsterhorden.
Wie gut ist es:

Das wohl derzeit beste Rollenspiel fiir
PS2 bietet alles, was das Herz begehrt:
eine epische Geschichte, einen tragi-
schen Hauptcharakter sowie spannende
Echtzeit-Kdmpfe und jede Menge Magie.

Rollenspiel

Einsteiger N Fortgeschrittener Profi

E Star Wars: Starfighter

Worum geht's:

Mige die Macht mit euch sein! Um den
kleinen Planeten Naboo aus den Fangen
der gierigen Handelsfdderation zu be-
freien, fliegt und ballert ihr euch durch
abwechslungsreiche Missionen,

Wie gut ist es:

Genau das Richtige fiir alle Nachwuchs-
Skywalker! Pixel- und ruckelfreies Baller-

Highlight mit machtiger Mattscheiben- ~ Com'e:

; . Action
prasenz. Epische Raumschlachten und ein
donnernder John-Williams-Soundtrack Hersteller:
machen Star Wars: Starfighter zu einem Electronic Ats
absoluten Weltraumvergniigen.
REinsteil]er Fortgeschrittener Profi

m K 2: Armageddon

Worum geht's:

Kurt, Max und Dr. Hawkins sind wieder da!
Rettet die Welt vor den iibel riechenden
Invasoren! In zehn abwechslungsreichen
Levels wird nicht nur euer Ballerfinger,
sondern auch euer Hirnschmalz auf eine
harte Probe gestelit.

Wie gut ist es:

Erstklassiger Weltraumspap. Viele Levels

und eine gehdrige Portion schwarzen Hu- Genre:
mors machen diesen Titel duperst unter- Action
haltsam. Dummerweise ist der Schwierig- Hersteller:
keitsgrad an manchen Stellen zu hoch Virgin
angesetzt, so dass es bei ungeiibten
Spielern zu Frustanfallen kommen kann.
Einsteiger Fortgeschrittener X:l Profi

- psSG ER



TOP-5-Titel im Bereich

Hersteller: Electronic Arts

FIFA 2001

Hersteller: Electronic Arts

NBA Live 2001

Hersteller: Electronic Arts

#1.  Ready 2 Rumble Boxing

Hersteller: Konami &

NHL 2001

Hersteller: Electronic

| 03 l Rayman Revolution Genre: Junpiun

Worum geht's:

Willkommen im Reich der Kleinlinge! Mit Rayman erforscht ihr umfang-
reiche Levels, um Raymans Knuddelwelt vom bésen Piraten Klingenbart
und seinen finsteren Schergen zu befreien.

Hersteller: Ubi Soft

Wie gut ist es:
Super Hintergrundtexturen und liebevoll gestaltete Schauplatze machen
dieses Spiel zu einem der Spiele-Kracher auf der PS2. Wer auf putzige
Spielcharaktere und abwechslungsreiches Gameplay steht, lieqt bei Rayman
Revolution goldrichtig.

Worum geht's:
Wahrend das rasend schnelle Gameplay euch in einen Geschwindig-

keitsrausch stiirzt, brennen sich die farbenprachtigen Hintergrund-

texturen direkt auf eure Netzhaut. Mit SSXist EA ein hervorragendes
128-Bit-Debiit gelungen.

Wie gut ist es:

Die gekonnte Mischung aus WipEout und Extremsport ist ein absolu-
ter Siichtigmacher mit Schwindelgarantie. Einziger Wermutstropfen
ist der etwas zu geringe Spielumfang. Ein Hammertitel!

[XEinsteiger Fortgeschrittener Profi

m Dead or Alive 2

Worum geht's:

PlayStation.2

Dead or Alive 2 bietet neben bebenden Briisten und fliegenden Handkanten zusatzlich ein
innovatives Gameplay, welches sich jenseits ausgetretener Tekken- und Street Fighter-Pfade
beweaqt. Durch die {ippige Anzahl van freispielbaren Kostiimen und Artworks bleibt Dead or
Alive 2 auch auf langere Sicht interessant und motivierend. Im Gegensatz zu genreverwandten

Priiglern kommt Dead or Aljve 2villig ohne den Einsatz von Waffen aus und verliert dabei
nicht an Reiz.

Wie gut ist es: ;
Hohe Spielgeschwindigkeit, detaillierte Charaktere sowie perfekte Animationen machen
Dead or Alive 2 zu einem absoluten Must-Have-Titel fiir Beat-'em-Up-Fans. Durch das neu-
artige Kontersystem ergibt sich vor allem gegen menschliche Gegner eine atemberauben-

de Spieltiefe. Bis der Spieler alle im Spiel vorkommenden Combos und Schldge beherrscht,
ktnnen Wochen, wenn nicht sogar Monate, vergehen. Kmpft ihr gegen einen eurer Freun-
de, so entwickelt DoA 2 eine Dynamik und strategische Spieltiefe, die auf dem Spiele-
markt zurzeit ihresgleichen sucht.

Einsteiger

Genre:

Beat 'em Up
L
M nhgay 1 TED Hersteller:
Sony

(X Fortgeschrittener Profi




Abo-Angebot |

»y
SO
‘bewegt -

Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie.
Holen Sie sich fiur ein Jahr PSG und Sie erhalten

9 IS PSRy o

den STABILO “s move the elastic writer -

als kostenloses
Dankeschdn.

PSG im Abo:
Piinktlich

Keiner kriegt sie friiher

Praktisch

Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der Verlag

Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden
Sie im Internet unter: http://abo.computec.de

Adont o Dark IV

o

[T1 JA, ich méchte das PSG-Abo

(DM 46,-/Jahr [= DM 3,83/Ausq.]; Ausiand: DM 70,-/Jahr; 85 348.-/Jahr)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
Strape, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:
Name, Vorname
StraPe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

@ STABILO

STABILO “s move the elastic
writer - organische Form,
griffig-elastische Oberflache
und elastische Spitze, aber
eigentlich unbeschreiblich.
Man muss ihn einfach fiihlen,
deshalb: get s move and

feel "s move!

Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und veri&ngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prmie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PSG.

Datum 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt
einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligt die rechizeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PSG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein-
verstanden, dass die Post bei einer Adress3nderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntois des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

P3 PS 27

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)




n

kmih

Den unglaublichen Pagani Zonda kénnt ihr erst steuern, nachdem ihr viele Stunden im

GT-Modus verbracht habt. Auch im Arcade-Modus kinnt ihr Traumautos erspielen.

Um euch die aktuellsten Fahrer-
MIsse aus der Gran Turismo-
Welt prisentieren zu konnen,
haben wir weder Kosten noch
Miihen gescheut und uns piinkt=-
lich. zum Release in Japan ein

—

. e ——
.. &L

Turis

UIn nur zwei Tagen sind von GT 3
im Land des L&chelns genau
468.391 Kopien Uber die Laden-
theken gewandert. Kein Wunder,
wurden doch in schéner Regel-
mapigkeit seit Erscheinen der
PS2 immer wieder sensationelle

“wFakten Uber der ,Real Driving

Simulator“be-

y  kanat'Dem--
entspre-
chend

I Schon immer waren die Replays bei Gran Turismo eine Augenweide. Bei dem neuesten
Teil der Serie schalteten die Entwickler aber mindestens zwei Gange hoch.

0 3: A-spec

gespannt waren auch wir auf die
finale Fassung und wurden - um
'daé;-ginmal vorwegzunehmen -
nicht im Mindesten entt&uscht.

¥ Was lange wihrt, wird
endlich gut!
Nach den'Querelen.um die Verof-
fentlichung des Spiels.und einigen
“wsNamenséanderungen kKommt Gran
Turismo 3: A-spec als vollwerti=
ger Nachfolger'von Teil.2 daher.
Urspriinglich war ein Release
zum Japanstart der PS2 unter
dem Namen ,,GT2000" ange-
dacht, wobei es sich dabei nur
um ein Update von GT 2 handeln
- sollte. Wer jetzt meint, dass
sich im Vergleich zum

. zeiten zustande kommen.

Das exklusive Force-
Feedback-Lenkrad
von Logitech
macht Gran Tu-
rismo 3zu einem
echten Fahrerlebnis. Durch
den Extra-Stromanschluss verfiigt
das Wheel iiber geniigend Power, um eu-

« re Hande kraftig durchzuschiitteln. Mit

realistischem Gegendruck und spiirba-
ren Unfallen kommen mit diesem Lenk-
rad echte Spielhallengefiihle auf. Leider
sind die Rundenzeiten mit Lenkrad wie
auch bei vielen anderen Spielen nicht
ganz so qut wie mit Pad. Das liegt
schlichtweq daran, dass ihr mit dem Pad
geringere Lenkbewegungen machen
miisst und dadurch bessere Reaktions-




Arcade-Mode

Hier kdnnt ihr unkompliziert und ohne grofe Tuningarbeiten in den Rennzirkus
einsteigen. Ungeduldige Auto-Freaks bekommen dabei auch schon gleich zu Beginn
die Moglichkeit, total fette Karren wie die Viper GTS R zu fahren. Sechs Areas mit
insgesamt 34 Rennstrecken warten darauf, von euch freigespielt zu werden. Fiir
das erfolgreiche Durchspielen des Easy-Modes werden zundchst alle Kurse freige-
schaltet, wobei thr fiir fahrerische Glanzleistungen im Normal- und Hard-Mode mit
coolen Boliden belohnt werdet. Um diese Goodies zu erhalten, ist aber der erste
Platz grundsatzlich Pflicht. Weiterhin kdnnt ifir im Arcade-Mode auch gegen
menschliche Mitspieler im Splitscreen antreten. Besonders der Menii-Punkt i.LINK-
Battle verdient besondere Beachtung. Mit viel Aufwand (Fernseher schleppen) und
teurem Equipment kannt ihr mithilfe eines Hubs bis zu drei PS2s vernetzen, um
dann auf getrennten Bildschirmen die Reifen gliihen zu lassen. Maximal sechs Per-
sonen kdnnen so auf drei TVs mithilfe des Splitscreens auf die Jagd nach Runden-
rekorden gehen. GT 3ist als Solo-Spiel ja schon nahe der Perfektion, aber mit
menschlichen Mitspielern macht es gleich noch mal so viel Spaf! Weiterhin kdnnt
ihr im Arcade-Mode noch Time-Attack und Free-Run anwahlen, um eure Fahrleis-
tungen zu trainieren. Mithilfe der ,Garagen-Option" konnt ihr eure schwer er-

Die Nachtfahrten kdnnen in jeder Hinsicht ui)erzeuqen Sdmtliche Umgebungslicht- arbeiteten Boliden aus dem GT-Mode auch iiber die Arcade-Strecken heizen.

effekte spiegeln sich auf den mit viel Hingabe polierten Autos.

Vorgdnger nicht viel gedndert
hat, ist auf dem Holzweg. Zu-
néchst sticht euch die bombas-
tische Grafik ins Auge. Auper-
dem werden alte GT-Hasen
wieder das perfekte Hand-

ling der Boliden bemerken,
wobei die Fahrphysik in vie-

len Belangen stark verbes-

sert worden ist. Mit schéner
Eleganz und deutlich bemerkba-
ren Unterschieden im Fahrverhal-
ten bewegt ihr die Rennkarossen
{iber die Kurse. Realitdtsgetreu
miisst ihr geschickt anbremsen,
die Kurve von aufien anfahren

Normal)

und mdglichst bald nach dem TE= . dJAz I IF‘J
Scheitelpunkt das Gaspedal ..Ir J'J"J"J".I'l
maltratieren. Wie Ublich hat

danach das Fahrzeug mit dem

Grand Turismo 3 ist ein
Nachfolger der

gropten Geschwindigkeitsiber-

schuss die Nase vorn. Die gegne-

rischen CPU-Fahrer beherrschen

ihre Boliden exzellent und nutzen .

jeden noch so kleinen Fahrfehler = Toltal Length 3363m
eurerseits. Wie bei Gran Turismo

A-spec wartet mit fantastischen Fahrzeugen auf, die grafisch perfekt umgesetzt wurden: Genau mein Ding!

PSG &2
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| Gran Turismo 3: A-spec

Rennstrecken

1 Apricot Hill Raceway R
2 Complex String R

1 Cote d'Azur

" Deep Forest Raceway R
I Grand Valley Speedway R
I Laguna Seca Raceway
W Midfield Raceway R

I Wet Stage Route 5 R

I Rome Circuit R

I Seattle Circuit R

1% Smokey Mountain R

i Special Stage Route 11 R
™ Special Stage Route 5 R
" Super Speedway

I Swiss Alps R

1 Tahiti Circuit R

[ Tahiti Maze R

I Test Course

I Tokyo R246 R

I Trial Mountain Circuit R

Von Strecken, die mit einem R ver-
sehen sind, existiert auch eine Vari-
ante, die riickwarts befahren wird.

lblich, wurde auch bei Teil 3 kein
Schadensmodell eingefiihrt. Ihr
kénnt also bedenkenlos teure
Traumkarossen gegen Wande
setzen, ohne Angst vor den Kon-
sequenzen haben zu miissen. Die
fehlenden Schaden an den Fahr-
zeugen kénnten durchaus als
‘Mangel bezeichnet werden. Aber

Replays

¥ Wie bei der Gran Turismo-Serie iib-
lich stellen die Replays mal wieder ein
ganz besonderes Schmanker| dar. Was
seinerzeit bei Teil 1und 2 als Beinahe-
TV-Qualitat beschrieben wurde, spot-
tet heute jeder Beschreibung. In bril-
lanter Weise wirbelt die Gran Turismo
3-Engine euch perfekte Kamerafahr-
ten mit unheimlich detailreich dar-
gestellten Rennboliden auf den Bild-
schirm. Manche Einstellungen sehen
jetzt tatsachlich so aus, als wiirden
sie von einer Fernseh-Ubertragung
stammen. Weiterhin laufen die Replays

I Die Rallye-Strecken sind mit Liebe zum Detail designt worden, Ebenso sehen die Staubwolken sehr beeindruckend aus.

eigentlich ist es besser, dass die
Autos unzerstdrbar sind, da euch
sonst die vielen Rangeleien und
Blechkontakte mit den Kontra-
henten zur Verzweiflung treiben
wiirden. Deshalb kommt auch bei
GT 3 das typische Gran Turismo-
Feeling auf: Realistische Renn-
flitzer mit authentischem Fahr-

mit einer verbesserten Kantenglat-
tung und natiirlich wie die In-Game-
Grafik mit butterweichen 60 Bildern
in der Sekunde ab. Da stellt sich aber
die Frage, warum die Replays doch um
einiges besser aussehen als das Spiel
selbst. Es gilt zu bedenken, dass die
Emotion-Engine (Hauptprozessor)
wdhrend des Replays von jeglichen KI-
Berechnungen (kiinstliche Intelligenz)
der Gegner sowie den Fahrphysikbe-
rechnungen befreit ist. Die verbleiben-
de Rechenleistung wird somit kom-
plett fiir die grafische Darstellung

™ Entgegen den friiheren Vermutungen regnet es bei den , Wet-Kursen" nicht wirklich.
Lediglich die Fahrbahn ist nass und die Boliden wirbeln machtig Gischt auf.

8 psG

verhalten faszinieren durch das
spapige, aber fordernde Game-
play.

M Technik, die begeistert
Aufwendig haben die Entwickler
alle Register ihres Kénnens ge-
zogen, um GT 3 zum optischen
Uberflieger zu machen. Auch

der Renn-Wiederholung genutzt. Bei
Entwicklern wird eben jede Moglich-
keit zum Tricksen fleiBig eingesetzt,
was sich in diesem Fall als optische
Augenweide darstellt.

i1

M Auch in ganz normale Fahrzeuge (allerdings meist die Sport-Versionen.mit dickeren

wenn die Screenshots schon toll
aussehen, libertrifft die ultrafliis-
sige Darstellung mit 60 Bildern
in der Sekunde alle Erwartungen.
Auferdem wurde nicht mit wun-
derschonen Lichteffekten ge-
geizt, die euch beispielweise beim
Coéte-d'Azur-Kurs instinktiv nach
einer Sonnenbrille tasten lassen,
wenn euch die Sonne direkt ins
Gesicht scheint. Die Staubwélk-

»Dieses grandiose
Rennspiel wird zum
Hardware-Seller!"

chen hinter den Fahrzeugen un-
termauern Ausfllige von der Piste
und mutieren im Rallye-Mode zu
ausgewachsenen Sandstiirmen.
Dadurch wird euch regelrecht die
Sicht behindert, wenn der gegne-
rische Off-Road-Pilot direkt vor
euch dahinfegt. Leider regnet es
bei den mit Spannung erwarteten

Matoren) kinnt ihr bei Gran Turismo 3 einsteigen und kréftig Gas geben.



M Und noch einmal der Pagani Zonda, diesmal in einer Ansicht von vorne. In der Topver-

sion bietet euch die Kiste 551 PS. Das , kleine" Modell verfiigt immerhin iiber 394 PS.

Regenkursen nicht wirklich. Ledig-
lich die Fahrbahn ist nass und
samtliche Umgebungslichteffekte
spiegeln sich auf beeindruckende
Weise in den Pfiitzen. Weiterhin
wirbeln die machtigen Rader der
Karossen einiges an Sprilhnebel
auf, was ebenfalls optisch sehr

gut rilberkommt. Besonders cool
spiegelt sich das Sonnenlicht auch
auf manchen trockenen Asphalt-
abschnitten. Leider konnten selbst
die Top-Programmierer von Poly-
phony Digital das PS2-typische
Kantenflimmern nicht ganz elimi-
nieren. Allerdings kann man mit
der gebotenen Qualitdt sehr gut
eben. Ver

: 2 . Durc
diese Mapnahmen lauft selbst der
Split-Screen-Modus fiir zwei Spie-
ler gleichzeitig ohne Bildratenein-
briiche. Ubrigens sehen die Be-
pflanzungen wie Baume oder
Palmen neben der Rennstrecke
unheimlich gut aus.

M Spielspap fiir Monate

An den fantastischen Fahrzeug-
Modellen kann man sich nicht
satt sehen. Mit viel Liebe zum

GT-Mode-Fakten:
5 Rennklassen

¥l Beginner League
20 Rennwochenenden

[ Amateur League
23 Rennwochenenden

¥ Professional League
22 Rennwochenenden

¥ Rallye Event
10 Rennwochenenden

7! Ausdauerrennen
10 Rennwochenenden

jedene I_;iihi Haren

I Hierbei handelt es sich um einen Kar-
riere-Modus der feinsten Sorte. Beginnt
eure Fahrerlaufbahn mit nichts als 1,5 Mio.
Credits und einer Menge Motivation im
Bauch. Zundchst erscheint euer Start-
kapital recht hoch, allerdings kinnt ihr
dafiir gerade mal aus drei Autos wahlen -
und das bei einem Fuhrpark von iiber 150
Fahrzeugen. Leider schlagen die richtig
coolen Boliden auch mit horrenden Prei-
sen zu Buche. Da muss man eben in den
sauren Apfel beifen und eine der Anfén-
gerkarren vom Handler erstehen. Die
ersten Rennen sollten damit auch nicht
sonderlich problematisch vonstatten ge-
hen. Erst im weiteren Verlauf der Karrie-
re bemerkt ihr die Schwierigkeiten, mit
denen auch ein reales Fahrerlager zu
kampfen hat: Euer schwer verdientes
Geld investiert ihr natiirlich in feinstes
Tuning-Zubehor, um eurer Karre mehr
Leistung zu verpassen. Total abgebrannt
heizt ihr auf die Rennstrecke, bemerkt
dort aber mit Schrecken, dass euer wei-
ches Originalfahrwerk in Kombination mit
der Motormehrleistung leicht tiberfor-
dert ist. Da hilft nur eines: Zuriick zu be-
reits gewonnenen Rennen pilgern und
nochmals antreten, um die bitter nétige

. Lap

Lap _Time ‘ 2
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 bendtigt. Wie schon bei den beiden Vor-

gangern gibt es einen extra License-Mo-
de, bei dem ihr verschiedene Fahrpriifun-
gen bestehen miisst. Insgesamt gibt es
von der niedrigsten bis zur hdchsten fol-
gende sechs Lizenzen zu ergattern: B, A,
iB, iA, S und R. Freut euch besonders auf
die hdheren Priifungen, die euch einiges
an Nerven kosten werden. Beispielsweise
miisst ihr unter ziemlich harschen Zeit-
limits bestimmte Streckenabschnitte ab-
solvieren. Dabei hilft nur eine perfekte
Fahrweise, wobei die Priifung bei Abflii-
gen ins Griin sofort unterbrochen wird.
Insgesamt habt ihr die Mdglichkeit, an 85
Events teilzunehmen. Diese enthalten je-

pramie zu erhaschen. Championship-
Rennen funktionieren nach den Regeln,
die man auch im professionellen Motor-
sport vorfindet. lhr bestreitet die Kurse
und erhaltet je nach Position Punkte. Nur
der Punktesieger nach allen Rennen ge-
winnt den Event, Gemein ist die Tatsache,
dass einmal gewonnene Fahrzeuge nicht
nochmals ergattert werden kénnen, in-
dem man einfach den Event wiederholt.
Das bedeutet, euch fehlt eine beliebte
Methode aus den ersten GTs, um Kohle
zu scheffeln, namlich die Karren mehr-
mals zu gewinnen und zu verscherbeln.
Ubrigens qibt es keine gebrauchten Au-
tos mehr zu kaufen.

¥ Die meisten Strecken aus GT 2 kommen bis auf die Short-Va-
rianten auch bei GT 3 zum Einsatz. Einige Kurse wie Tokyo oder
Cote d'Azur (bei dem es sich iibrigens um die Original-Fi-Monte-
Carlo-Strecke handelt) sind bei GT 3 hinzugekommen. Allerdings
haben wir folgende Kurse aus GT 2bisher noch nicht entdeckt:
Grindelwald, Autumn Ring, High Speed Ring, Pike's Peak, Red
Rock Valley und Green Forest. Die Verringerung der verfiigbaren
Fahrzeuge auf etwa 160 bei GT 3 liegt schlicht an dem Zeitauf-

wand, der nétig ist, um die Modelle zu erstellen. Die iber 600
Autos aus GT 2 konnten jeweils an einem Tag designt werden.
Die Detailverliebtheit beim Nachfolger schidgt mit etwa zwei
Wochen Arbeitszeit fiir ein Fahrzeug zu Buche. Bei GT 3 verhal-
ten sich die gegnerischen Fahrer iiberaus intelligent und machen
euch das Leben auf dem Asphalt nicht gerade einfach. Weiterhin
sind die grafischen Veranderungen natiirlich monstrds, was wir
euch mit dem Vergleich des Rome-Kurses belegen.

Lap 1/2
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I Den stylischen Mercedes SLK kénnt ihr ebenfalls fahren.
Das wird die deutsche Kauferschaft freuen!

I dpecidl >Tdge Koute 1
I Special Stage Route 5 R
I Super Speedway

i Swiss Alps R

¥ Tahiti Circuit R

™ Tahiti Maze R

I Test Course

I Tokyo R246 R

I Trial Mountain Circuit R

Von Strecken, die mit einem R ver-
sehen sind, existiert auch eine Vari-
ante, die riickwarts befahren wird.

Ublich, wurde auch bei Teil 3 kein
Schadensmodell eingefiihrt. Ihr
kdnnt also bedenkenlos teure
Traumkarossen gegen Wande
setzen, ohne Angst vor den Kon-

sequenzen haben zu miissen. Die
foahlanden Crh3dan an dan Fahr-

Detail bastelten die Entwickler
aus jeweils etwa 5.000 Polygo-

nen absolute Traumautos zusam-

men. Der Mehraufwand bei der
Modellierung erklart auch die
verringerte Fahrzeuganzahl im
Vergleich zu GT 2. Trotzdem
stehen jedem Autonarr, be-
sonders nach einiger Spiel-
zeit, mehr als genug un-
glaubliche Rennwagen zur
Verfigung. Ausreichend

Kurse und eine Tonne Events im

.

ERAN TURISMO

3 psG

Motorensounds lassen jeden

I Die Rallye-Strecken sind mit Liebe zum De

eigentlich ist es besser, dass die
Autos unzerstérbar sind, da euch
sonst die vielen Rangeleien und
Blechkontakte mit den Kontra-
henten zur Verzweiflung treiben
wirden. Deshalb kommt auch bei
6T 3 dac tunierha Gran Turismo-

nochmals einen Motivations-
schub. Untermalt wird das Spek-
takel von einem rockigen Sound-
track, zu dem sogar Lenny Kra-
vitz zwei Titel beisteuerte. Leider
werden Fans der technoiden Beats

w~Unglaublich realistisch

en jauchzen."

recht schnell genervt von den
Tracks. Bei stundenlangen Spiele-
_sessions besteht ab
lichkeit, versc
einer Playlist
ehr be

I Selbst der Zweispielermodus ist eine wahre Augenweide,
denn auch hier [duft die Engine mit 60 Bildern/Sekunde.

Auch physikalische Effekte wie Windschatten werden
beriicksichtigt! Da machen Verfolgungsjagden Spap.

Rallye-Mode

i Uber Stock und Stein

In bestimmten Rennen des Arcade-Modus stehen euch auf machtig holperigem
Geldnde die PS-strotzenden Rallye-Fahrzeuge zur Verfiigung. Beim GT-Modus miisst
ihr zundchst die R-Lizenz absolvieren, um zu dem Off-Road-Spektakel zugelassen
zu werden. Die Software-Gotter von Polyphony Digital haben hierbei ebenso viel
Sorgfalt wie im ganzen iibrigen Spiel walten lassen. Das Ergebnis sind hervorra-
gende Slide-Mandver und eine insgesamt stimmige Umsetzung des Rallye-Fahr-
gefiihls. Allerdings befindet sich auer euch nur ein weiterer Gegner auf dem Kurs,
was in Anbetracht der sichtmindernden Staubwolken durchaus in Ordnung geht.

I Rallye-Strecken:
Smokey Mountain R

Swiss Alps R

Tahiti Circuit R

Tahiti Maze R

Von Strecken, die mit einem
R versehen sind, existiert

auch eine Variante, die
riickwarts gefahren wird.

Gesicht scheint. Die Staubwélk-

die bombastischen Motoren-
Sounds. Jedes Fahrzeug bietet
charakteristisches Auspuffbrum-
meln, das sich bei ausgiebiger
Benutzung des Gaspedals zum
heftigen Fauchen entwickelt.
Selbst die Schaltgerdusche der
sequenziellen Getriebe bei be-
stimmten GT-Autos wurden ak-
kurat umgesetzt. Insgesamt stellt
Gran Turismo 3 momentan die

»Dieses grandiose
Rennspiel wird zum

Genre: kémisperaro=Sallari
Termin: 11. Juli

Entwickler: Polyphony Digital
Spieleranzahl: 1-6

Besonderheiten: Bis zu drei PS2s

B linkbar fiir Mehrspielerduelle

Spitze aller Konsolenrennspiele /A ~Sipert ”Daﬂ:i:nmnguf
dar und wird auch in Deutsch- - f%r B ndrhick mbm ork B
rmehrte Absatze der ¥y e ”"-'.—."‘“?" S
[2E516)  auchin Deutschiand!

rgen. (Uwe Hénig)
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1% Beim Uberfahren der Curbs hinterlassen die Vordermanner
ab und an spriihende Funken. Grup an die Bodenplatte!
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F\\'@\J/\ IPSEI Shadow Man 2nd Coming

Der Herrscher im Reich der Toten

Shadow Man
2nd Coming

Die Horror-Welle rolit Shadow Man 2n i
weiter. Nach Silent Hill 2, " d Coming

Devil May Cry und Resi- bietet SPEZial'Effekte, die

dent Evil will euch nun einer Next-Generation- i _E i T
auch Mike LeRoi alias o M Die unterschiedlichen Welten iiberzeugen durch abwechslungsreiches Design und

- Shadow Man auf der PS2 Konsole Wl.ll'dlq sind.” imposante Polygongebdude, in denen maqn sich leicht veriaufenqkann. .
das Fiirchten lehren.

daflir sorgen, dass euch die Haare  beobachten und in die richtigen bringen. Selbstverstandlich wol-

M Nach dem eher mapigen PS- zu Berge stehen. Bahnen lenken. Im Laufe der Zeit len sich die als Grigori bekannten
one-Debiit kiindigen sich mit vergafen die Engel ihre eigent- Wesen nicht in ihr Schicksal fligen
Shadow Man 2nd Coming grofie H Biblische Geschichte liche Mission und begannen, sich und versuchen nun, das Ende der
Dinge an: Ein komplett (iberar- Als das Menschengeschlecht mit den Menschenfrauen zu paa- Welt herbeizufiihren. Es gibt nur
beitetes Gameplay, ein neues noch jung war, sandte Gott ein ren. Als Gott von dieser Schande einen, der die gefallenen Engel
Design und eine mythologisch an-  paar Engel auf die Erde. Diese erfuhr, verfluchte er seine Diener  aufhalten kann: der Wanderer
gehauchte Story sollen bei Mike gefliigelten Wesen sollten die und verurteilte sie dazu, die Ewig-  zwischen den Welten, genannt
LeRois zweitem Konsolenauftritt Entwicklung des Homo sapiens keit unter den Menschen zu ver- Shadow Man.

B Zwischen den Welten

New Orieans ist nicht nur bei
Spare-Ribs-Freunden und Mardi-
Gras-Anhdngern beliebt. Auch die
aus Haiti eingeschleppte Sklaven-
religion Voodoo hat sich im Unter-
grund der Blues-Stadt angesie-
delt. Durch einen ungliicklichen
Zufall geriet auch Mike LeRoi in
die Welt aus okkulten Ritualen
und kriminellen Machenschaften
und wurde so zu einem Sklaven
der Voodoo-Priesterin Nettie.
Eine in seine Brust implantierte
Maske |asst Mike zwischen der
Welt der Lebenden und den Gefil-
den des Todes wandern. Da sich
die Grigori als duferst gerissene
Gegenspieler erweisen, muss
Mike sowohl im Schattenreich als
auch in unserer Welt nach Hinwei-
sen und Waffen suchen, um das
Ende aller Zeiten abzuwehren.
Seine Reise fihrt Mike von New
Orleans (iber England und Irland
bis in die entlegenen Walder
Russlands. Im Gegensatz zum
Vorganger wird das Spiel wesent-
lich linearer ablaufen, das heift,

el - T 2 . L . - S,
B In der Welt ﬁa{’l‘gngc_len mUSs S f sacher en di i M Wie gs sich fiir ein zil @gesﬁormr—Abenteuer geh
Mitqliederﬂwli’a ern Ubeltate herumprut : 0 in, - wird mit roter Farbe nic gerade sparsam umgegangen.



Shadow Man 2nd Coming | e o

\ Voodoo: Ursprung eines

Das in vielen Filmen als Zombie-
Religion verschrieene Voodoo hatte seinen
Ursprung in der Kolonialzeit. Die von euro-
paischen Kolonialherren nach Amerika ent-
filhrten Sklaven brachten alle ihre eigenen
Religionen und Glaubensrichturigen mit. Um
dem Elend der Sklaverei wenigstens kurze
Zeit entfliehen zu kdnnen, praktizierten An-
gehdrige verschiedener Stamme ihre Stam-
mesreligionen im Verborgenen, wobei es zur
Vermischung und Anpassung verschiedener
Rituale kam. Hauptbestandteile des Voodoo
sind die religiosen Praktiken und Ansichten
folgender Stamme: Fon, Nago, Ibo Doho-
meer, Sengalesen, Libyer, Hausa, Capalou.
Die Geknechteten fanden schlieplich so viel
Stdrke in ihrem Glauben, dass die Prakti-
zierung des Voodoo verboten wurde.

ihr besucht die Levels in einer
vorherbestimmten Reihenfolge,
wodurch die endlosen Such-Or-
gien des ersten Teils entfallen.
Um sich gegen seine d@amoni-
schen Widersacher zur Wehr zu
setzen, kann der Schattenkrieger
auf ein breit gefachertes Waffen-
arsenal zuriickgreifen. Von Ma-
cheten iiber Schrotflinten bis hin

»Die Grafik-Engine
verwohnt eure Augen mit
duperst detaillierten
Polygonmodelien."

zu magischen Schwertern und
Sniper-Waffen ist fur jeden Ge-
schmack die richtige Waffe dabei.
Alle im Spiel auftauchenden Fein-
de sind an alte Mythen und Le-
genden angelehnt: Flaschengeis-
ter, gefliigelte Gargoyles, Zombies
und nicht zuletzt die machtigen
Grigori werden euch Schauer des
Entsetzens liber den Riicken ja-
gen. Um die angesetzten 25 Stun-
den Spielzeit so angenehm wie
mdglich zu gestalten, macht Sha-
dow Man 2nd Coming auch tech-
nisch einiges her. Ein groper An-
teil der PS2-Rechenleistung wird
fur die Intelligenz der Feinde ge-
nutzt. Die neu entwickelte Gra-
fik-Engine verwdhnt euch mit
duperst detaillierten Polygonmo-
dellen, smoothen Animationen
und wuchtig gestalteten Levels.

= me Atmosphare im Reich des Tagles ist duperst bedriickend und * -
braucht sich nicht hinter Schocker-Primus Silent Hill zu verstecken.

Mythos

P -

Ein fortgeschrittenes Partikel-
System sorgt fiir Explosions- und
Magieeffekte, die eines Next-Ge-
neration-Abenteuers wiirdig sind.
Um Horror-Movie-Stimmung auf-
kommen zu lassen, haben die Ent-
wickler prominente Sprecher fiir
die Figuren engagiert; ob deut-
sche Zocker erneut in den Genuss
der Stimmen von Tommy Piper
und Co. kommen werden, steht
aber leider noch nicht fest. Rea-
listische Wettereinfliisse und eine
akkurat simulierte Objektphysik
werden ein Ubriges tun, um euch
in die diisteren Welten von
Acclaims neuem Horror-Spekta-
kel eintauchen zu lassen. Damit

M Shadow Mans Kdrper wird im Laufe des Spiels arg in Mitleidenschaft
gezogen. Gehen seine Krdfte zu Ende, verwest sein Korper zusehends.

F

Schattenkrieger ist in d
de Zauber auf seine Fe

M Bei Nacht verwandelt sich Mike LeRoi dank seiner Schattenmaske in den machtigen
Shadow Man. In der Gestalt des Schattenkriegers verfiigt er iiber besondere Krifte.

ihr euch bei dem ganzen Horror
nicht verzettelt, haben die Desig-
ner von Acclaim die etwas liber-
ladene Steuerung des Vorgangers
verworfen und eine DualShock-2-
optimierte Steuerungsvariante
entwickelt. Obwohl

Shadow Man 2nd Coming
vom Spielablauf sehr an die
Abenteuer Raziels (Sou/
Reaver) erinnert, scheint
Acclaim einen poten-
ziellen Hit in petto zu
haben, der wegen sei-
ner disteren Story vor
allem fir dltere Spie-
ler interessant sein
konnte. (Henry Ernst)

Genre: Action-Adventure
Termin: 3. Quartal 2001
Hersteller: Acclaim
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Diistere Story

* ter Auftritt kinnte
die Capcom-Titel das
Fiirchten lehren.”
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W Um an einen fahrbaren Untersatz zu kommen, geniigt es
meistens, sich einfach auf die StraPe zu stellen.

Fun Lovin' Criminals

I Wahrend der hitzigen Feuergefechte solltet ihr jede sich
bietende Deckungsmdglichkeit ausnutzen.

Grand Theft Auto

DMAs brutales Gangster-Epos
geht mit qualmenden Reifen
und dicken Knarren auf Sonys
128-Bit-Hardware an den
Start.

B Fir alle, die mit einer virtu-
ellen Karriere in Mafia-Kreisen
liebdugeln, hat DMA Design ein
ganz besonderes Schmankerl|
parat: GTA 3 lasst euch in die
Haut eines ambitionierten
Kleinkriminellen schliipfen, der
gar nicht daran denkt, auf an-
standige Art und Weise sein
Geld zu verdienen, und dabei in
einen Strudel der Gewalt gerat.
Ihr ahnt es schon: Dieser Titel
ist flir Kinder nicht geeignet.

I Seid ihr von den iibereifrigen Gesetzes-

hiitern angeschossen worden, werdet ihr je

nach Trefferzone langsamer.

 Wenn ihr ein Auge au eines der iiber hundert Farzeuge geworfe

M Im Sumpf des Verbrechens
Nach tber 4,5 Millionen verkauf-
ten PSone-Exemplaren war es
nur eine Frage der Zeit, bis sich
die Fratze des Verbrechens auch
auf Sonys schwarzer Edelkonsole
zeigen wirde. Wie in den zwei
umstrittenen 32-Bit-Vorgangern
verkérpert ihr einen kleinen Ga-
noven, der in der ,,ehrenwerten
Familie" Karriere machen will.

i

! | l%!lilﬂiu“ﬁ

Um dieses Ziel zu erreichen,
bewegt ihr euch zu Fup oder in
einem der {iber 100 Fahrzeuge
durch Liberty City und geht
euren illegalen Geschaften in
nichtlinearen Missionen nach.

M Verbrechen zahlt sich aus

Im Gegensatz zur antiquierten
Optik der 32-Bit-Vorgdnger set-
zen die Entwickler bei GTA 3 voll
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B Wenn die Polizei eurem virtuellen Gangster auf den
Fersen ist, hilft nur noch Rennen.

»Wegen des hohen
Gewaltanteils gehort
GTA 3 keinesfalls in die
Héande von Kindern."”

auf die Hardware-Power der
PlayStation 2. Wo ihr auf der
PSone das Geschehen aus der
Vogelperspektive betrachtet
habt, diirft ihr eurer illegalen Ar-
beit nun im feinsten 3D nachge-
hen (GTA-Puristen kénnen wahl-
weise auch auf die alte Perspek-
tive umschalten). Wahrend ihr
euch zu Fup oder in einem Fahr-
zeug durch den Grofstadt-

M Alle Fahrzeuge und Locations bei DMAs neuestem Geniestreich sind detailliert dargestellt und verfiigen iiber ein hervorragendes
Schadensmodell. Aufgrund der herben Thematik gehdrt GTA 3 nicht in die Hande minderjahriger Spieler.

o

zimperlich sein. Zerrt den Fahrer aus dem Wagen und gebt Vallgas.

PSG
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W Seid ihr zu lange auf der Flucht oder verletzt zu viele unschuldige Passanten, so heften
| sich die knallharten Spezialisten vom FBI an eure Fersen. '




I Einige der Autofahrer lassen sich von eurer Waffe nicht
einschiichtern und treten aufs Gas, wenn sie euch sehen.

dschungel bewegt, wird euch
sehr schnell klar, mit welcher
Liebe zum Detail die Program-
mierer von DMA Design zu Wer-
ke gegangen sind: Wechselnde
Tageszeiten, hervorragende
Wettereffekte und jede Menge
nicht jugendfreie Gags wie p6-
belnde Bordsteinschwalben sor-
gen fiir reichlich Atmosphére,
die jener aus Genre-Filmen wie
Heat oder Scarface in nichts
nachsteht. Je nach Tageszeit
andert sich auch das Gesicht der
Stadt. Tagsiber wird die Szene-
rie von respektablen Biirgern
beherrscht, nachts hingegen
machen Prostituierte, Gangs und
Mafiosi die Strafien von Liberty
City unsicher. Die Stadt ist in
drei Bezirke unterteilt (Indus-
trial, Downtown und Suburbia),
die ihr nach und nach freispielt.

B Schonungslos, moralfrei und
gewalttétig

Bei eurem Aufstieg vom kleinen
Handlanger zum Mafia-Boss sind
Skrupel absolut fehl am Platz,
denn die abwechslungsreichen
Missionen haben es wirklich in
sich: Von Autodiebstahl tiber
Drogenverticken bis hin zur kalt-
bliitigen Ausflihrung von Mord-
auftragen reicht die Palette der
Auftrage. Wie es sich fiir den
modernen Underdog gehort,
verfiigt euer virtuelles Alter Ego
uber ein beeindruckendes Waf-
fenarsenal, das wirklich keine
Wiinsche offen lasst. Ob ihr mit
einer Uzi die Innenstadt
terrorisiert, Passan-

ten mit einer Ba-
seball-

POULICE

I Um eure Auftrdge zu erfiillen, miisst ihr in den meisten Féllen
auf den Einsatz von gropkalibrigen Waffen zuriickgreifen.

Keule einschiichtert oder dem
langen Arm des Gesetzes mit ei-
nem Flammenwerfer einheizt,
bleibt einzig und allein euch
Uberlassen. Fiir optimale Fortbe-
wegungsmittel ist ebenfalls ge-
sorgt: Jedes Fahrzeug in Liberty
City Iasst sich stehlen und steu-
ern. Neben einer guten Fahrphy-
sik zeichnen sich die
motorisierten Vehikel vor allem
durch ein umfangreiches Scha-
densmodell aus. Durch bis zu

17 Trefferzonen ldsst sich jede
Blechkarosse bis zur Unkennt-
lichkeit verbeulen. Laut den Ent-
wicklern werdet ihr 60 Prozent
des Spiels in fahrbaren Unter-
sadtzen und den Rest zu Fup erle-
digen. Trotz der

grofien Bewe-
gungsfreiheit
solltet ihr

I Bei Nacht iiberzeugt die Grafik-Engine von GTA 3 mit
vielen gelungenen Lichteffekten.

=g
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nicht zu aufféllig ™ Was einem gesteliten Verbrecher bei GTA 3 wirklich passiert,
diirfen wir aus Jugendschutzgriinden nicht zeigen.

agieren, denn
das Auge des
Gesetzes schwebt wie ein Da-
mokles-Schwert liber eurem
Haupt. Sind die Cops auf eure
Aktivitaten aufmerksam ge-
worden, verfolgen sie euch
mit allem, was sie haben. Und
glaubt mir: Mit Helikoptern,
Swat-Teams und schwerer Artil-
lerie auf den Fersen wird selbst
dem abgebriihtesten Spieler flau
im Magen. Damit ihr auch was
auf die Ohren bekommt, haben
sich die DMA-Leute etwas Be-
sonderes einfallen lassen.In je-
dem Fahrzeug gibt es, abhdngig
vom Geschmack des Vorbesit-
zers, andere Musik zu
héren. Selbstver-
standlich kénnt
ihr auch zwi-
schen ver-

.‘ b —
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Grand Theft Auto 3 I @! ey

B Um die Polizei auf eine falsche Fahrte zu locken, lohnt
es sich, ab und zu ein kleines Feuer zu legen.

Bei der Darstellung der
Stadt und der Fahrzeuge

gingen die Entwickler sehr

detailverliebt zu Werke.”

schiedenen Rundfunksendern
wahlen und euch von abwechs-
lungsreicher Musik und gelunge-
nen Werbespot-Parodien berie-
seln lassen.

Mit GTA 3 kiindigt sich eines
der originellsten PlayStation-
2-Spiele tiberhaupt an. Bein-
harte Missionen und die
enorme Bewégungsfreiheit
werden nicht nur auf un-
seren PlayStations fiir
bleihaltige Luft und
qualmende Reifen
sorgen.

(Henry Ernst)

Grand Theft Auto 3

Genre: Action
Termin: 4. Quartal 2001
Hersteller: Take 2
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Originelles
Spielkonzept
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M Bei den Rendersequenzen ist es Square erneut gelungen, MaPstabe zu setzen. Eine
derartige Qualitat hat es bis heute in keinem Spiel gegeben.

Rollenspiel-Revolution

Final

Nach weltweit iiber 31 Millionen
verkauften Exemplaren macht
sich die erfolgreiche Rollenspiel=
serie auf den Weg ins 128-Bit-
Zeitalter.

I Obwohl auf der diesjahrigen To-
kyo Game Show eine Menge quter
Spiele vorgestellt wurden, gab

es unter den Messebesuchern
eigentlich nur ein gropes Thema:
Final Fantasy X. Jeder, der nach
Wartezeiten von bis zu einer
Stunde Hand an Squaresofts
neues Meisterwerk legen durfte,
war restlos begeistert.

- Squaresoft
l Coming-up

I Wahrend sich Final Fantasy X mit Rie-
senschritten der Fertigstellung nahert,
basteln die fleifigen Japaner bereits an
weiteren Fortsetzungen threr Vorzeige-
serie. Ebenfalls im Sommer ist der
Japan-Release des Online-Spektakels
Final Fantasy XI: Online Another World
(Arbeitstitel) geplant. Ferner diirfen sich
Square-Fans auf die anstehende Premie-
re des FF-Films sowie auf eine Fortset-
zung der hier zu Lande nicht erschiene-
nen Final Fantasy Anthology freuen.

Fant

M Eine neue Welt

Die FF-Serie hat im Laufe ihrer
Geschichte viele Veranderungen
durchlaufen. Am dramatischsten
waren diese Wechsel jedoch,
wenn eine neue Hardware-
Generation an den Start ging. Der
zehnte Teil des Rollenspiel-Epos
bildet hierbei keine Ausnahme.
Nachdem es den Designern ge-
lungen ist, mit FF /X das Genre
der Cinematic-RPGs vor allem op-
tisch bis aufs Letzte auszureizen,
wartet FF X mit einigen Neuerun-
gen auf, die frischen Wind in ver-
staubte Dungeons blasen sollen.

I Die Zauberspriiche und Beschwdrungsformeln werden von
einem Effekt-Inferno allererster Giite begleitet.

i Neue Helden

1000 Jahre nach einer riesi-
gen Naturkatastrophe ist die
Welt zu grofen Teilen mit
Wasser bedeckt. Die Lebe-
wesen auf dem Planeten haben
sich der Situation angepasst und
das nasse Element zu einem Teil
ihres Lebens gemacht. Unglickli-
cherweise hat sich Bésewicht Sin
die Zerstdrung dieser Welt auf die
Fahnen geschrieben. Ohne die Hil-
fe der legendaren Ultimate Sum-
mon ist der friedliebende Planet
verloren. Deshalb macht sich eine
kleine Helden-Gruppe auf den

«FF X wird im Kampf der
Konsolen eine entscheidende

Rolle spielen.”

Weg, um die Ultimate Summon zu
finden und Sin in seine Schranken
zu weisen. Der Hauptcharakter im
ersten 128-Bit-Final Fantasy ist
ein junger Blitzball-Spieler na-
mens Tidus. lhm zur Seite steht
Yuna, eine Zauberin des Ebony
Summoner Tribes, die in der Lage
ist, machtige Kreaturen zu be-
schworen. Im Laufe des Spiels
werden noch Schwertkdmpfer

I Die farbenprachtigen Echtzeit-Kulissen brauchen sich keines-

falls vor den Hintergriinden der 32-Bit-Versionen zu verstecken.
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Auron, Magier Seymour und die
machtige Kampfkreatur Kimari
die kleine Gruppe verstérken. Ins-
gesamt gesehen tragt das Design
von FF X deutlich asiatischere
Ziige als die 32-Bit-Vorgadnger.
Character Designer Tetsuya No-
mura hat nach eigenen Angaben
groptenteils auf westliche Stil-
elemente verzichtet, um die Serie
zu ihren Wurzeln zuriickzufiihren.

M Neue Technologien

Um der neuen Plattform auch op-
tisch gerecht zu werden, haben
sich die Entwickler von den vor-
gerenderten Hintergriinden ver-
abschiedet. FF X erfreut euer
Auge mit feinster Echtzeit-3D-
Grafik. Ahnlich wie bei RE Code:

B Der zehnte Teil der Rollenspiel-Saga verfiigt iiber ein deutlich

japanischeres Design als seine Vorgdnger.

Veronica hat dieser Wechsel zur
Echtzeit-Grafik der Optik keines-
falls geschadet. Im Gegenteil: Oh-
ne Ubertreibung lasst sich jetzt
schon sagen, dass die mit 60
Frames ruckelfrei laufende Grafik
zur absoluten Oberklasse gehort.
Wunderschéne Lichteffekte und
unglaublich detaillierte 3D-Model-
le haben nicht nur bei den Tokyo-
Game-Show-Besuchern fiir offene
Miinder gesorgt. Insgesamt gese-
hen ist der PS2-Erstling wesent-
lich farbenprachtiger und diffe-
renzierter als seine 32-Bit-Vor-
ganger. Dank einer neuen, ,,Facial
Motion System" genannten Tech-
nik verfligen alle Charaktere (iber
realistisch animierte Gesichts-
ziige, an denen sich ihre Stim-
mungslage ablesen lasst. Obwohl
ihr die Kamera nicht selbst kon-
trollieren kénnt, werdet ihr vom
virtuellen Glasauge je nach Situa-
tion optimal in Szene gesetzt.
Um das filmgleiche Spielerlebnis
perfekt zu machen, werden die
bombastischen Renderzwischen-
sequenzen und Cut-Scenes mit
Sprachausgabe unterlegt sein.

[ Bei den eindrucksvollen Zauberspriichen darf der Graphics-

Synthesizer endlich zeigen, was in ihm steckt.
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I Durch ein neuartiges Animationsverfahren ist es Squaresoft gelungen, die Gesichter der

Helden fast fotorealistisch zu animieren, inklusive lippensynchroner Sprachausgabe.

M Neue Ideen

Nicht nur die Grafik, sondern auch
das Gameplay wurde bei FF X
liberarbeitet. Im Gegensatz zu
den 32-Bit-Episoden laufen die
Kampfe wesentlich schneller und
dynamischer ab. Da eure Party
dieses Mal nur aus drei Mit-
gliedern besteht, habt ihr auch
wahrend eines Kampfes die Még-

lichkeit zu tauschen. Dasselbe gilt
fuir Waffen und Ristungen. Eine
besondere Rolle féllt im zehnten
Teil der Saga den Summon zu.
Diese magischen Kreaturen wer-
den nun nicht mehr als Spezial-
angriff verbraten, sondern fun-
gieren nach ihrem Erscheinen als
vollwertige Party-Mitglieder. FF X
wird voraussichtlich am 19.7. in
Japan erscheinen. Interessanter-
weise wird das Spiel in zwei Ver-
sionen verdffentlicht: einer Stan-
dard-Version auf einer Disc und
einer so genannten High-Fidelity-
Edition, die, auf zwei Discs aus-
geliefert, hochauflésende Render-
sequenzen bieten und in sattem
5.1-Sound aus euren Boxen ténen
wird. Welche der beiden Versio-
nen Anfang nichsten Jahres
ihren Weg in PAL-Gefilde finden
wird, steht noch nicht fest.
(Henry Ernst)

Final Fantasy X

Genre: Rollenspiel

Termin: 1. Quartal 2002
Hersteller: Squaresoft
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Echtzeit-Grafik
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B Um weiterzukommen, miisst ihr ein Bad in Kauf nehmen,
auch wenn dadurch Ragnars Eigengeruch verandert wird.

M Blutige Zweikampfe mit schmerzhaften Schnitzwerkzeugen machen den Lowenanteil des Games aus. Action-Fans mit dem

Hang zu brachialen Mitteln werden duperst gliicklich iiber die umfangreiche Waffenauswahl sein.

Viking Warrior - Im Bann der Gotter

Rune

Action-Adventure-Fans auf-
gemerkt! Mit Rune auf der
PlayStation 2 betritt ein
waschechter Killer (im
wahrsten Sinne des Wortes)
die ausgetretenen Pfade des
Genres.

B Nordische Mordwerkzeuge
spielen bei diesem Game eine
tragende Rolle. Mit denselbigen
schlagt ihr ndmlich eine
Schneise durch die Reihen
eurer Angreifer. Abgerundet
wird die actionreiche Hatz nach
Gnomen, Skeletten oder dunk-
len Wikingern durch einge-
streute Sprungpassagen und
kurzweilige Ratseleinlagen.

M Ragnar, der Wikinger

Zur Zeit der Nordméanner, die in
ihren stolzen Wikinger-Schiffen
gar schon Amerika besucht
haben, waren raue Umgangs-
formen und heftige Schlachten
an der Tagesordnung. Bei Rune
schliipft ihr nun in die Rolle
eben solch eines tapferen, in
seiner Freizeit Met saufenden
Hiinen, um eure Gegner das
Flrchten zu lehren. Ragnar
heifit euer Alter Ego, den ihr
bei seinen Abenteuern von hin-
ten, dhnlich wie bei Tomb Rai-
der, beobachten kénnt. Weitere
Gemeinsamkeiten finden sich in
zahlreichen Schwimm-, Hiipf-
und Klettereinlagen, die ihr

liberstehen miisst. Doch

das Hauptaugenmerk liegt
auf dem Einsatz der insge-
samt 15 zu ergatternden
Waffen, die in drei Katego-
rien unterteilt sind: Axte,
Schwerter und stumpfe Hieb-
waffen. Bevor ihr jedoch in die
Schlacht ziehen kdnnt, misst
ihr eine Einflihrung der Steue-
rung Uber euch ergehen lassen,
die mit dem Kampf gegen den
Waffenmeister des Dorfes
endet. Danach seid ihr fit, um
euren eigentlichen Auftrag

zu erledigen: Es gilt, dunkle
Wikinger an der Zerstérung
von Runensteinen zu hindern,
was den Untergang der Welt
bedeuten wiirde. Also hiipfen
die gart" n Nordmanner flugs in
ihr Schiff, missen am Ort des
Geschehens allerdings
feststellen, dass Sie einem
liberméchtigen Feind
gegeniiberstehen. Mithilfe
dunkler Beschwérungen wird
das Schiff des jungen Ragnar

M Mit dem Hackebeil geht's auf
die Pirsch nach Opfern.

ver-
senkt und
alle tapferen
Streiter fin-
den ihren Weg
ET G RUETETER
Ragnar aber wird
von dem grofien
Odin hochstpersénlich
wieder zum Leben er-
weckt, um zur Hauptfigur
in dem Kampf gegen die
bésen Machte zu werden.

»Bei Rune wartet eine

Vielzahl von Kreaturen auf

eure scharfen Klingen."

M Nordischer Schlagabtausch
Hier steigt ihr nun in das
eigentliche Spiel ein und watet

_ erst einmal aus dem Wasser, in

iy

dem eure toten Kameraden
noch umhertreiben. Von nun
an kennt Ragnar keine Gnade
mehr. Mit wilder Entschlossen-
heit geht es gegen die Machte




" riege. Dieser hat seinerseits

des Bo-
sen, angefihrt
von Loki, dem schwarzen
Schaf der nordischen Gotter-

den liblen Wikinger Conrack als
Werkzeug flir seine Schand-
taten auf Erden auserkoren.
Gegen dessen Schergen kom-
men nun endlich die Mord- und
Hiebwerkzeuge zur Verwen-
dung, deren Wirkung durch Ein-
satz verschiedener magischer
Runensteine verstarkt werden
kann. Weiterhin gerat Ragnar
bei erhéhtem Gegneraufkom-
men in einen regelrechten Blut-
rausch, bei dem seine Augen zu
gliihen beginnen und er sich
mit gekonnten Schldgen durch
die Feinde maht. Ein Balken am
unteren Bildschirmrand zeigt
die verbleibende Zeit dieser
.Berserker-Phase" an. Im wei-

M Auch diverse Riistungen ki

N

onnt

M Irgendetwas sehr Unfreundliches treibt sich da im
herum, was Ragnar aber nicht abschreckt.

M Ein Wikinger kennt keine Frostbeulen, doch bei klirrender
Kdlte bewdhrte sich damals der Griff zum guten Honigmet.

I Die blutige Axt Idsst deutlich darauf schiiefen, dass der tapfere Wikinge

e gy

Wasser

lassen hat. Vielmehr ldsst er den kalten Stahl lieber in seinen Gegnern verschwinden.

teren Verlauf des Abenteuers
schlachtet ihr euch durch diis-
tere Goblin-Héhlen, tiefe Ge-
wasser, machtige Festungen
oder verschneite Berge. Hier
wartet eine Vielzahl an Krea-
turen auf eure scharfen Klin-
gen. Leider bekommt ihr in der
Anfangsphase immer wieder
die gleichen Gegner prasen-
tiert, was sich im Laufe des

Spiels gliicklicherweise andert.

Besonders die méachtig grofen
Leibwdchter Conracks sorgen

fir den ein oder anderen
Angstanfall vor dem Bild-
schirm. Da die Entwickler noch
mehr als genug Zeit haben,
kénnt ihr eine akkurate Um-
setzung der PC-Version erwar-
ten, die mit einer modifizierten
Unreal Tournament-Engine
tiberzeugen konnte. Fiir die
PS2 werden eigens einige neue
Levels gestrickt, die den grafi-
schen Fahigkeiten des schwar-
zen Verstarkers voll gerecht
werden sollen. (Uwe Hénig)

M Grandiose Hintergriinde und Furcht einfloBende Gegner
machen Rune zu einem Augenschmaus.

r-Held nicht nu

keit, ohne Blessuren iiber den Feuersee zu gelangen!

r zum Holzhacken sein lauschiges Heim ver-

Genre: Action-Adventure
Termin: 3. Quartal 2001
Hersteller: Take 2
Spieleranzahl: 1-4

Besonderheiten: Cooles Setting

«Freut euch auf tolle
Animationen, feine
Lichteffekte und
fordernde Action!”




M Mit ihren ausladenden Formen braucht sich Instinkt
nicht hinter Lara Croft und Co. zu verstecken.

The Lost

Was wiirdet ihr tun, wenn der
Wahnsinn euer Leben in einen
Albtraum verwandeln wiirde.
Wie weit wiirdet ihr gehen, um
dem Hollenschlund eine geliebte
Seele zu entreiffen? Die Ant-
wort auf diese Fragen erwartet
euch in Irrational Games' neu~
em Grusel-Schocker The Lost.

® Irrational Games haben sich
mit ihrem ersten Konsolentitel
einiges vorgenommen. Die Erfin-
der erfolgreicher PC-Titel wie
Thief oder System Shock 2 wol-
len das stagnierende Horror-
Genre mit frischem Blut versor-
gen. Mit ih-rer exklusiv fiir die
PlayStation 2 entwickelten Li-
thTech-3D-Engine soll der Kon-
solen-Grusel zu schaurigen
Hohepunkten gefiihrt werden.

M Vertrag mit dem Teufel
Seitdem ihre ungetaufte Tochter
bei einem Au-

B3 psG

tounfall ihr Leben verlor, ist
Amanda Wrights Leben zu einem
Spielball des Schicksals verkom-
men. Nacht fiir Nacht wird die
verzweifelte Mutter von schreck-
lichen Visionen heimgesucht. In
disteren Trdumen erféhrt sie,
welches Schicksal ihrer kleinen
Tochter widerfahren ist: Blutige
Bilder zeigen die unverdorbene
Seele des kleinen Mddchens in
den Klauen geifernder Ddmonen.
Als sie vor Qual dem Wahnsinn
nahe ist, erscheint ihr der Fiirst
der Finsternis und bietet Aman-
da ein fatales Geschaft an: Wenn
es Amanda gelange, ihre Tochter

"in den neun Sphéren der Hélle

zu finden, ware die unsterbliche
Seele des Kindes frei. Andern-
falls wiirden beide bis auf ewig in
den schwefligen Untiefen der
Verdammnis gefangen sein. Wie
es sich fiir eine engagierte Mut-
ter gehort, geht Amanda auf den
Deal mit dem Gehérnten ein

B Um euch in der Heimat des Gehdrnten nicht zu ver-
laufen, braucht ihr einen guten Orientierungssinn.

M Der verzweifelten Amanda ist jedes Mittel recht, um ihre
verlorene Tochter aus dem Reich des Teufels zu befreien.

I Durch seine teuflische Magie ist der schwéchliche Corruption in der Lage, die Kontrolie
iiber die ddmonischen Bewohner im Reich des Satans zu erlangen.

und begibt sich in das Reich
des Bdsen.

Highway to Hell!

Nachdem Amanda mit dem Zug
der gequélten Seelen in Luzifers
Refugium eingetroffen ist, wird

ihr auf erschreckende Weise klar,

worauf sie sich eingelassen hat.
Inmitten der pestgeschwénger-
ten Luft treiben zahllose Damo-
nen ihr Unwesen. Blut [duft von

den Wénden endloser Génge und
von Uberall gellen die um Erl&-
sung bettelnden Schreie gemar-
terter Seelen. Nach einigen un-
angenehmen Begegnungen mit
Héllenbewohnern begreift
Amanda, dass sie den Machten
des Bésen allein nichts entge-
genzusetzen hat. Aus diesem
Grunde haben ihr

die Programmierer vier Inkarna-
tionen an die Seite gestellt. Je

i U!rl eine bessere Ubersicht zu erhalten, habt ihr die Muthhke:t den
‘awinkel euren Wiinschen anzupassen.




eurem virtuellen Alter-Ego nicht halt.

nach Situation kann Amanda
sich in Light, Corruption, Instinkt
und Shadow verwandeln. Diese
Hdéllenbewohner zeichnen sich
durch individuelle Starken und
Schwaéchen aus. Instinkt repra-
sentiert Amandas dunkle Seite
und ist eine hervorragende
Kémpferin, Shadow lebt schon
seit Aonen in der Hélle und hat
mit Satan noch eine Rechnung
offen, Light steht fir Amandas
gute Seele, wahrend Corruption
sein Dasein als verstopener
Sohn des Héllenfirsten fristet.
Bei ihrer Suche begegnet Aman-
da natirlich zahllosen schreckli-
chen Kreaturen: Schieimige
Ghouls, faulige Zombies, vermo-
derte WK1-Soldaten und jede
Menge unheilige Mutationen sind
nur die Spitze eines damoni-
schen Eisberges. Um der gottlo-
sen Plage Herr zu werden, kénnt
ihr auf verschiedene Zauber-
spriiche oder Waffen zurlickzu-
greifen. Ob ihr dabei den Damo-
nen per Zauberspruch die Haut
vom Fleisch zieht oder mit einer
Schrotflinte die fauligen Kérper
eurer Widersacher perforiert,
bleibt eurem Einfallsreichtum
Uberlassen.

H Hollisch flexibel

Damit eure Héllenhatz nicht zu
einem tristen Gemetzel ausartet,
haben sich die Programmierer
etwas Besonderes einfallen las-
sen. Ahnlich wie in Rollenspielen
erhaltet ihr flr jedes geldste
Ré&t-sel und jeden niederge-
streckten Feind Erfahrungspunk-
te. Diese lassen sich dann von
euch auf die Fahigkeiten der ein-

W Dieses Schwert ist nicht nur ein exzellenter Argumentations-
verstdrker, sondern macht auch als Fackel eine qute Figur.

M Der in der Hdlle allgegenwartige Verfall macht auch vor

M Die knackige Instinkt verkdrpert den dunklen Teil von Amanda. Ohne Hemmungen macht sie sich daran, die Kreaturen das Fiirchten zu lehren.

zelnen Erscheinungsformen ver-
teilen. Hierdurch habt ihr die
Mdglichkeit, die Charaktere nach
euren spielerischen Vorlieben zu
gestalten. Agiert ihr zum Bei-
spiel lieber aus dem Verborge-
nen heraus, solltet ihr euch um
Shadows Stealth-Fahigkeiten
kiimmern, bevorzugt

ihr hingegen die direkte
Konfrontation, lohnt es sich,
Instinkts Combat-Skills zu
verbessern. Alle im Game
eingebauten Ratsel lassen
sich auf unterschiedliche
Arten I&sen, wodurch dem

W Kurz nach ihrer Ankunft stellt Amanda fest, dass Luzifer
sie liber den Tisch gezogen hat.

entwickelte 31

I Corruption gleicht seine kdrperliche Schwache durch mach-
tige Zauberspriiche aus, mit denen er seine Feind eindschert.

The Lostl 2 an’d

i

Die brandneue LithTech-Engine bewegt miihelos massi-

ve Polygonbauwerke und zaubert dynamische Lichteffekte.

Spieler weit mehr Freiheit als in
Capcoms linear ablaufenden
Horror-Spielen gelassen wird.

M Teuflische Technik

Obwohl sich die vorliegende Ver-
sion von The Lost noch in

einem friihen Entwicklungs-
stadium befindet, hat uns das

.Irrational Games' neu
1e sorgt

fiir optisch beeindruckende
Hdllen-Szenarien.”

flexible Gameplay und die gute
Grafik der LithTech-3D-Engine
sehr beeindruckt. Abwechs-
lungsreiche hochauflésende Tex-
turen, starke Lichteffekte, sowie
ruckelfreies Scrolling zeigen
deutlich, dass die Programmie-
rer von Irrational Games mit der
PS2-Hardware umgehen kénnen.
Obwohl die Story eher Ge-
schmackssache ist und sich vor-
wiegend bei Dantes Inferno be-
dient, steht uns mit The Lostim
Herbst sicherlich ein echtes Hor-
ror-Highlight ins Haus.

(Henry Ernst)

The Lost

i

Genre: Action-Adventure,

Termin: 4. Quartal 2001

Hersteller: Crave Entertainment
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Neuartige 3D-Engine
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Project Eden Juni0l DM 109.95 Looney Tunes Racing Juni0l DM 64.95
Rayman Revolution DM 99.95 Mat Hoffmans ProBMX  Mai01 DM 79.95
Rumble Racing Mai01 DM 119.95 Medievil 2 - PI. Mai01 DM 49.95
Shadow Man 2 Aug.01 DM 99.95 Monster Force Juliol . DM 79.95
Shadow of Memories DM 99.95 MTV Sports: Ultimate BMX DM 79.95
Silpheed:The Lost Planet DM 99.95 NBA Hoopz DM 79.95
Sky Odyssey DM 119.95 Nicktoons Racing DM 49.95
Sky Surfer DM 99.95 QOdin Sept.01 DM 6£9.95
Smugglers Run DM 89.95 Panzer Front DM 79.95
SSX DM 119.95 Rainbow Six Rouge Spear Mai01 DM 49.95
Star Wars: Starfighter DM 119,95 Roland Garros 2001 Mai01 DM 59.95
Star Wars:S. BombadR.  Mai01 DM 119.95 Sheep Dog “n Wolf Mai01 DM 79.95
Stunt GP Juni0Ol DM 99.95 Sesamstrafie Juni0ol DM 59.95
Summoner EV DM 119.95 Syphon Filter 2 DM 49.95
The Bouncer Sept. 01 DM 119.95 Techno Mage DM 85.95
Tiger W. PGA Tour 2001 DM 119.95 Time Crisis: Project Titan DM 89.95
TokyoHw Challange2 ~ Mai01 DM 99.95 Time Crisis: P.Titan + Gun DM 99.95
UEFA Challenge Juniol DM 99.95 UEFA Challenge DM 59.95
Unreal Tournament DM 129.95 UEFA 2000 DM 9.95
Winback Covert Op. DM 119.95 Warriors of Might&Magic DM 44.95
World Rally Champ. 2001 Sep.01 DM 119.95 WDL: Warjetz Mai01 DM 44.95
Pla Sta [IO n. Zombie Revenge Aug.01 DM 99.95  YouDon'tKnow fack DM 59,95
Z. of the Enders inkl. MGS 2 T. DM 99.95 Werner: Asphaltbrenner  Juni0l DM  79.95

Die 12 besten Griinde fiir die PlayStation 2 «~70® .70

DM 70 *

om70.2

PlayStation 2 in 12 Monatsraten gg** on70.%
monatl. pm 7 0

DM 70198
PlayStation 2 in 24 Monatsraten 31%* . om70.8
monatl. om 3 7 o708 y
PlayStation 2 B on70.%
ohne Ratenzahlung 7 9 9 00 cid 70\
Art.Nr.: P2H001 ? om ; on70.%

* *Entspannung auf dem Konto

Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen fast alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in 12 oder 24 beque-
men Monatsraten von jeweils DM 70,98 bzw. DM 37,31 und einem gesamten Teilzahlungspreis von DM
851,76 bzw. DM 895,44, Der effektive Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abgewickelt wird
diese Aktion von unserer Partnerbank CC-Bank. Und so einfach geht s: Rufen Sie unsere Finanzkauf

Hotline 09 31/35 45 245 an, die Sie {iber das weitere Vorgehen informieren wird. Nur solange der Vorrat reicht!

(0931) 35 45 245 wo..rs20-2300m

Sa.-So.9:30 - 18:00 Uhr oder 24h unter: WWW.(Ja meplay.de
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Shoppen ohne Ladenschluss!

Formel Eins 2001

g TS o
werden wahrscheinlich von
der Firma Rhytm & Hues
Ubernommen, die bei der
X-Men-Verfilmung bereits
ihr Kénnen unter Beweis
gestellt hat. Als Regiesseur
wird Hong-Kong-Altmeister
Sammo Hung fungieren.Uber
Drehbuch und Budget ist lei-

FORIVIEL der noch nichts bekannt.
F£ ERE2507 ST T

Formelc d CFFIZIELL LIZENZIEATES BRODUKTY,

LR L p e

Aufgabe

1 drei wei-

ff nehmen,

~eiung von

ans Gefan-

rahlung fir ¥ Videospiel goes Werbung:

i \e Wieder- Um ihr neues Epos Final
and. Wie Fantasy X zu promoten, hat
1987 be- Squaresoft eine Allianz mit

Formel Eins 2001 inkl. F1 DVD 119 Re- Softdrink-Hersteller Coca
PAYSTATION 2 )in HOP&mm.umEOIa aeschlossen: Jeder 0,5-

Art.Nr.: P250010
Release: Mai 01

Art.Nr.: P250065 1 1 9 95
Release: Sept. 01 DM e

PlayStation.2

PlayStation.& L

,i;‘mzmn

Crazy Taxi Ring of Red Extermination Red Faction

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art.Nr: P250110 1 09 95 Art.Nr.: P250111 1 09 95 Art.Nr.: P250116 1 1 9 95 Art.Nr.: P250069 99 95
Release: Mai 01 DM ° Release: Mai 01 DM ® Release: Juni 01 DM ® Release: Mai 01 DM ®

‘Wirklich gute Spiele
| gibt’s bei gameplay

2 gameplavyr
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geschnannt
s

1<)

'Sega wirbelt weiter.
.Die Liste der Sega-Umset-
zungen fir die PS2 wird
immer langer. Nach Crazy
Taxiund Zombie Re-
A venae gesellen

Black & White
PSOne
DM 89 ?5

Art.Nr.: SONYD1595
Release: Mai 01

Soul Reaver 2
PLAYSTATION 2

Art.Nr.: P2S0085
Release: Juni 01

« 1092

Alone in the Dark IV
ToIgt spater.

D'OH
Nach dem Party-Spa} Simp-
sons Wrestling wird sich die
gelbe Chaos-Familie dem-
ndchst an US-Volkssport
Nummer 1 versuchen. Fox
Interactive plant eine Um-
setzung des gleichnamigen
Spielhallen-Automaten fiir
die PSone. Simpsons Bowling
dreht sich um die komischen
Abenteuer der gelben Fami-
lie auf einer Bowlingbahn.

Crash and Burn
Nach einem eher unter-
durchschnittlichen Ausflug
ins Star Wars-Universum
kehrt Entwickler Luxolflux
nun zu seinen Wurzeln zu-
rick. Der dritte Teil der
Vigilante-Serie wird noch
dieses Jahr fiir die PS2 er-
scheinen und verspricht
spannende Missionen und
jede Menge Autowracks.
Durch die technischen Még-
lichkeiten der PS2 wird sich-
Vigilante 3 eher am PC-
Vorbild Interstate 76 orien-
tieren.

EJ psSG |

jen stehen gelassen: Gewohnt hervorragende Grafik bringt Ubi Soft mit
peschild Rayman M auf die PlayStation 2.

er schwer zur Sache.

Jump & Run -

Kaum hat sich der Wirbel um
Raymans ersten PlayStation-2-
Auftritt, Rayman Revolution, ge-
legt, kiindigt Hersteller Ubi Soft
den Nachfolger Rayman M an.
Das ,M" steht dabei flir Multi-
player. Rayman M wird also nicht
eine echte Weiterflihrung des
Jump&Run-Spiels sein, sondern
vielmehr eine Mixtur aus vielen
einzelnen Mehrspieler-Games.
Per Splitscreen und Multitap
kdnnen bis zu vier Leute gleich-
zeitig an diversen Geschicklich-
keitstests teilnehmen. Dabei
stehen euch natiirlich die be-

Wie fliissig die Multiplayer-Abschnitte laufen werden, ist
spatestens auf der E3 in Los Angeles zu sehen.

ist das Herzstiick von Rayman M.

i S

Ubi Soft

man M

kannten Gesichter aus dem Ray-
man-Universum zur Verfligung.
Neben dem gelenkigen Rayman
warten noch dessen Feen-Freun-
din Ly und der tollpatschige Glo-
box auf ihren Wettstreiteinsatz.
Zugegeben, bislang ist die offizi-
elle Starterliste noch nicht allzu
lang, doch diirfen wir bis zum
Release Ende des Jahres noch
weitere Charaktere aus den kul-
tigen Hiipfereien erwarten, wie
beispielsweise Piratenanfiihrer
Klingenbart oder die stdndig um
Gleichberechtigung bemiihten
Kleinlinge. Apropos Gleichbe-

I Schwierige Geschicklichkeitsaufgaben - wie aus den Jump &
Runs bekannt - werden euch auch dieses Mal fordern.

00:00.000

rechtigung: Jeder Charakter wird
Uber dieselben Fahigkeiten wie
Rayman in seinem letzten Aben-
teuer verfiigen. Rennen, Sprin-
gen, Schiefen, Klettern und
Schlittern diirften jedem Ray-
man-Fan bekannt sein. Weitere
Bewegungen sind wahrend des
Spielens erlernbar, so dass es
immer wieder neue Herausforde-
rungen zu meistern gilt. Leider
befindet sich Rayman M noch in
einem sehr frilhen Entwicklungs-
stadium. Verldssliche Aussagen
zur Qualitat des Spiels sind da-
her noch nicht mdglich. Wir er-
warten zur Fachmesse E3 in Los
Angeles erste spielbare Demos.
Bis dahin miisst ihr euch eben
mit Rayman Revolution ver-
gnugen.

Kunterbunte Welten erwarten den Spieler natiirlich wieder in
Rayman M. Ubi Soft bleibt dem Konzept treu.
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News |

I Altertiimliche Burgen und finstere Gesellen verleihen DotC ein diisteres Flair.

PlayStation 2 Strategie 4. Quartal 2001 Cinemaware

Robin Hood:
Defender of the Crown

M Ein echter Klassiker aus al-
ten Comodore-64- und Amiga-
Tagen kehrt ins Byte-Leben
zuriick. Die damalige Her-
stellerfirma Cinemaware hat
sich wieder zusammengefun-
den, um dem alten Strategie-
spiel neues Leben einzuhau-

chen. lhr tibernehmt die Rolle
vom gerechten Freibeuter Ro-
bin Hood, dessen Hauptauf-
gabe es ist, Prinz John vom
englischen Thron zu stofen
und diesen bis zur Rickkehr
des rechtmapigen Konigs Ri-
chard zu verteidigen. Neben

M Mit brennenden Pfeilen schldgt man Angreifer am schnellsten in die Flucht.

CNGLAND

I England wird von vielen méchtigen Mannern regiert. Wer
erhdlt am Ende die Oberhand {iber das gespaltene Reich?

dieser elementaren Aufgabe
darf der Spieler noch drei wei-
tere Quests in Angriff nehmen,
als da waren die Befreiung von
Marion aus Prinz Johns Gefan-
genschaft, Lésegeldzahlung flr
Konig Richard und die Wieder-
vereinigung von England. Wie
aus dem Original von 1987 be-
kannt, ist das Reich in 19 Re-
gionen unterteilt. Robin Hood
und Prinz John kontrollieren
jeweils zwei, wahrend die ver-
bleibenden unter rund zehn
Herzdgen (je nach Schwierig-
keitsgrad) aufgeteilt werden.
Fir jeden kontrollierten Land-
strich erhaltet ihr Gold, wel-
ches ihr wiederum in bessere
Waffen, Truppen oder Verteidi-
gungsanlagen investieren soll-
tet. Das hért sich einfacher an,
als es ist. Da alle gegnerischen
Figuren mit einer ausgereiften
kinstlichen Intelligenz aufwar-
ten, wird jedes Spiel zu einer
echten Herausforderung und
fiir sich einzigartig sein.

M Klassische Ritterkampfe diirfen am Hof des Konigs nicht fehlen.
Das Lanzenreiten endet fiir den Verlierer zuweilen tddlich.

quchnappt

“ Welcome back to the
stage of history: Namcos
Edel-Priigler Soul Calibur
wird verfilmt. Als Hauptdar-
steller wird Jackie Chan ge-
handelt. Die Spezial-Effekte
werden wahrscheinlich von
der Firma Rhytm & Hues
tibernommen, die bei der
X-Men-Verfilmung bereits
ihr Kénnen unter Beweis
gestellt hat. Als Regiesseur
wird Hong-Kong-Altmeister
Sammo Hung fungieren.Uber
Drehbuch und Budget ist lei-
der noch nichts bekannt.

W Videospiel goes Werbung:
Um ihr neues Epos Final
Fantasy X zu promoten, hat
Squaresoft eine Allianz mit
Softdrink-Hersteller Coca
Cola geschlossen: Jeder 0,5-
Liter-Flasche der braunen
Brause liegt in Japan eine
kleine Figur der Spielchar-
aktere bel. Insgesamt sind
es 32 verschiedene Plastik-
Figilrchen.

M Pillen-Fresser: Auch
Videospiel-Veteran Pac Man
hat seinen Sprung auf eine
Limo-Flasche geschafft. Der
Softdrink-Hersteller bewirbt
einen Kkalorienreduzierten
Softdrink mit dem gelben
Pillen-Mampfer.

W Lift me up: Im Rahmen der
Tomb Raider-Movie-Sound-
track-Produktion
wird Angelina
Jolie in einem
Video der iri-
schen Mega-
Band U2 mit-
spielen. Als Lara
Croft wird die
Schauspielerin
den irischen
Rockern beim
Kampf gegen
ihre bdsen Alter
Egos beistehen.
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Game Developers Con-
ference: Die Veranstalter
der jahrlich stattfindenden
Spieleentwickler-Konferenz
haben sich dazu entschlos-
sen, zusatzlich zum Bran-
chentreffen in San José
auch ein weiteres Meeting
der Branchen-Prominenz

in Europa abzuhalten. Am
31. August dieses Jahres
wird die European Game
Developers Conference ihre
Pforten in London 6ffnen.

" Edel-Racer: Am 28. April
war es endlich so weit. Gran
Turismo 3 wurde in Japan
verdffentlicht. Die kauflus-
tigen Japaner erstanden
innerhalb von zwei Tagen
rekordverdéchtige 468.391
Exemplare des wahrschein-
lich besten Rennspiels der
Welt.

W Cruise goes PlayStation:
Infogrames hat sich nach
dem Erwerb der Terminator-
und Men in Black 2-Film-
lizenzen die Rechte an ei-
nem weiteren Action-High-
light gesichert. Mit Mission:
Impossible 2 werdet ihr die
haarstrdubenden Abenteuer
von Tom Cruise auf eurer
PS2 nachspielen kénnen.

I Schwarze Zahlen: Erfreu-
liches gibt es von Publisher
Acclaim zu vermel-
den. Nachdem das
traditionsreiche Un-
ternehmen im ver-
gangenen Jabhr tief
in die roten Zahlen
gerutscht war,
konnten nun wieder
schwarze Zahlen
gemeldet werden.
Das zweite Viertel
des Fiskaljahres
2001 konnte mit im-
merhin 1,1 Millionen
Mark Gewinn abge-
schlossen werden.

PSG

Basketball

PlayStation 2

. Quartal 2001 Electronic Arts

NBA Street

# Electronic Arts, bekannt fiir
seine guten Basketball-Simula-
tionen auf nahezu allen Syste-
men (NBA Live-Serie), schliept
mit NBA Street endlich eine
klaffende Produktliicke. Wie die
Konkurrenz von Konami (NBA
Hoopz) méchte EA mit ihrem
neuen Produkt verstarkt auf
den Reiz des Freiplatz-Basket-
balls eingehen. Pfeilschnelle
Dribblings, krachende Dunks
und No-Look-P&dsse en masse
haben zwar nicht mehr viel mit
dem eigentlichen Sport zu tun,

M Krachende Slam Dunks und harte
Defense gehdren beim Street Ball dazu.

bringen aber Spap ohne Ende.
Auffallend ist, dass die techni-
sche Umsetzung sogar besser
ist als beim PS2-Aushénge-
schild NBA Live 2001. Alle
bekannten Spieler aus der

nordamerikanischen Profiliga
sowie detaillierte Courts ver-
passen NBA Street die nétige
Freiplatz-Atmosphé&re. Damit
die Korbanlage richtig er-
zittert, gibt es eine Turbo-
Taste, mit deren Hilfe ihr
blitzschnell die Richtung &n-
dern oder den Ball mit aller
Gewalt durch den Ring stopfen
kénnt.

tion 2 Action-Adventure

3. Quartal 2001 Ubi Soft

Batman Venqeénce

¥ Ubi Soft schlachtet seine
Batman-Lizenz weiter aus.

Als Vorlage dient diesmal die
aus dem Fernsehen (ProSie-
ben) bekannte Serie The new
Adventures of Batman. Dabei
gelang es den Entwicklern von
Ubi Soft Montreal, dieselbe
Atmosphdre zu erzeugen wie
in der Zeichentrickvorlage. Ge-
rade die Zwischensequenzen
warten mit einem extrem futu-
ristischen Grafikstil auf: Klare
Linien und dunkle Farben

machen aus Gotham City die
finstere Ganovenabsteige, wie
man sie sich immer vorgestellt
hat. In seinem neuen Aben-
teuer muss der Fledermaus-
Kampfer auf seinen alten Kum-
pel Robin verzichten. Diesmal
erhalt er Unterstiitzung vom
attraktiven Batgirl. Batman
Vengeance liberzeugt in erster
Linie mit durchgestylter Co-
mic-Grafik und der gekonnten
Mischung aus Action- und
Puzzle-Elementen. Flotte

™ Das dynamische Duo: Batman und Bat-
girl sorgen fiir Recht und Ordnung.

Nebenabschnitte erhoffen wir
uns vom schnittigen Batmobil,
das in keinem Batman-Spiel
fehlen darf.




PlayStation 2 Snowboard
4. Quartal 2001 Sony

Cool
Boarders

M Einen ahnlich durchschlagen-
den Erfolg wie bei den jungen
PlayStation-Zockern erhofft
sich Sony auch von der PS2-
Version seines Snowboard-
Krachers Cool Boarders. Mit
dem Titel-Zusatz 2001 will man
zeigen, wo's langgeht: Cool
Boarders 2001, das Snowboard-
Spiel der Zukunft! Egal ob allein
oder zu zweit per Splitscreen,
mit einer schnellen, ruckelfreien
Grafik brettert ihr durch ver-
schneite Berglandschaften,
enge Tannenwdldchen oder
vereiste Pipes. Insgesamt soll

B hshiviE) ISCOREIT 0

RAILGRIT

es 20 neue Kurse und neun
unterschiedliche Spielmodi ge-
ben, darunter Abfahrtslauf mit
Checkpoints oder Toren, CBX,
Board Park, Big Air, Half Pipe,
Vans Triple Crown, Challenge
und Trickmaster. Neben den be-

M Grinden auf dem Spannungsmast. Wo
kann man das schon ungestraft machen?

kannten Boarder-Gréfen Todd
Richards, Barrett Christy und
Tara Dakides treten sieben
weitere Snowboard-Stars mit
ihrer Original-Ausriistung an.

PSZ Rollenspiel
4, Quartal 2001

Jade Cocoon 2

Genki

M Gerade ist der erste Teil von
Jade Cocoon in Deutschland fir
die PSone als Budget-Spiel er-
héltlich, sitzt in Japan schon
der Nachfolger des Rollenspiels
in den Startléchern. JC 2 wird
nicht mehr viel mit dem Vor-
ganger gemeinsam haben. Die
Story spielt ndmlich einige Jahr-
hunderte nach Teil 1.

s

M Jade Cocoon 2 ist ein klassisches japani-
sches Rollenspiel mit Knuddelcharakteren.

PlayStation 2 Action
4. Quartal 2001 Eidos

Thunderhawk

Operation Phoenix

M Eidos hat tief in die Klassiker-
Box gegriffen und zog mit Thun-
derhawk eine echte Shoot-'em-
Up-Perle heraus. Ihr {ibernehmt
die Steuerung eines bis unter die
letzte Niete bewaffneten Kampf-
hubschraubers. Vor jedem Einsatz
gibt es eine exakte Besprechung

. :
- . »

¥ Schwere Bordgeschiitze machen aus den Bodentruppen schrottreifes Altmetall.

beim Oberkommando, woraufhin

ihr an euren Vogel die nétigte Be-
waffnung andocken miisst. Dann

nimmt die unkomplizierte Action

auch schon ihren Lauf.

geschnappt

" Japan - Sony-Land: Das

Land der aufgehenden Sonne
ist fest in Sonys Hand. Laut
aktuellen Zahlen
hat sich die Play-
Station 2 im Mut-
terland des Video-
spiels bereits iiber
4 Millionen Mal
verkauft. Selbstver-
standlich hat sich
Sony auf diesen
Boom eingestellt
und arbeitet mit Eifer daran,
die Monatsproduktion auf 2
Millionen Stiick zu erhdhen.

<)

Krabbeltier: Nachdem
Neversoft mit Spider-Man
auf der PSone einen beacht-
lichen Erfolg erzielen konnte,
wird bereits an einem Nach-
folgetitel gearbeitet. Spider-
Man 2 Enter: Electro wird ei-
ne aufgebohrte Grafik-Engine
bieten und euer Auge mit
noch sanfteren Animationen
und neuen Moves des Wand-
krabblers verwdhnen. Ge-
planter Release fiir das PS-
one-Spinnen-Spektakel ist
der Herbst dieses Jahres.

M lllegal:
Die fleifi-
gen Pro- |
grammie- | |
rer von
Take 2 arbeiten
bereits an einer Fortset-
zung des Rennspiel-Hits -
Smuggler's Run. Um der kri-
minellen Auto-Hatz mehr
Wiirze zu verleihen, arbeitet
ihr in Smuggler’s Run 2 auch
in Vietnam und Afghanistan.

I Hauptling: Outrage Enter-
tainment, die kreativen Kdp-
fe hinter der Descent-Serie,
arbeiten an einem PS2-
Action-Adventure. In Rubu
Tribe (ibernehmt ihr die Rolle
eines Stammesfiihrers, der
zusammen mit seinen Unter-
gebenen eine fremdartige
Welt erforschen muss. Das
Spielprinzip verwendet so-
wohl Elemente bekannter
Aufbau-Spiele und Wirt-
schaftssimulationen als
auch klassische Action-
Adventure-Anteile. Rubu
Tribe soll im Herbst dieses
Jahres in den La@den stehen.

PSG EX

SONY

COMPUTER

ENTERTAINMENT re
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| Termine | Datenbank

Most-Wanted beinhalten die
zehn am meisten erwarteten 1 Meta' Gear Solid 2

Spiele der ndchsten Monate. Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure  Spieler; 1

I Worum geht es:

Spezialagent Solid Snake muss sich alleine auf einem
russischen Schiff durchschlagen, um eine Massenver-
nichtungswaffe unschadlich zu machen.

Hier in der Datenbank erhaltet ®
meadi: Most Wanted - PlayStation
erhdltlichen PS2-Titel. Die .

Aktueller Entwicklungsstand:

Eine lauffahige Demo-Version ist bereits erhaltlich.
Technisch scheint Konami neue Mapstdbe im Action-
Genre zu setzen.

Bloody Roar 3 Jun L
Virgin Beat 'em Up i
Dakar Rally Jun [ Einschitzung: SUPER Termin: 4. @ 2001 = Solid Snake ist auf hoher See auf sich allein gesteflt.
+ Acclaim Rennspiel |- ; -
-| Dropship Jun | Gran Turismo 3: A-spec
| Sony Action | Hersteller: Sony Genre: Rennspiel Spieler: 1-2
1 DSF Fussball Man. ZDOI J~|.II'I B Worum geht es:
] Ubi Soft Simulation [ Mit tiber 150 unterschiedlichen Fahrzeugen so schnell
- Evolva Jun - wie moglich tber 36 Strecken zu brettern. Langzeit-
] E\T .. . ‘r’tratjq'e 5 spap ergibt sich durch zahlreiche Modi.
| Extermination un |
# IS O"IZ t von M :Ct';’"!'kd;e"sure C - | Aktueller Entwicklungsstand:
i Fﬂ‘éas X?t's' fEAon ey Is :gventﬁ“ | InJapanschldgt 6T 3schon alle Verkaufsrekorde
1 Kk Out % ~ fiir die PS2. Hoffentlich verschont uns Sony mit PAL-
1 Frsewaingl Ac‘tjigg i Balken in der deutschen Version.
| Fur Fighters: Viggos ...  Jun| |
Acclaim Action-Adventure v
| Giants Jun | 3 | c
Virgin Action-Adventure L. Devi Ma r
3 L? ?‘BHS > 22-§-| | Hersteller: Capcom y Ge!e: Action-Adventure  Spieler: 1
nfogrames ennspie
N B Worum geht es:
1 Mt'fl']'lsstgf‘; of Sound meﬁg‘n n;l:nr: ; Als unerschrockener und schwer bewaffneter Geister-
1 Onimush. il jager namens Dante durchstreift ihr ein seltsames
1 lgkmus " Action-AdventLlllrg i Anwesen mit allerlei Monsterhorden.
1 P?;ftoaqlr:;'gsner Acfm ~ Aktueller Entwicklungsstand:
- Rally Paris Dakar e i Auf dem japanischen Markt ist Devil May Cry bereits als
2 bl Rennspiel | Demo erhéltlich. Die beeindruckende Grafik macht die-
4 Stunt GP Jun » sen Titel sicher zu einer lohnenswerten Neuanschaffung.
- Virgin Rennspiel [~
5 T'ﬂ%igﬂ‘fs of Hazzard Eenns‘:!li’; - Einschatzung: SUPER  Termin: 4. Q 2001
| Tokyo Xtreme Racer Jun & -
4 Ubi Soft Rennspiel 4 s“ent Hl" z ' :
UEFA Challenge 21.6. - Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure  Spieler: 1
1 Infogrames Fupball [~ Worum geht es:
- Wacky Races 27.6. - James Mason ist auf der Suche nach seiner verstor-
1 Infogrames Rennspiel | benen Frau. Hat die verwunschene Stadt Silent Hill
_| WDL: Warjetz 29.6. etwas mit ihrem Tod zu tun?
= Infogrames Action r
- Aktueller Entwicklungsstand:

Bis auf kurze Demos gab es von Silent Hill noch nichts
zu sehen. Die gerenderten Zwischensequenzen sehen
allerdings sehr viel versprechend aus.

' Terniine

J u I i Einschidtzung: SUPER  Termin: 3. Q 2001 = M 0b er seine Frau jemals wieder lebend wiedersieht?
o en B* 5 Onimusha Warlords
Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure  Spieler: 1

Gauntlet Dark Legacy Jul L Worum geht es:

Midway Action = Als gestahlter Schwertkampfer Akechi Samanosuke
-| Cueball 3 Jul [ kampft ihr fiir Recht und Ordnung im alten Japan. Fik-
1 Virgin Action - tion und Tradition vermischen sich in Onimusha.
| Ephemeral Fantasia Jul E
| Konami Rollenspiel Aktueller Entwickiungsstand:
] EABSA Srgreet SJ‘:: B Die PAL:-Version steht kurz vor der Fertigstellung. In
Fa il b der ndchsten Ausgabe werden wir bereits einen Test
- ¥.'P°’ Heat Jul - zum Besten geben.
-4 Titus/Virgin Rennspiel |-
_| Gran Turismo 3: A-spec  11.7. [ :
! S?“E_L ST R_erlnSPigI u Einschitzung: SUPER Termin: Jun 2001 | M Resident Evil meets Japan: Onimusha birgt Spannung pur.

B3 psg.
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Datenbank | Termine |

& Final Fantasy X Termine
‘ inal rantasy o
Hersteller: Squaresoft Genre Rollenspiel Spieler: 1 Au s b l I c k
Worum geht es:
Blitzballspieler Tidus und Magierin Yuna wollen dem PSE
finsteren Sin mithilfe des ,Ultimate Summon” von der :
: ; i Bundesliga Manager X Aug |
Zerstorung ihrer Welt abhalten. Software 2000 quort-Simulatiog -
! | Extreme G 3 Aug [
Aktueller Entwicklungsstand: 4 Acclaim Rennspieg[
In Japan soll Final Fantasy Xim Sommer erhdltlich | Fur Fighters Plus Aug
sein. Eine Lokalisierung fir Deutschland wird mindes- | Acclaim Action-Adventure |
tens bis Weihnachten dauern. ! Soul Reaver 2 Aug f
"; Eidos Action-Adventure |
e ; 1 Shadow Man 2 Aug |-
Einschitzung: SUPER  Termin: 4. Q 2001 g
9 41 sAc:Ialm oy Ac:on B
. _| Surfing: The New Wave ug |
Red FaCtlon o 7 1 Acclaim Sportspiel |
Hersteller: THO Genre: Action Spieler: 1-2 4 : i
: | Alone in the Dark 219. I
Worum geht es: it | Infogrames  Action-Adventure |~
Klassischer Ego-Shooter mit Sci-Fi-Hintergrund. Der 4 Baldur's Gate: Dark ... Sep | [
| Zweispieler-Splitscreen-Modus sorgt auch fiir Action 4 Virgin Rollensp|e| E
unter freunden. _| Championship Motocross  Sep | ’
! 4 THO Rennsmel
Aktueller Entwicklungsstand: 1 Conflict Zone Sep
Im Sommer kommen die US-Boys in den Genuss von } Ubi Soft Strategte
Red Faction. Die deutsche Umsetzung des Hitkandida- - Evil Twin Sep
ten ist bereits fiir September geplant. ,} Ubi Soft Action-Adventure 'L
;1 Project Eden Sep |-
" Eidos Action [*
.~ Einschitzung: SUPER  Termin: Sep 2001 | Red Faction Sep [
. . o 1 THO Ego-Shooter
Resident Evil Code: Veronica 1 Commandos 2 3.0
Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure  Spieler: 1 _J Eidos Strateme [
Worum geht es: les s | Silent Hill 2 3.0l
Horden von Monstern und Untoten regieren in Raccoon 71 Konami Action-Adventure |
City. Claire Redfield versucht, dem Spuk ein Ende zu  The Getaway 3.0+
bereiten. 1 Sony Action-Adventure |-
| Virtua Fighter 4 3.0,
Aktueller Entwicklungsstand: --! Sega Beat 'em Up -
Verkaufte sich bereits hervorragend in Japan. Eine thEout Fusion 5 ’_‘
Umsetzung (vielleicht zensiert?) erwartet uns zum ! Sony Rennspiel |
Jahreswechsel. 1 World Rally Champ. 2001 3.Q - l
3 . : ] Sony Rennspiel |
Einschitzung: SUPER Termin: 4. @ 2001 Claire Refiel hat alle Hande voll mit dem untoten Unrat zu tun. : Bﬂglinsanr;‘\fenqeance Ac'tlig: ‘;
. | &
- The Lost Nov |
2 GTA 3 4 Crave Action-Adventure |
Hersteller: Take 2 Genre: Action Spieler: 1 __i WWF SmackDown! 3 Nov i
Worum geht es: Wrestling |
Durchstreift als skrupelloser Gauner die Strafien von j Age of Empires Il 4.0 E
Liberty City, einer amerikanischen GroPstadt, immer 1 Konami Strategie |
auf der Suche nach dem schnellen Geld. 1 Cool Boarders: Code Alien 4. Q -
UEP Systems Snowboarding [~
Aktueller Entwicklungsstand: « Fusion GT 4.0\
Bislang gab es nur eine lauffahige Demo zu sehen. 1 Crave Refispietin
Neben dem interessanten Gameplay iiberzeugt die - G!;:l‘(‘:z'rheﬂ Auto 3 A:t}og -
vielfdltige Grafik. 5 C
- *| Thunderhawk Ill 4.0
. B 51 e i e, | | Eidos Action |~
Einschitzung: SUPER  Termin: 4. Q 2001 ™ In GTA 3 libernehmt ihr ausnahmsweise die Schurken. -| Crash Bandicoot 2001 -
1 Universal Action [~
10 Project Eden G AT AT e {DevilMayCry 20011
e Hersﬁeller Eidos Genre: Action Spieler: 1-4 A \i =1 O R § AT G Bl ] Fapcom Action-Adventure
Worum geht es: | Final Fantasy X 2001 |
Auf einem havarierten Raumschiff miissen allerlei ‘J Sqlaeson Rol!e;sg:il 1
Probleme gemeistert werden. Innovatives Action- i Kﬁ:zf“ i Strategie [
: 1 i
Spiel, das auf Teamwork baut. 1 Legend of Excafibur 2001
M Strategie [*
Aktueller Entwicklungsstand: - Mefaﬁ:ear Solid 2 raz;(:;:
Seit knapp zwei Jahren in der Entwicklung mauserte 1 Konam: Aection-Adventure F
sich das urspriingliche PC-Spiel zu einem echten Hit- - RE Code: Veronica 2001 F
Kandidaten. 1 Capcom Action-Adventure
Sl : A ‘ : 7 - Syphon Filter 3 2001
| Einschitzung: SUPER  Termin: Sep 2001 M Nurim Team lassen sich die Project-Eden-Missionen bewatigen. | | ls‘:“{ T fcﬁ"’l“
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| So wird getestet

Alle Tests der
Ausgabe 6/01

Titel

Alone in the Dark 4 58 87%
Army Men Omega Soldier 60 34%
Formel Eins 2001 59 80%
Panzer Front 60 33%
Submarine Commander 60 31%
Virtual Kasparov 60 51%

Titel Seite  Wertung
4x4 Evolution 57 70%
Crazy Taxi 44 87%
ESPN National Hockey Night 54 4%
Extermination 50 80%
Formel Eins 2001 38 B81%
Fur Fighters 56 %
Gauntlet Legends 57 65%
MTV Music Generator 57 6%
Operation WinBack 52 66%
Ring of Red 53 80%
Rumble Racing 55 %
Sky Odyssey 57 5%
Star Wars: Super Bombad R.47 64%
The Bouncer 51 4%
Unreal Tournament 48 4%

: Das Spiel bietet Sur-
round-Sound. Dies kann nur mit einer
passenden Anlage genutzt werden.

Spieleranzahl: Dieses Piktogramm
sagt euch, fiir wie viele Personen
das getestete Spiel geeignet ist.

Memorv

Card: Wie viele Bliicke
(PSone) bzw. KB (PS2) belegt der
Speicherstand?

Lightgun: Ballereien, zum Beispiel
Point Blank, werden dank einer Licht-

Symbolerkidrung

pistole noch actionlastiger.
Analog-Controller: Unterstiitzt das Link: Ihr kénnt direkt zwei Konsol
™) spiel die Analog-Sticks des ; 0. Foit pwel Konsolen
Dual-Shock-Cantrollers? miteinander verbinden, um auf zwei

Bildschirmen gleichzeitig zu spielen.

DVD: Das Spiel liegt auf einem DVD-
Datentrager vor.

X Dual-Shock-Controller: Das Spiel
“ unterstiitzt die Vibrationsfunktion

£ ™ des Controllers.

=

ACCh, Tastatur: Mit der Tastatur lassen sich
M) ldngere Buchstabenkolonnen einfacher
S0 aintippen.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen. Funktioniert
das Game auch mit Lenkrad?

Mouse: Dieses PCtypische Eingabe- Internet: Durch die Internetschnitt-
geréit wird vor allem be Strategie- @ stelle konnt ihr mit Leuten in aller
spielen hdufig eingesetzt. Welt spielen

PocketStation: Unterstiitzt ein Spiel Passwort: Durch ein Passwort kinnt
die PocketStation, so lassen sich ihr euren Spiefstand auch ohne
meistens Mini-Games auf ihr nutzen. Memory CaE'd sichern.

PSG

4
-

% ; Q \

Crazy Taxi
Ein echter Kracher im Fun-
Racer-Genre kommt fiir die N

PlayStation 2. N

Das Wer'tunqssvstem

0%-25% Das Grauen eines jeden
Videospielers! Bei Spielen dieser
Wertungsklasse ist jede ausgegebene
Mark eine herausgeworfene Mark!

26%-50% Ein solches Spiel erreicht
nur bedingt den Standard heutiger
Videospiele. Es liegen Mangel in spiele-
rischer sowie technischer Hinsicht vor.

51%-75% Videospiele dieser Klasse
sind solide Produkte mit kleinen Feh-
lern. Genre-Fans diirfen bei Titeln
dieser Wertungsklasse jedoch ruhigen
Gewissens zuschlagen.

76%-100% Spiele dieser Wertung
gehdren in jede Spielesammliung. Vor
allem ab der 80er-Region setzen die
Produkte oftmals neue Mapstabe im
technischen sowie spielerischen
Bereich.

Ab 85% vergeben wir unsere PSG-Aus-
zeichnung fiir besonders gelungene
Titel. Diese Auszeichnung ist
somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kauf- |
empfehlung, die nicht nur
fiir Genre-Fans gilt.

Swens Favortfeu

Rennspiel, Strategie,
American Sports, Action

Spielt zur Zeit

1. Gran Turismo 3 (PS2)
2. Gauntlet Dark Legacy (PS2)
3. Virtual Kasparov (PSone)
Hort zur Zeit

1. Fettes Brot

2.Fanta 4

3. Destiny's Child
Schaut zur Zeit Thunder-
1. NBA-Play-offs (TV) Force-Serie,
2. Eishockey WM (wir machen’s) BUE GG
3. Bundesliga (S05 schafft’s) Solid

#e«ryf Favoriten

Rollenspiel, Beat ‘em Up,
Action-Adventure

Swen
Harder
Alter: 26
Hobbys:
Animes,
Basketball

Top-Games:

Spielt zur Zeit

1. Gran Turismo 3 (PS2)

2. Skies of Arcadia (DC)

3. Parasol Stars (PC-Engine)
Hort zur Zeit

1. Neil Landstrum Comics,
2.Rok: Sturm und Drang Biicher
3. Jeff Mills Art of Connection LI A
Schaut zur Zeit Final Fantasy,
1. 2001 Collector’s Ed. (DVD) RUSEINEEL
2. Die Simpsons (TV) Solid,

3. Ninja Resurrection (DVD) Ministeck

Uures Favorifen

Rennspiel, Action,
Beat "em Up

Spielt zur Zeit

1. Gran Turismo 3 (P52)

2. Crazy Taxi (DC, PS2)

3. Unreal Tournament (PC)
Hort zur Zeit

1. www.digital-pirate.de Abfeiern,
2. www.philosomatika.com Filme, Autos
3. www.neurofunk.com (Ch 2) RN
Schaut zur Zeit Metal Gear
1. Exit Wounds (Kino) Solid, Ridge-
2.Bube, Dame, Konig, Gras  [GEI{IglyTN
3. Nach neuen Alus (VW Golf) [iEEeabliE

Henry
Ernst
Aiter: 27
Hobbys:

we
Honig
Alter: 27
Hobbys:

3. Der schmale Grat (DVD)

Ralphs Favortten | g%
Sport, Jump & Run, gv‘i
Geschicklichkeit, Action |JlL &S

Spielt zur Zeit

1. 1SS Pro Evolution 2 (PSone)
2. Winning Eleven 5 (P52)

3. The Bouncer (PS2)

Hirt zur Zeit

1. Sepultura

2. Supergrass

3. Roznie Spezial

Schaut zur Zeit

1. Championsleague

2. Truthahn Massaker (ab 16)

Ralph
Wollner

Alter: 29

Hobbys:
Gitarre,
Rock ‘n’ Roll,
Motorrader
Top-Games:
UFC, MSR,
Rayman 2,
Beben 3

Paule Favmi’ea' il

Ego-Shooter, Action,
Rollenspiele, Beat 'em Up

Spielt zur Zeit

1. Gran Turismo 3 (PS2)
2. Unreal Tournament (PC)
3. Rocket Arena IlI (PC)
Hort zur Zeit

1. Capone-N-Noreaga

2. Tresor 115

3. Drum & Bass

Schaut zur Zeit

1. Kite un-cut (DVD)

2. Very Bad Things (DVD) .
3. Bully-Parade (still kult)

Feiern, Musik,
DVD, Design
Top-Games:

Neocron,

DoA 2,Beben

25&3,FFIX
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Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay
www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas groBem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehor. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

® goameplay

THE GATEWAY TO GAMES
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Die Formel-1-Saison ist in voll-
em Gange und so spannend wie
selten zuvor. Besser kinnte
der Launch von Sonys erstem
PS2-F1-Spiel wahrlich nicht
getimt sein. Lohnt sich der
Kauf des neuen Produktes oder
ist die bekannte Konkurrenz
vorzuziehen?

B Endlich ist es so weit.
Nach Jahren der Team-Tris-
tesse an der Spitze der For-
mel 1 kdmpft eine weitere
Mannschaft neben Ferrari
und McLaren Mercedes um
den obersten Podestplatz.
Ralf Schumacher und Juan
Pablo Montoya von BMW Wil-
liams sorgten in dieser Saison
schon fir die eine oder andere
Uberraschung. Der junge Kerpe-
ner konnte in seinem 70. Grand
Prix auf der Rennstrecke von
Imola endlich aus dem langen
Schatten seines Bruders Michael
heraustreten und zum ersten Mal
in seiner F1-Karriere einen Sieg
einfahren. Somit gestaltet sich

oEAR

das ansonsten silber-rote Einer-
lei der Kénigsklasse durch das
Blau-Weip des bayrischen Moto-
renlieferanten BMW ein wenig
farbenfroher. Ein dhnliches Sze-
nario zeichnet sich auch am Play-
Station-2-Himmel ab. Zwei F1-Ti-
tel gibt es bereits seit Iangerem
und mit durchaus respektablem
Erfolg auf Sonys neuer Konsole.
F1 Championship Season 2000
von Electronic Arts und F1 Ra-
cing Championship von Ubi Soft
zeigten bereits, dass ein Genera-
tionswechsel der Konsolen-Simu-
lationsrennspiele stattgefunden
hat. Doch auf den bisherigen un-
eingeschrénkten Champion aus
alten PSone-Tagen, die Formel
Eins-Serie von Sony (ehemals
Psygnosis), wartete man bislang
vergebens. Jetzt ist es so weit
und es kommt zum gropen Auf-
einandertreffen der drei Soft-
ware-Hersteller und ihrer F1-
Produkte. Wir wollen euch bei
der Kaufentscheidung unterstiit-
zen und vergleichen neben dem
aktuellen Test zu Formel Eins
2001 die drei Titel in allen rele-
vanten Punkten miteinander.

B Gleiche Qualitdt wie von der
PSone gewohnt?

Die Formel Eins-Serie gilt seit
Jahren auf der PlayStation als

13633

398

A3
MPeH

B Vorsicht! Die Curves sind extrem geféhrlich und haben schon manches Aus bedeutet.




M Glilhende Bremsscheiben gehéren mittlerweile zum guten Ton eines jeden Sim-Racers.
Die Karbon-Anlagen halten Temperaturen von mehreren Tausend Grad aus.

die Beste des Genres. Da ist
es nicht weiter verwunderlich,
dass Sony hohe (Verkaufs-)Er-
wartungen in den PS2-Ableger
setzt. Wir hegen ebenfalls die
Hoffnung, dass der Titel zu ei-
nem echten Kaufargument fiir
die Hardware in Deutschland
wird, immerhin ist das Thema
Formel 1in Deutschland pré-
senter denn je. Trotz aller Vor-
schusslorbeeren haben wir
natirlich mit Formel Eins 2001
ausfihrliche Testrunden auf
allen virtuellen Grand-Prix-
Strecken gedreht. Schlieplich
liegen die Unterschiede zur
Konkurrenz wie immer im De-
tail. Da wéare zunachst die Li-
zenz-Problematik. Der Motor-
sport-Weltverband FIA vergibt
die Formel-1-Rechte natdirlich
nur fiir horrende Nutzungs-
gebtihren - je aktueller, desto

teurer. Wahrend Ubi Softs F1
Racing Championship mit einer
veralteten 99er-Lizenz auskom-
men muss (BMW noch nicht ver-
treten), wartet Electronic Arts’
Championship Season 2000
immerhin mit dem letztjahrigen
Reglement auf und unser Test-
Titel Formel Eins ist mit der
2001-Lizenz am aktuellsten. Fiir
den Laien oder Neueinsteiger
mag dies nicht unbedingt rele-
vant sein, doch ein echter Fan
bzw. Racing-Profi bemerkt na-
tirlich die feinen Unterschiede.
Neben den zahlreichen neuen
Fahrern und Motor-Herstellern
wurden selbstversténdlich alle
Regeldnderungen (Rillenreifen,
héherer Frontfliigel etc.) be-
riicksichtigt. Somit diirfte einem
Abtauchen in die diesjahrige
Meisterschaft nichts im Wege
stehen. Leider triiben in diesem

~Eine sehr flotte Grafik und viele Features Iasseh
kleinere technische Fehler verblassen.”

I Bei der Siegerehrung freuen sich David Coulthard, Mika Hakkinen und Michael Schumacher
iiber die Pokale. An der Animation miisste bis zum ndchsten Teil noch gefeilt werden.

TV-REGISSEVR

ALONSOD |

B RY Uk Ut
S

M Durchdrehende Reifen gehdren ab dem Spanien-GP dank der wieder zugelassenen Trak-
tionskontrolle der Vergangenheit an. Argerlich: Auf ,,Profi* Idsst sie sich nicht aktivieren.

Zusammenhang auch einige
kleinere Fehler den Gesamt-
eindruck. Beispielsweise ist die
Traktionskontrolle (ab dem Spa-
nien-GP wieder offiziell erlaubt)
im Schwierigkeitsgrad ,,Profi"
nicht zu aktivieren und das

Team Benetton Renault wurde
von den britischen Programmie-
rern eindeutig zu gut einge-
stuft. Fisichella und Button sind
in Wirklichkeit fast am Ende

der Startaufstellung zu finden,
wahrend sie im virtuellen Wett-

Kribbelt s sc

‘ Bestellen hilft!

2 gomeplay-

THE GATEWAY TO GAMES

hon?

web: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uh;
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M Nach diesem Crash wird der Ferrari das Rennen wieder aufﬂehmen. wahrend der Benetton mit qehrochener Achse wohl liegen bleibt.

M Der Williams ist mit der Motorenunterstiitzung von BMW zu einem echten Mitkonkurren-

ten herangereift. Ob Ralf Schumacher die Sensation gelingt?

Die Zusatz-DVD:
Offizieller Saison-Riickblick 2000

‘M Eine echtes Hithtqht hélt die Ende Mai erscheinende PlayStation-2-Version von
Forme! Eins 2001 fiir euch parat. Jeder Spiel-DVD wird namlich noch eine weitere
DVD-Scheibe mit allen Rennen der vergangenen 2000er-Saison beiliegen. Erlebt
noch einmal die spannendsten Momente, die spektakuldrsten Crashs und alle Miss-
geschicke der Fi-Profis. Dabei steht es euch zu Beginn frei, ob ihr euch die normale
oder die interaktive Version zu Gemiite fiihren wollt. Letztere bietet euch die Mdg-
lichkeit, alternative Perspektiven zu wahlen (Wer wollte nicht schon immer mit
Michael Schumacher fahren?) oder die exakten Telemetrie-Daten zu jedem Zeit-
punkt des Rennens abzurufen. Kurzum, der Saison-Riickblick ist eine Bereicherung
fiir jeden Formel-1-Fan. Da asst es sich auch verschmerzen, dass der Kommentar
leider nur auf Enqllsch ist.

Eine Bemerkung noch zum Schluss: Auf den tddlichen Unfall des Streckenpostens
Paolo Gislimberti am 10.9.2000 im italienischen Imola geht die DVD nur zum
Schiuss mit einer kleinen Randnotiz ein. Fiir unseren Geschmack zu wenig.

kampf durchaus auch in die
dritte Reihe vorfahren. Abge-
sehen davon, kann man den
Programmierern ein Realitats-
zertifikat ausstellen. Animierte
Mechaniker sorgen wahrend
des Boxenstopps flir den noti-
gen Thrill. Auferdem ist fast
jedes Detail der Rennstrecken,
seien es nun Werbeschriftziige,
Bauwerke wie das Riesenrad in
Suzuka oder der schmale Kopf-
steinpflasterstreifen in Indiana-
polis, anzutreffen.

M Arcade-Modus? Nein danke!
Kaum hat man die Formel Eins
2001-DVD ins Laufwerk gelegt,
wird schnell klar, dass Sony mit
seinem F1-Spiel den Rennpuris-
ten ansprechen will. In den ein-
fachen und tbersichtlichen Me-
niis verzichtet man beispiels-
weise auf einen Arcade-Modus,
den die Konkurrenten von Ubi
Soft und EA haben. Formel Eins

Echte Fans kommen an
diesem H-Emnkht i
vorbei!” ‘
Fest steht, Formel Eins
2001ist der ungeschla-
gene Konig in puncto Rea-
litatsnahe und Aktualitdt.
Zwei Faktoren, an denen ein Profi-
zocker nicht vorbeikommt - zumal

die nervise (somit realistische)
Steuerung und der knackige Schwie-
rigkeitsgrad fiir dieses Publikum eine
Herausforderung darstellen. Forme/
Eins 2001 zu meistern, setzt unzahlige
Testfahrten voraus. Schade nur, dass
die Grafik und die kiinstliche Intelli-
genz nicht ganz an den Konkurrenten
von Ubi Soft herankommen. Somit
teilen sich Formel Eins 2007 und FI
Racing Championship fiir mich die
Krone der Fi-Spiele. Dennoch sind bei-
de Titel noch weit davon entfernt,
perfekt zu sein, geschweige denn die
technischen Mdglichkeiten der PS2
wirklich auszunutzen, weshalb ihnen
eine bessere Wertung verwehrt bleibt.

2001 hat zwar den Menupunkt
~Schnelles Rennen”, der auf
Schadensmodelle und Regel-
werk verzichtet, allerdings ist
das Fahrverhalten hier fast
noch realistischer als beim Si-
mulationsmodus von F1 Cham-
pionship Season 2000. Gestei-
gert wird der Schwierigkeits-
grad natirlich mit den Modi
Einzelrennen und WM. Dort gibt
es eine weitere Unterscheidung
in Anfanger, Amateur, Fortge-
schritten und Profi. Bei der letz-
ten Einstellung diirft ihr euch
auf einen wahren Hdéllenritt
vorbereiten. Gebt ihr zu viel
Gas, dreht ihr euch, gebt ihr

in langsamen Kurven zu wenig
Gas, stirbt der Motor ab. Nur
wer die |deallinie findet, hat ei-
ne echte Chance auf WM-Punk-
te. Zu dumm, dass der Grat zwi-
schen perfekter Linie und einem
Ritt ins Kiesbett dermapen
schmal ist. Kommt ihr auch

nur wenige Zentimeter Gber
den Randstein, ist ein Dreher

M Im Regen steigt hinter den Wagen ein fast undurchsichtiger Gischtnebel auf. Zum Gliick
erkennt man die grellen Scheinwerfer der vorausfahrenden Konkurrenz.



Formel Eins 2001

W Detailvielfalt: Hier ist der legendare Kopfsteinpflaster-
streifen von Indianapolis zu erkennen. Damit er zu keiner
Unfallgefahr wird, ist er mit Kunstharz gegléattet.

die Folge. Kurzum, an den
Schwierigkeitsgrad Profi sollten
sich nur die Hartgesottensten
unter euch heranwagen. Neben
den Standardmodi bietet For-
mel Eins 2001 noch den so ge-
nannten Zuschauer-Modus (eine
Art TV-Ubertragung) mit wech-
selnder Kameraperspektive und
die Méglichkeit, Testfahrten auf
allen 17 Rennkursen zu absol-
vieren. Hier habt ihr geniigend
Zeit, euch auf die Meisterschaft
vorzubereiten, denn es ist bei
den hohen Anspriichen des Pro-
fi-Levels unerldsslich, das rich-
tige Setup zu finden. Insgesamt
sind es 19 unterschiedliche
Einstellungen, die auf euer
PS-Monster Einfluss nehmen.
Angefangen bei der Reifenmi-
schung (hart oder weich) iiber
die Bodenfreiheit und den Steu-
erungswinkel bis hin zu Feder-
justierung und Rennstrategie
habt ihr die volle Kontrolle.

B Schwer, schwerer, Formel
Eins 2001

Habt ihr genligend Erfahrung
gesammelt, steht die kom-
plette Meisterschaft auf dem
Programm. In vier freien Trai-

ningssitzungen gilt es, die Renn-
strecke zu erlernen, bevor es im
Qualifying um Tausendstel und
die Pole-Position geht. Abhdngig
davon, welche Renndistanz ihr
zu Anfang eingestellt habt, wird
auch die Zeit der Qualifikation
entsprechend angepasst. Den-
noch ist es maéglich, die Zeit
schneller ablaufen zu-lassen.
Das Rennen selbst ist vom Start
an eine einzige Herausforderung.
Frihstarts, harte Verfolgungs-
duelle und knifflige Uberholma-
ndver bringen das Blut in Wal-
lung. Dank der feinflihligen, aber
realistischen Steuerung hat man
immer das Gefiihl, selbst im
Boliden zu sitzen und nicht nur
Passagier zu sein. So macht For-
mel 1 wirklich Spaf! Leider muss
man sagen, dass die kinstliche
Intelligenz der Mitstreiter nicht
perfekt ist. Zu oft kommt es vor,
dass ihr ohne eigenes Verschul-
den vom Hintermann ange-
schubst und von der Strecke

«Kein Formel-1-Spiel kann

derzeit von sich be-

haupten, perfekt zu sein."”

[ Mit der Ri-Taste ist es mdglich, einen schnellen Blick nach
hinten zu werfen. Gerade bei langeren Verfolgungsjagden
gegen Ende des Rennens ist dieses Feature sehr wichtig.

e

B Noch nie gab es eine dermafen iibersichtliche und
zugleich authentische Cockpit-Perspektive anzuwahlen,
Selbst in den Riickspiegeln ist geniigend zu erkennen.

geschoben werdet. Wenn es ganz
hart kommt, endet ein solches
unfreiwilliges Mandver im Rei-
fenstapel und das Rennen ist
beendet. Gliicklicherweise ist
es dann méglich, wéhrend einer
laufenden Saison einen Neustart
anzusetzen. Das ist besonders
dann ratsam, wenn nach einer
Kollision samtliche Fliigel von
eurem Boliden davonfliegen.
Solche Reparaturen sind wie in
Wirklichkeit extrem zeitaufwen-
dig oder gar unmaglich. Dann
heipt es, als Zuschauer den
Rest des Rennens zu verfolgen.

M Lieber alleine im Cockpit
Platz nehmen
Der Zweispielermodus ist eine
Enttduschung. Eine Meister-
schaft ist im Gegensatz zur
PSone-Version namlich nur al-
leine méglich, so dass sich nur
ein ,,Schnelles Rennen' im Du-
ett angehen lasst. Aber selbst
dann befinden sich magere acht
Boliden mit auf der Strecke.
Auferdem muss man auf die
geniale Cockpit-Perspektive
des Einspielermodus verzich-
ten. Diese Ansicht sucht bisher
ihresgleichen und verbindet ein

.

~Darf s ein bisschen mehr sein?

.

Kein Problem!

web: www.gameplay.de fon: (0931) 3545 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 goameplay’
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Formel Eins 2001

Ubi Softs Formel-1- Electronic Arts ver- Fiir Profis und

Titel ist nicht nur sucht mit seinem F1- Regelfetischisten
; eine Augenweide, Produkt, eindeutig o rome das beste F1-Spiel.
* Das angewandte Punkt- ¥ Gls sondern bietet auch die Anfanger unter P2 Kleinere technische

"\ | den Formel-Anhiin-
. A gern anzusprechen.

Patzer verhindern
den Referenztitel.

system dient der schnellen S viele durchdachte

Ubersicht. Je mehr Punkte Features und Extras
desto besser. 7

Spieleranzahl 1-2 = E*
Fahrerfeld 22 (22 im Multiplayer) EER 22 (nur Spieler im Multiplayer)® 22 (8 im Multiplayer) |
Strecken 16 (inkl. Sepang) EE 17 (inkl. Sepang, Indianapolis) @& = B 17 (inkl. Sepang, Indianapolis) & & =
Lizenz 1999 | 2000 s 2001 ERE
Schaltung Automatik, Manuell EE Automatik, Halbautomatik ®HE® Automatik, Manuell EE
NG ICHEGTET B Leicht bis schwer L ] ] Sehr leicht bis mittel = Mittel bis sehr schwer EER
Ansichten 4 +1(Ego-Ansicht als Bonus) HiE & 5 EEE g3 HE

Kommentar Oliver Jorg ] Kai Ebel W Heiko Waper, Christian Danner B B &

1-2 (1 - 4 Multitap) EEE =2 EE

Modi Arcade, Fahrschule, Szenario, Zeitrennen, Grand Prix, Schnelles Rennen (1 & 2 Sp.),
Zeitfahren, Grand Prix, Meisterschaft, Multiplayer, Testfahrt, Zeitrennen, einzelnes
Meisterschaft, Duell eigene Meisterschaft Rennen, WM, TV-Ubertragung = &

Aufbau Kaum zu erkennen Kaum zu erkennen Kaum zu erkennen EEE
Geschwindigkeit Mittel = Hoch HE Sehr hoch EEE
Details Sehr realistisch EE® @ Weniger realistisch | | Realistisch HE
Fahrzeuge Realistisch EE Sehr realistisch AN Realistisch 1 ]
Ruckeln Selten, in schnellen Kurven Oft, bei vielen Fahrzeugen i Kaum EEE

Fahrgerdusche Weniger realistisch ] Realistisch Realistisch EE
Kulisse Weniger realistisch | Sehr realistisch EEE Realistisch EE
Sprachausgabe Nicht wahrend des Rennens H N Nicht wahrend des Rennens B E Auch wahrend des Rennens WM E
Boxenfunk Realistisch HE Keiner Sehr realistisch aEE

Sonstige Technik

Préasentation Sehr gut EEE I Mittel ] I Gut T

Menifiihrung Einfach, intuitiv EEM Etwas uniibersichtlich @ Einfach und unkompliziert ®®
Ladezeiten Lang Mittel =] Mittel | ]

Ja EEE
Ja EEE
Sehr realistisch EEE
Hoch =E
Wird Renndistanz angepasst B HE
Animiert HE

Rennneustart bei WMRE] s Nein

Frithstart moglich ERED Nein

Schadensmodell Weniger realistisch ] Realistisch HE
Schadensrealismus EYHiEl B Mittel [ |
Qualifikation Zeitraffer moglich HEE Kein Zeitsprung méglich
Boxencrew Animiert BE Gut animiert ERE

LECELELIREITLGELE Detailliert EE Weniger detailliert [ ] Sehr detailliert EEE
Renntaktik Nicht einstellbar j Nicht einstellbar Anzahl Boxenstopps, Zeitpunkt ® & =
Strecken-Realismus @l | Hoch EiE Sehr hoch EEE
Fahrerintelligenz Sehr realistisch EEE Weniger realistisch = Realistisch EE
Spins maglich Nein Ja | 1 § | Ja EEE
Wettereinfliisse Sehr realistisch EEm W Weniger realistisch : B Sehr realistisch EEE
Rennwochenende Training, Qualifikation, 1. & 2. Training, Qualifikation, 1. & 2. Training (Fr. sowie Sa.), .
Warm-up, Rennen A Warm-up, Rennen EE Qualifikation, Warm-up, Rennen & & =
T S e D S D B
Speed in der Box Automatisch | Automatisch ] Manuell EEE
Flaggeneinsatz Sehr realistisch EEN Realistisch [ § ] Realistisch [ ] |
Flaggensignale Streckenposten an der Strecke & B B Uber Symbol E: Uber Symbol ®

Besonderheiten

Meisterschaft wird erst nach | Sehr schneller Einstieg dank | Extrem herausfordernd und

bestandener Fahrschule anwahlbar unkomplizierter Steuerung schwierig im Profi-Modus

69 von 111

80%

59 von 111

76%

90 von 111

81%




M In dieser Elnstellung erkennt man dle perfekte Nachbil-
dung der Eau Rouge von Spa. Die Berg- und Talfahrt macht
jeden Fahrer schwindelig und gilt als Mutprabe.

sehr gutes Geschwindigkeits-
gefihl mit dem authentischen
Blick des Piloten. Des Weiteren
schaffen die detaillierte Sound-
kulisse mit realistischen Fahr-
gerduschen, wie Fahrtwind und
platscherndem Regen, und ein
gelungener Kommentar von den
bekannten RTL-Kommentatoren
Christian Danner und Heiko
Waper das bekannte TV-Feeling.

¥ Im Vergleich ...

Zieht man die beiden anderen
F1-Produkte fiir die PlayStation
2 zu einem direkten Vergleich
heran, wird deutlich, dass alle
drei Spiele ihre Vor- und Nach-
teile haben. Es kommt wohl
eher auf den Spieler und seine
Wiinsche an, fiir welches er sich
letztendlich entscheidet. Stehst
du eher auf den heifien Reifen

M Favoriten-Crash: Hakkinen und Ralf Schumacher haben nach diesem Ausritt woh! keme

Chance mehr auf den Sieq. Deutlich ist zu erkennen, wie der Kies die Reifen verschmutzt hat.

|| Lemer ist in der Boxengasse erstaun“ch wenig Ios Hier
offenbart Formel Eins 2001 im Vergleich zu Ubi Softs F1
Racing Champienship deutliche Schwéchen.

zwischendurch oder hast vorher
noch keinen Kontakt zu F1-Spie-
len gehabt, dann ware Electro-
nic Arts' F1 Championship Sea-
son 2000 wahrscheinlich die
richtige Wahl. Ist dir hingegen
eine hervorragende Grafik wich-
tig und kannst du auf aktuelle
Daten und Verhaéltnisse der For-
mel 1 verzichten, dann ist Ubi
Softs F1 Racing Championship
dein Favorit. Wer aber die Her-
ausforderung sucht, sprich die
ganze Komplexitdt und Schwie-
rigkeit der 800-PS-Boliden er-
fahren méchte, der sollte sich
Formel Eins 2001 zulegen. Ein
weiteres Argument fiir den
Sony-Titel ist die Zusatz-DVD
mit einem kompletten Saison-
Uberblick des letzten Jahres
(siehe Kasten). Ein Muss fiir F1-

Fans! Unterm Strich bleibt also ~

die Erkenntnis, dass die derzei-
tige Software-Situation bei den
F1-Spielen nahezu identisch
mit der laufenden Weltmeister-
schaft ist. Irgendwie haben alle
drei Kontrahenten etwas auf
dem Kasten - eben jeder auf
seine Weise.

(Swen Harder)

i ms

P LT

B Wem der Schwierigkeitsgrad noch nicht herb genug ist,
der darf die Wetteroption auf Regen stellen und fortan auf
rohen Eiern seine Runden drehen.

OUEGCE
22 Vol VY NS

Prels. DM 119,

Termin: 25. Mai 2001

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis sehr schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: SCEE Studio Liverpool
Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com/f1

Der direkte Vergleich

800/0 F1 Racing Champion:%l:

+ Tolle Grafik
+ Sehr gute kiinstliche Intelligenz
- Veraltete Lizenz

76% F1 Championship S. 2?}002

+ Realistisches Streckendesign
+ Schneller Einstieg fiir FI-Neulinge
- Zu geringer Simulationsanspruch

Horst Du die Stimmen?

web: WWw.gameplay.de fon: (0931) 3545222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr

“

Ruf mich an!

2 gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES
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game time

M Zum Gliick ist dieser verkehrsberuhigte Bereich zurzeit menschenleer. Da ist ein
solch gelungener Powerslide noch recht ungeféhrlich.

Schnickschnack ausgestattet,
wiirde der Anblick der edlen
Fahrzeuge jeden heimischen
Taxifahrer vor Neid erblassen
“lassen. Aber bis auf eine kom-
plett unterschiedliche Optik
verhalten sich die gelben PS-
Monster nahezu identisch. Viel-
mehr liegt der Unterschied in
den Konversationen mit den
Fahrgdsten. Die erweisen sich
meistens als sehr erstaunt iber
die rasante Beférderung. Denn
ihr wisst ja: Alles ist erlaubt -
und deshalb geht es nicht
selten querfeldein. Ver-
kehrsinseln sind ebenso
geeignete Abkiirzungen

wie FuBgangerzonen oder

der (befahrene!) S-Bahn-
Tunnel. Versperren Autos,
Kisten oder Telefonzellen den
Weg, dann machen wir sie kur-
zerhand platt. Schwerere ,,Geg-
ner” sind da schon andere Au-
tos, LKWs oder Ziige, die sich
entweder nur schwer aus dem
Weg rédumen lassen oder sich
Uberhaupt nicht von der Stelle
bewegen. Aber keine Angst,
Menschen kommen bei Crazy
Taxiniemals zu Schaden.
Rechtzeitig springen die ge-
schockten Passanten zur Seite
und wettern hinter euch her.

der Passagier steigt aus, ohne
zu zahlen. Das Spiel ist dann
beendet, wenn entweder euer
Zeitkonto auf null gesunken ist
oder ihr zuvor eine bestimmte
Zeit (3, 5 oder 10 Minuten) ein-
gestellt habt. Um dem Ganzen
noch mehr Spieltiefe zu verlei-
hen, hat Sega einige abgefahre-
ne Mandver eingebaut. Mit den
vier Grundtasten Gas, Bremse,
Vorwarts- und Riickwértsgang
lassen sich ndmlich spezielle
Trieks abrufen, beispielsweise

alles einfach anhéren, ist es
aber nicht. Alleine schon die
verwinkelten Strafen der bei-
den anwahlbaren Stadte aus-
wendig zu lernen, dauert seine
Zeit. Und das ist unerldsslich,
um wirklich ganz oben in der
Taxiliga mitzufahren. Das Aus-
wendiglernen der Strapenziige
wird im Original-Modus (das ist
die zweite Stadt) umso wichti-
ger, weil der Pfeil zwar den kiir-
zesten Weg anzeigt, allerdings
nicht immer eine Garantie dafiir
ist, dass es auch wirklich eine
Verbindung zum Zielpunkt gibt.
Hier erweist er sich also eher
als verwirrend denn als hilfreich.

»Crazy Taxi macht schlicht
und ergreifend einen

Heidenspaf}!"

B Weitere Muntermacher
Neben den beiden an San Fran-
cisco angelehnten Stadten gibt
es noch einen Bonus-Modus, die
Crazy Box. Hier warten lber ein
Dutzend verschiedene Aufga-
ben, die meist mit Zeitlimit ab-
solviert werden miissen, bevor

der Crazy Dash, der euch aus
dem Stand auf Hochstgeschwin-
digkeit bringt, der Crazy Jump,
mit dessen Hilfe ihr Gber Hin-
dernisse hinwegspringt, oder
der Crazy Drift fir krasse Rich-
tungsdnderungen. Das mag sich

M Verriickt bis ins letzte Detail
Gleich nachdem ihr einen Fahr-
gast aufgenommen habt, nennt
er seinen Zielort und ein griiner
Pfeil zeigt euch den kiirzesten
Weg dorthin an. Nun solltet ihr
das Gaspedal sprechen lassen,
denn ein Countdown z&hlt so
lange unaufhaltsam die Sekun-
den herunter, bis ihr das Ziel
erreicht habt. Je schneller ihr
euren Job erledigt, desto mehr
Geld wird eurem Konto gutge-
schrieben. Dabei unterscheidet
man vier Kategorien: ,,Speedy”
- prompte Ablieferung (5 Se-
kunden Zeitbonus), ,Normal*

- 2 Sekunden Bonus, ,,Slow" -
keine Zeitqutschrift und ,,Bad" -

M Im finsteren S-Bahn-Tunnel wird es recht eng, wenn die Tram plétzlich aus dem Dunkeln
auftaucht. Egal, selbst bei einem Zusammenprall bleibt alles heil.

Direkt aus
der Spielhalle

M Wie ihr sicher schon mitbe-
kommen habt, ist Crazy Taxi
das erste PS2-Spiel von Ar-
cade-Spezialist Sega. Uber
den Umweg Acclaim, das fiir
die Umsetzung des urspriing-
lichen Dreamcast-Titels sorg-
te, halten wir nun ein Stiick
Software-Geschichte in unse-
ren Handen. Wahrend wir nun
also in den Genuss des 1999
entstandenen Automaten auf der heimi-
schen PlayStation 2 kommen, darf sich
die Dreamcast-Gemeinde bereits fiber
den Nachfolger Crazy Taxi 2 freuen. Vier
neue Fahrer machen in Teil 2 die Strapen
von New York unsicher. Dichterer Ver-
kehr, mehr Spezial-Moves und noch
mehr Action sollen das Ur-Spiel alt aus-
sehen lassen. Obwohl es bislang noch
keine offizielle Verlautbarung hinsicht-
lich einer PS2-Umsetzung gibt, ist es
mehr als wahrscheinlich, dass wir in ab-
sehbarer Zeit Crazy Taxi 2auch in unse-
ren Kreisen willkommen heiBen diirfen.




sich eine weitere auftut.
Beispielsweise gilt es,
mindestens 150 Meter

per Weitsprung auf einer Ski-
schanze zu Uberwinden oder
mit dem Cabby sieben Mal in
Folge einen Strike beim Bowling
hinzulegen. Diese Mini-Games
sind auf Dauer aber zu 6de, um
wirklich einen Kaufanreiz dar-
zustellen. Crazy Taxilebt viel-
mehr von seinem unkomplizier-
ten Spielmechanismus, der
rasanten Action und der schnel-
len Grafik, womit wir bei der
Technik wéren.

¥ Durchgestyit bis
ins letzte Byte
Wie gesagt, die Grafik
ist ein echtes High-
light, obwohl am
Horizont durchaus
deutliches Herein-
ploppen von Hau-
sern, Baumen etc.
zu erkennen ist.
Dies wirkt sich je-
doch wegen des aus-
schlieplich im Vor-

ime time

‘(. 77

3

%

|

M Highway to Hell: Wer sich in den U-Bahn-Schachten auskennt, spart wert-
+  volle Zeit durch geschicktes Abkiirzen.

dergrund stattfindenden Spiel-
geschehens nicht negativ aus.
Bis auf dieses Manko weif die
Engine uneingeschrankt zu ge-
fallen. Ruckelfreier und schnel-
ler Ablauf ist ebenso garantiert
wie eine absolut realistische
Physik bei Crashs mit Autos
oder Gegenstanden. Objekte
bleiben dann auf ihrem neuen
Platz liegen und verschwinden
nicht einfach spurlos. Trotz der
hervorragenden Grafik ist das
wirkliche technische Highlight
von Crazy Taxi der Sound. Zahl-
reiche abgefahrene Spriiche der
Fahrgdste, dazu eure passenden
Kommentare und eine Ge-
rauschkulisse direkt aus der
Spielhalle lassen diesen Titel

zu Recht die Bezeichnung Fun-
Racer tragen. Das i-Tipfelchen
ist jedoch die fetzige Rockmusik
der Kultbands Bad Religion und
The Offspring. lhre Stlicke pas-
sen zu Crazy Taxi wie die Faust
aufs Auge. (Swen Harder)

SLOTALDEARNED)
I3 B. 553, 01]

S

i,

nAnschnallen und
durchdrehen! Crazy

Taxi geht voll ab!"

Vor rund zwei Jahren hat-
te ich bereits das Vergnii-
gen, mit Gus, Axel, Gena Swen
und B.D. Joe einige Run- MMELCE
den zu drehen - damals noch auf
dem Sega-Automaten. Danach folgte
die Dreamcast-Variante, die mit der
Bonus-Stadt, wie sie nun auch in der
aktuellen PS2-Version zu finden ist,
aufpoliert wurde. Und selbst heute
macht Crazy Taxinoch Spaf} ohne
Ende! Obwohl es keinen Zweispieler-
modus bietet, macht es héllisch Lau-
ne, Kumpels einzuladen, abwechselnd
durch die Strapen zu heizen und Pas-
santen zu scheuchen. Dabei jagt ein
Schenkelklopfer den nachsten und
man entdeckt immer wieder neue,
skurrile Situationen. Der Langzeit-
spap mag vielleicht nicht der beste
sein, aber diesen Anspruch hat Crazy
Taxi auch nicht. Jeden Tag eine Vier-
telstunde Vollgas und die téagliche
Adrenalindosis ware gesichert.

[ Wenn ihr ordentlich in die Luft abhebt,
zeigen sich die Fahrgdste spendabel.

SE e

Preis: DM 119,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Fun-Racer
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Sega

Hersteller: Acclaim

Internet: www.crazytaxi.com

81% 88%
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+ Abgefahrene Rennstrecken
+ Sefir viele Bonusgefahrte

- Nicht sehr innovativ
Super Bombad Racing
64% R gefon
+ Witzige Charaktere
- Ruckelige Grafik

- Unterdurchschnittliche Technik



| Dle vielen \rerscluedenen Waffen halten das Renn-
geschehen bis zum Uberqueren der Ziellinie offen.

Die Star-Wars-Helden einmal ganz anders

Super Bombad Racing

Die Star Wars-Elite versam-~
melt sich zu einem grofen
Rennen. Schliipft in die Rolle
eures Lieblingscharakters
und ab geht die Post.

B Nach den umwerfenden Erfol-
gen der Kinofilme ist es nur all-
zu logisch, dass sich die Lein-
wandhelden vor Versoftungen
kaum noch retten kénnen. Jetzt
schwingt sich die Weltraumpro-
minenz ins Cockpit ihrer indivi-
duellen, Planetenflitzer und gibt
Vollgas.

M Autoskooter der Zukunft
Nach einer schier endlos dau-
ernden Ladezeit werdet ihr mit
einer fetzigen Musik begrifpt.
Bei den Rennen kdnnen bis zu
vier menschliche Spieler gleich-
zeitig antreten und der vom
Computer gesteuerten Konkur-
renz zeigen, was eine Harke

ist. Dummerweise ist dies aber
leichter gesagt, als getan, denn
die sensible und streckenweise
ungenaue Steuerung macht das
Unterfangen nicht gerade leicht.
Dazu kommen die plétzlich auf-

I Vor bissen Uberraschungen ist man bei diesem Game nie gefeit. Ein Volitreffer mit der
Laserkanone kostet euch wertyolle Zeit und l&sst euch weit zuriickfallen.

M Der Multiplayer-Modus ist das Highlight von Super Bombad
Racing und iiberrascht mit seiner Geschwindigkeit.

M Auch die kleinen Javas sind mit von der Partie. So goldig
wie sie aussehen, sind diese kleinen Biester leider nicht.

tretenden Ruckelattacken,
welche gerade bei hohem Matt-
scheibentrubel Ausmape an-
nehmen kénnen, die verninfti-
ges Spielen unmdglich machen.
Insgesamt warten 13 aus den
Filmen bekannte Strecken da-
rauf, von euch gemeistert zu
werden. Fir dieses Unterfangen
stehen euch acht Star Wars-
Persénlichkeiten (darunter Obi-
Wan, Darth Maul, Yoda, Jar Jar
Binks u. v. a.) zur freien Verfii-
gung. Die im Comicstil gehalte-
ne Grafik verleiht ihnen bei all
ihren Aktionen zwar ein putzi-
ges Flair, nutzt aber insgesamt
in keinster Weise dieMoglichkei-
ten der PS2 aus. Da kénnen lei-
der auch die lustigen Sprach-
samples nicht mehr viel Boden
gutmachen. Wenn ihr einen
Gegner mit einem Laserschuss
ins Nirwana befdrdert, so
schmeifpt ihm euer Pilot meist
wild gestikulierend noch zu-
sdtzlich einen flotten Spruch
an die Birne. Niitzlich sind die
insgesamt 25 Waffen und Po-
wer-ups, welche das Rennge-
schehen in Sekundenschnelle
auf den Kopf stellen kénnen.
Angeblich verfiigt jeder Cha-
rakter {iber seine individuellen
Fahigkeiten, was sich im Spiel
allerdings nicht bemerkbar
macht. Die einzelnen Levels

I L&stige Storenfriede kdnnen mit einem gezielten Energiestrahl
eingefangen und bewegungsunfdhig gemacht werden.

MDie enorme Geschwindigkeit gepaart mit kurvenreichem
Terrain stellt euer Reaktionsvermdgen auf eine harte Probe.

Dieses Spiel beweist, dass
bekannte Etiketten noch
kein gutes Spiel machen.
Super Bombad Racing
hinkt grafisch den Moglichkeiten der
PS2 weit hinterher. Die ,,Ruckelgrafik
kann auch geiibte Zocker dermafen
durcheinander bringen, dass sich die
Orientierung ganzlich verabschiedet.
Allein der Multiplayer-Modus weif} zu
gefallen und bringt fiir eine Weile
Spap. Dank der ausgereiften Waffen
und Power-ups bleibt das Rennge-
schehen bis zuletzt spannend.

Wollner

sind in knallbunten Farben ge-
halten und meist recht verwir-
rend angelegt. Das Einzige, was
mich bei Super Bombad Racing
wirklich vom Hocker gehauen
hat, ist die fantastische Musik
im Hauptmeni oder im Pausen-
mode. (Ralph Wollner)

Super Bombad Racing

- PS2
8B/ e

Preis: DM 120,-
Termin: Ende Mai 2001
Genre: Fun-Racer
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
. Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Lucas Learning
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.ea.com

| iele Bonusgefahrte
t sehr innovativ

: e
thllﬂm

: Sp&m\ender Zwelspielermodus
‘Auf Daver zu eintiinlq

2%

+ Gutes. Fahrverhalten :

+ Ansprechender Umfang
= Durthschﬁittllche Technik
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I® Dieser fiese Geselle ballert mit dem gefahrlichen Klingenwerfer auf euch. Fatal an
dieser Waffe ist, dass Kopftreffer fiir ein sofortiges Ableben sorgen.

2L 12 .10 .

M Mit den ausgefeilten Waffensystemen stehen euch eine Menge Moglichkeiten zur Verfii-
qung, eure Gegner um die Ecke zu bringen. Hier seht ihr die machtige Shock-Rifle-Combo.

Stahlharte Soldner, gefahrliche Frauen und dicke Wummen

Unreal Tol

Nach langer Wartezeit steht
nun endlich das heif} ersehnte
Unreal Tournament fiir die
PS2 als PAL-Version in den
Regalen des Hindlers eures
Vertrauens.

B Mit einer riesigen Fan-
gemeinde rund um den
Globus, die sich mit sché-
ner Regelmafigkeit in
den unendlichen Weiten
des Internets einfindet,
hat UT einen beispielhaf-
ten Erfolg vorzuweisen. Selbst
anderthalb Jahre nach dem Er-
scheinen der PC-Version ist die
Begeisterung fiir dieses Spiel
ungebrochen.

Man spricht

Deutsch!

M Lokalisierungen sind eigentlich eine
feine Sache. Man kann sein Lieblings-
spiel ohne Sprachbarriere geniefen.
Im Fall von Unreal Tournament hétten
die Entwickler die hdchst peinliche
deutsche Sprachausgabe aber lieber
beiseite lassen sollen. Die sehr coolen
Spriiche der Kontrahenten in der engli-
schen Fassung haben bei weitem mehr
Pep. Gott sei Dank konnt ihr mit einem
Trick eure PAL-Version dazu bekommen,
mit euch englisch zu reden. Stellt ein-
fach in den internen PS2-Voreinstellun-
gen eure Konsole auf Englisch um, und
schon ertanen die originalen Taunts!

Bei UT konnt ihr insgesamt

Nnaim

M Let the
Tournament begin!
Bei UT handelt es sich um
einen Arena-Shooter erster
Giite. Das bedeutet, ihr stiirmt
nicht durch die ausgefeilten Le-
vels, um irgendwelche langwieri-
gen Ratsel zu l6sen. Vielmehr

zwolf todbringende
Waffensysteme nutzen."

geht es darum, sich mit purer
Waffengewalt gegen eine gewis-
se Anzahl an Opponenten durch-
zusetzen. Dies geschieht natir-
lich in bester Ego-Ansicht, nur
eure jeweilige Bewaffnung und
ein Fadenkreuz sind sichtbar. Das
genligt véllig, um euren Gegnern
kraftig in den Hintern zu treten.
Euren Recken steuert ihr mit
dem Pad, wobei erfahrene Ego-
Shooter-Zocker fiir standes-
gemadfe Ballerorgien lieber zu
USB-Maus und -Tastatur greifen.
Mit dem riesigen Waffenarsenal
sollten sich nach kurzer Einge-
wdhnung auch schon die ersten
Erfolgserlebnisse einstellen. Vom
Rocket Launcher bis hin zu un-
gewohnlichen Wummen wie der
Bio Rifle, die griine toxische
Schleimklumpen verschiefit,
kénnt ihr insgesamt zwdlf tod-
bringende Waffensysteme sowie
deren interessante sekundare
Schussmodi nutzen. Beispiels-
weise feuert der Raketenwerfer
im Normalfall ein Geschoss al
dem Lauf. Parkt ihr euren F
aber auf dem Feuerknopf,
sich bis zu fiinf Raketen auf,
anschliefend aufgefdachert
durch die Gange rauschen.
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Sie haben die Flagge, zurlick zm’ Basis!

I Mit der Flagge in der Hand heiPt es, schnellstmdglich die eigene Basis zu erreichen.

Meist stellt sich, wie in diesem Fall, der ein oder andere Gegner demonstrativ in den Weg.

Benutzt ihr den sekundéren
Schussmodus, schleudert ihr
Granaten durch die Gegend,
die bei Gegnerberiihrung
oder nach drei Sekunden
detonieren.

B
.

B Wo ist das Internet?
Ublicherweise werden Spiele

wmrnet oder in
auschigen lokalen Netzwerken

N

%

gespielt. Wer einmal gegen
menschliche Gegner angetreten
ist, wird sich zukiinftig kaum
noch mit den computergesteu-
erten Bots zufrieden geben, es
sei denn, zu Ubungszwecken.
Auf der PS2 stehen euch ver-
schiedene Méglichkeiten zur
Verfligung, eure Freunde zu
einem Match herauszufordern.
Per Splitscreen kénnt ihr euch
zu zweit ins Gefecht bege-

ben und mit dem extra erhaltli-
chen Multitap sind sogar heifpe
Bildschirmgefechte mit vier
Personen gleichzeitig moglich.
Leider geht die Grafik-Engine
dabei aber des Ofteren michtig
in die Knie. Durch bis jetzt feh-
lende Online-Optionen fiir die
PS2 miissen Sony-Freaks leider

~Insgesamt iiber 50
unterschiedliche Arenen
warten auf euch.”

auf das hoch motivierende
Internet-Gaming verzichten.
Nichtsdestotrotz kommt Freude
auf, wenn ihr euch durch die
verschiedenen Spielmodi bal-
lert. Auf die PS2 haben es
Deathmatch, Capture the Flag,
Domination und Assault ge-
schafft. Insgesamt iber 50
unterschiedliche Arenen, auch
Maps genannt, warten auf euren
Triggerfinger. Einige wurden so-
gar eigens fiir die Konsolenver-
sion zusammengebastelt, um
der Pad-Steuerung gerecht

zu werden. Im Ubrigen wurde
die fantastische Musik der
PC-Version auch auf die PS2
heriibergerettet.

: e S8
I Beim Flaggenklau ist Teamwork gefragt.
Deckt euren Kameraden bei der Flucht.

-

€|

[ Lost ihr Explosionen aus, fliegen Gegner manchmal sehr beeindruckend quer durch die
Gegend. Ubrigens Idsst sich im Optionsmenil die Gewaltdarstellung zuriickschrauben.

B Technisch durchwachsen
Dank des verwendeten Anti-
Aliasing (Kantenglattung)
flimmert die Optik nicht wie

bei vielen anderen PS2-Spielen.
Leider geht dies auf Kosten

der Bildwiederholrate, was bei
einem Ego-Shooter im wahrsten
Sinne des Wortes tddlich sein
kann. Die Texturen sehen leicht
verwaschen aus, was wegen der
zahlreichen Effekte allerdings
kaum auffallt. Dennoch ist UT
technisch sicher nicht der Uber-
flieger. Daflir agieren die
computergesteuerten Gegner je
nach angewahltem Schwierig-
keitsgrad iberaus intelligent
und treff-sicher. Alles in allem
sollten PlayStation-Anhé&nger,
die keinen PC zur Verfiligung ha-
ben, auf jeden Fall einen Blick
auf Unreal Tournament werfen.
(Uwe Honig)

I® Solche goldschimmernden Gegner tragen
den Shield-Belt. Vorsicht ist angebracht.

»UT ist ein gutes Spiel,
aber es wire weitaus
mehr drin gewesen."
Seit die erste Demo-Ver-
sion von UT vor beinahe
zwei Jahren im Netz he-
rumgeisterte, bin ich be-
geisterter Anhanger der globalen
Internetschlacht. Leider iiberzeugt
die PS2-Version nicht vollends. Das
Spielprinzip an sich ist nun mal fiir
Kdmpfe gegen Menschen ausgerich-
tet und das macht auf der PS2 im
Splitscreen schlichtweg nicht so viel
Spap. Dazu kommen die technischen
Méngel, was Konsolenspieler aber
keinesfalls von einem Probespiel
abhalten sollte.

'Unal Tournament
PS2
LG O

Preis: DM 129,-

Termin: Erhaltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Epic Games
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de
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 SPIELSPASS

74%

Der direkte Vergleich

TimeSplitters
7% o
+ Ultrafliissige Grafik

+ Tolle Mehrspielerschlachten

- Lahmer Story-Mode
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I Hier mutiert euer Partner durch Alienbefall gerade zu
einem undefinierbaren Fleischberg mit bdsen Absichten.

Actionspektakel mit Horroreinschiag

Extermination

Fiir alle Freunde gepflegter
Angsteinlagen steht fiir den
Sommer ein echter Action-
Schocker in den Startlochern.

B Einige Ex-Resident Evil-
Entwickler bildeten ein Team
namens Deep Space. |hr Erst-
lingswerk Extermination er-
innert deswegen in einigen -
nicht in allen - Belangen an
die Survival-Horror-Serie.

M Panik, Action und Horror
Mit Schrecken realisieren die
Mitglieder der Regierungs-Spe-

zialeinheit, die sich auf dem
Wegq in die Antarktis befinden,
dass ihr Flugzeuq jeden Mo-
ment abstlirzen wird. Mit dem
Auftrag, eine geheime Basis zu
untersuchen, wurde das Team
in die Kélte des ewigen Eises
geschickt. Den Crash Uberle-
ben nur zwei Agenten, die sich
daraufhin mit dem wenigen,
Ubriggebliebenen Equipment
auf den Weg in die Forschungs-
station machen. Dort angekom-
men, bietet sich ihnen ein Bild
des Schreckens. Eine unbe-
kannte Lebensform hat die

M Manchmal passieren unvorhergesehene Dinge: Kurz nachdem ihr in eurer Neugier einen
Schalter betdtigt habt, rast ein Gleisfahrzeug mit explosiver Ladung die Schienen entlang.

M Sehr komfortabel kdnnt ihr eure Ziele anvisieren, um danach ein
paar Ladungen Blei in die Aliens zu pumpen.

I Die eisige Kalte in der Antarktis veranlasst Dennis Riley,
den Arm zum Schutz vor das Gesicht zu halten.

Kontrolle Gibernommen und
durch einen geheimnisvollen
Virus beinahe alle Wissen-
schaftler getdtet. lhr Uber-
nehmt nun die Rolle von Dennis
Riley, den ihr aus der Third-
Person-Perspektive bei seinem
Abenteuer beobachtet. Bewaff-
net seid ihr mit einem moder-
nen Sturmgewehr, das sich im
weiteren Verlauf des Spiels mit
zahlreichen Modifikationen auf-
riisten lasst. Beispielsweise
gibt es einen Flammenwerfer-
aufsatz oder auch Zielfern-
rohraufsatze (einen sogar

mit Nachtsichtfunktion) zu er-
gattern. Mit zittrigen Knien
schleicht und spurtet ihr durch
die dlisteren Hallen und Ein-
richtungen der Basis und er-
fahrt erst nach und nach, was
tatsdachlich passiert ist. Dabei
miisst ihr immer auf der Hut
vor den schleimigen, sehr
wahrscheinlich auferirdischen
Monstern sein. Diese stecken
euch durch ihre griinen
Schleimaussonderungen mit
dem verheerenden Virus an.
Hat eure Infektion 100 Prozent
erreicht, misst ihr schleunigst
fiir die Einnahme des Gegen-
mittels sorgen. Anderenfalls
heipt es ,,Game Over”. Span-
nende Kampfe mit taktischen
Einlagen sowie eingestreute
Rétseleinlagen runden die

nExtermination sorgt fiir
nervenzerfetzende Stun-
den vor dem Bildschirm.”

1B Oftmals finden sich in den Forschungseinrichtungen der Basis
niitzliche Hilfsmittel, die euren Kampf erleichtern.

B Die meisten Ratsel erfordern ein genaues Erkunden der
Areale, wobei natirlich iberall miese Kreaturen lavern.

wActionreicher Survival-
Horror mit toller Grafik,
sorgt fiir Spannung.”

Extermination bietet euch
eine Menge Spielspap fiirs
Geld. Besonders die dunk-
len Passagen, in denen
sich mit Vorliebe miese
kleine Aliens herumtreiben, haben es
in sich. Umsichtiger Gebrauch des Ge-
wehrs sollte aufgrund des akuten Mu-
nitionsmangels eure oberste Prioritat
sein. Gott sei Dank lassen sich die
Kreaturen auch bestens mit dem Uber-
lebensmesser metzeln. Die Ratsel-
einlagen nach Schema F lockern das
Gameplay auf, bieten aber nichts wirk-
lich Neues. Tolle Wettereffekte in den
Aupenarealen sowie Welleneffekte,
wenn ihr in eine Pfiitze stapft, erfreu-
ten mein Testerauge. Grafisch wurde
mit 50 Bildern in der Sekunde und
sehr seltenen Rucklern prima Arbeit
geleistet. Die PAL-Anpassung mit
kleinen Balken {iberzeugt ebenfalls.

geheimnisvolle Story des
Games ab. Sehr schone Effekte
und eine insgesamt sehr aus-
gereifte grafische Darstellung
sorgen in Verbindung mit dem
deutlich an Survival-Horror an-
gelehnten Soundtrack flr ner-
venzerfetzende Stunden vor
dem Bildschirm. (Uwe Honig)

Preis: DM 119,~

Termin: 6. Juni 2001

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Deep Space

Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com

Der direkte Vergleich

Winback

+ Uberdurchschnittliche Grafik
- Schlechte Steuerung-
- (des Leveldesign



I Im Hauptgebdude der Untergrundorganisation Mikado
wimmelt es vor genetisch verhunztem Wachpersonal.

Die Liebe ist ein seltsames Spiel ...

The Bouncer

Die Freunde Sion, Voit und
Kou haben eines gemeinsam:
Sie sind alle drei Tiirsteher
(engl. Bouncer) in einer
heruntergekommenen Ka-
schemme. Selten haben sie
etwas zu tun und Langeweile
macht sich breit. Das soll sich
nun dndern.

M Die-Mikado-Vereinigung hat
einen finsteren, neuen Anfiihrer,
der Genmanipulationen an Men-
schen durchfiihrt. Sein Ziel ist

es, eine Horde von unschlag-
baren Schattenwesen zu er-

schaffen und damit die Welt

zu beherrschen.

M Erst schlagen, dann fragen
Eines schdnen Abends wird das
Trio von Uber einem Dutzend
Handlangern Dauragons (so
der Name des Oberfieslings)
liberrascht. Bei der folgenden
Massenklopperei behalten Sion,
Volt und Klou zwar die Ober-
hand, kénnen es aber nicht

%

I Bei massiver Uberlegenheit der Gegner ist es wichtig, stets die richtige Stellung zu den

Feinden zu haben, um nicht von ihnen umzingelt zu werden.

ten das Weife Haus dem Erdboden gleichmachen.

I Im Versus-Modus kénnt ihr zu viert gegeneinander an-
treten und euren Kumpels zeigen, wo der Hammer hangt.

verhindern, dass die siife Domi-
nique gekidnappt wird. Sion, der
ein Auge auf die holde Maid ge-
worfen hat, macht sich mit sei-
nen beiden Kumpels natiirlich
sofort auf den Wegq, die Schén-
heit zu erretten. Die Tirsteher
geraten in eine Priigelei nach
der anderen und haben es meist
mit mehr als vier Gegnern zu
tun. Anfangs fallt es schwer, die
Ubersicht zu behalten, und die
Kampfe wirken etwas chaotisch.
Dies andert sich aber nach ei-
nem Weilchen, denn die Steue-
rung erweist sich mit ein wenig
Ubung als duperst gelungen.
Fir jeden gewonnenen Kampf
erhdlt der zuvor von euch aus-
gewdhlte Charakter (die ande-
ren werden wahrend des Kamp-
fes vom Computer gesteuert)
eine bestimmte Anzahl von
Bouncer-Punkten, die sich da-
nach richtet, wie vielen Geg-
nern ihr in der Schlacht den
Garaus gemacht habt. Mit die-
sen Piinktchen kénnt ihr euren
emsigen Kampfhelden Extra-
Moves bzw. mehr Lebensener-
gie kaufen. Ab und zu gibt es
kleinere Aufgaben, etwa das
Finden eines Gegenstandes, zu
|6sen, aber ansonsten wird nur
gepriigelt. Die Gegner mutieren
mit fortschreitender Spieldauer
zu teilweise grotesk aussehen-
den Monstern, welche das Kén-
nen unserer drei Knaben auf
eine gehdrige Probe stellen. Im
Versus-Mode konnt ihr euch zu
viert kloppen und beim Survival-

B Hier haben wir die ganze Bande auf einen Blick. Von links nach
rechts: Kou, Dominique, Sion und der starke Volt.

I8 Die ein oder andere Tiir bleibt dem wissbegierigen Sion
verschlossen und er muss erst den passenden Code finden.

Mode geht es darum, mit einem
Energiebalken so viele Feinde
wie méglich zu killen.

(Ralph Wollner)

Herrliches Gepriigel
mit sehr vielen Film=

sequenzen"

Besonders Double Dragon-
Fans werden sich freuen,
denn The Bouncer ist ein
gelungener Arcade-Priig-
ler mit hohem Gegneraufkommen. Die
Hektik wahrend der Kampfe ldsst den
Adrenalinpegel in die Hohe schnellen
und nach kiirzester Zeit wird das Joy-
pad schiiipfrig. Als besonders inno-
vativ kann man diesen Titel natiirlich
nicht bezeichnen, denn die Spielidee
ist doch ein wenig altbacken. Einziger
grofer Nachteil ist die geringe Spiel-
dauer. Geiibte Zocker kdnnen den
Storymode locker innerhalb von 90
Minuten bewdltigen und dann ist eben
Schluss. Es existiert zwar die Mog-
lichkeit, mit neuen, freigeschalteten
Charakteren das Abenteuer zu wie-
derholen, aber irgendwie ist dann
doch die Luft raus! Um die Charak-
tere mit allen Moves auszustatten,
miisst ihr das Spiel zirka dreimal
durchzocken. Insgesamt ein Titel,

der eine kurze Zeit richtig viel Spap
bereitet.

LEL]
Woliner
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Preis: DM 120,

Termin: Juni 2001

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Squaresoft

Hersteller: Sony

Internet: www.squaresoft.com

Der direkte Vergleich

65% o

+ Gute, neuartige Ansatze
+ Hiibsche Hauptfigur
- Technisch nicht PS2-wiirdig




LEBEN DERRRRRRIDIRRR

M Mittels eines roten Laserpointers kdnnt ihr eure Gegner
genauestens anvisieren und dann bequem abdriicken.

LEGEN IPRIRIRR: ) ) ) )

M Solltet ihr getroffen werden, zeigt euch das Programm sofort die lddierte Kérperstelle
an. In diesem Fall kann man nur sagen: Ein Schuss ins Knie schadet nie!

Terror, so weit das Auge reicht!

Operation WinBack

Bei dem Namen Jean=Luc
werden die meisten von

euch sofort an eine bekannte
Science-Fiction-Serie denken.
Nun macht sich ein junger
Namensvetter des Captains
der Enterprise frisch ans
Werk, die PS2-Welt vor
Terroristen zu schiitzen.

B Kenneth Coleman, der An-
flhrer der sarcozianischen Wi-
derstandsbewegung, hat es mit-
hilfe seiner M@nner geschafft,
einen geheimen amerikanischen

Waffenstiitzpunkt einzunehmen.

Die auf diesem Wege eroberte

LEBGEN RRRRIRRERERREDIRDRD.

B Es ist wichtig, sich auf seine Ohren zu verlassen und die Gegner
frilhzeitig zu orten. Dann gehdrt das Uberraschungsmoment euch.

Massenvernichtungswaffe stellt
nun eine gewaltige Bedrohung
flr den Weltfrieden dar.

B Neue Méanner braucht das
Land

Den Terroristen muss das Hand-
werk gelegt werden. Ohne mit
den Wimpern zu zucken, nimmt
der junge Jean-Luc den Auftrag
an und macht sich mit seinem
Antiterror-Kommando auf den
Weg, den US-Stiitzpunkt zuriick-
zuerobern. Dass dies kein leich-
tes Unterfangen ist, wird bereits
zu Beginn des Spieles deutlich.
Die verkorkste Steuerung macht

¥ Der Team-Modus erlaubt es euch, eine Gruppe von vier
Stldnern zu leiten. Wer zuerst vier Kills erreicht, gewinnt.

LEAGN BRRRDRIIIRDEIRDDIDED

A Lanan iRy

¥ Die Schadensabfrage ist sehr realis-
tisch. Ein gut gezielter Schuss schickt
die Feinde sofort ins Nirwana.

die ersten Schritte im feind-
lichen Areal zu einer schwieri-
gen Aufgabe. Unbeholfen und
scheinbar vom letzten Stamm-
tisch noch nicht ganz erholt,
eiert Jean-Luc direkt in die
Schussbahn der Vermummten
und findet sich schnell am An-
fang des Levels wieder. Es dau-
ert eine ganze Weile, bis man
sich einigermafen an die Tas-
tenbelegung gewdhnt hat, und
selbst dann bleibt die Frage,
warum sich das Programmier-
team nicht filir eine Steuerung
a la Syphoon Filter oder Metal
Gear Solid entschieden hat.
Die an allen Ecken lauernden
Bdsewichter haben den IQ einer
Stubenfliege (ohne die Viecher
beleidigen zu wollen), treten
dafiir aber auch meist in Horden
auf. Nach einigen Levels muss
der aufmerksame Zocker fest-
stellen, dass die Schauplatze
sich nur wenig voneinander
unterscheiden und sich alles zu
wiederholen beginnt. Fans von
Third-Person-Shootern finden
auf dem PS2-Markt wahrlich
bessere Titel. (Ralph Wollner)

LEBEN DBRIFRIDRRREBIRRNRED

I Sprengstoffeinsatze sollten genauestens geplant und nur in
dupPerst prekdren Fallen angewendet werden.

B In manchen Missionen ist es vorteilhaft, unnétigen Larm
zu vermeiden und das Wachpersonal sanft einzuschldfern.

Wildes Ballerspiel mit
sehr gewdhnungsbediirf-
tiger Steuerung"

Der Name ist bei WinBack
nicht gerade Programm,
denn gewonnen wird mit
diesem Titel leider nicht
allzu viel. Gut, Baller-Fans, die weder
auf Hintergrundstory noch auf intel-
ligente Gegner stehen, kdnnen bei
diesem Game richtig die Sau raus-
lassen, denn Waffen und Munition
sind (bis auf Nachschub fiir den
Raketenwerfer) im Uberfluss vor-
handen. Im Multiplayer-Modus konnt
ihr mit drei weiteren Mitspielern
Gruppengefechte austragen, was
aber kaum iiber die bestehenden
Schwdchen hinwegtauschen kann.
Bei hohem Feindaufkommen geniigt
es oftmals, den Raum kurz zu ver-
lassen, um bei Wiedereintreten er-
freut festzustellen, dass sich alle
Bosewichter in Luft aufgeldst haben.
Da hilft nur noch Hirn abgeben und
voll draufhalten!

ET
Wollner
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Preis: DM 120,-

Termin: Erhaltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Koei

Hersteller: Midas Interactive
Internet: www.midasinteractive.com

Der direkte Vergleich

80%

+ Action mit Tiefgang
+ Super Soundkulisse
+ Neues Panic-Action-System

Extermination
6/01

X-Squad
2% o1
+ Gropes Waffenarsenal

+ Abgefahrenes Leveldesign

- Geringer Spielumfang

65% i

+ Gute, neuartige Ansdtze
+ Hiibsche Hauptfigur
- Technisch nicht PS2-wiirdig



Plain

05/1

I= Vor einem Gefecht bringt ihr eure Einheiten auf dieser

isometrischen Ubersichtskarte in Stellung.

Kampf der Stahlkolosse

Detail Data
i

Ring of Red

Alternative Zeitlinien, haushohe
Stahlkolosse und jede Menge
Strategie-Action: Das sind die
Zutaten fiir Konamis neues
Mech=-Epos Ring of Red.

H Neues Futter fir Freizeit-Stra-
tegen. Nachdem Squaresoft mit
Front Mission 3 einen ersten Vor-
stof} auf der PSone gewagt hat,
legt Konami nun mit Ring of Red
einen Strategie-Kracher der
Oberklasse nach.

M History-Fiction

Wir schreiben das Jahr 1964.
Nach Beendigung des Zweiten
Weltkriegs ist Japan ein geteiltes
Land. Die nérdliche Halfte der In-
seln steht unter russischer Herr-
schaft, wéhrend sich der siidliche
Teil flir eine kapitalistische Gesin-
nung entschieden hat. Selbstver-
standlich ist das Klima zwischen
den beiden Machtbldcken alles
andere als entspannt. Inmitten
dieses kalten Krieges stof3t ihr in
der Rolle des Rekruten Weizegger
zur Armee des Siidens. Nach der
Entflihrung eines geheimen
Mech-Prototypen eskaliert die
Situation schlieflich und ein of-
fener Krieg zwischen Nord- und
Sidjapan bricht aus.

@ Strategie vom Feinsten
Zusammen mit Weizegger und bis
zu sieben weiteren Charakteren
gilt es nun, Auftrage zu erfiillen
und schlieflich den Krieg zu be-
enden. |hr bewegt eure Einheiten
(Mechs und Artillerie) auf einer
in Quadrate eingeteilten isomet-
rischen Ubersichtskarte. Kommt
es zur Begegnung mit feindlichen
Kampfgruppen, bringt ihr eure
Armored Fighting Walker in Stel-
lung und schickt mit simplen Joy-
pad-Kommandos eure Fuftrup-
pen los. Habt ihr eure Positionen
bezogen, blendet das Spiel in

den Kampfbildschirm um, wo ihr
innerhalb eines Zeitlimits eure
Kommandos eingeben kdnnt.

Wahrend die Kanonen eurer
Stahlkolosse erst zeitaufwendig
geladen werden missen, schickt
ihr eure Soldaten, um die feind-
liche Infanterie auszuschalten
bzw. die gegnerischen Mechs
anzugreifen. Beim Kampf der
Mechano-Monster ballert ihr eure
Kontrahenten zu Klump, repariert
eure Einheiten oder koordiniert
einen Gropangriff.

B Bombastische Effekte
Wahrend Meniis und Ubersichts-
karte eher schlicht dargestellt
sind, entfesselt Ring of Red bei
den atemberaubenden Kampf-
sequenzen ein echtes Grafik-
Feuerwerk. Blitzschnelle Kamera-
fahrten sowie krachende Explo-
sions- und Wettereffekte lassen
Ring of Red zu einem wahren Au-
genschmaus werden. Die ohnehin
schon geniale Atmosphdre des
Spiels wird zudem noch von
wuchtigen Explosionen und trei-
benden Musikstlicken gesteigert.
Habt ihr euch erst einmal mit der
schnell zuganglichen Steuerung
und dem eingangigen Spielprinzip
vertraut gemacht, steht wochen-
langen Strategie-Sessions nichts
mehr im Wege. (Henry Ernst)

_ Cancel
LEEEREY

¥ In diesen Statistiken erfahrt ihr alles Wissenswerte iiber
die Stdrken und Fahigkeiten eurer Soldaten.

I Mit einem Fernrohr lassen sich feind-
liche Einheiten gekonnt ausspionieren.

..Grandiose; ﬁr“;:e-
:Ie Epos mi ! r

Ring of Red bietet alles,
wonach Bildschirm-Stra-
tegen sich sehnen: eine
ausgefeilte Story, ab-
wechslungsreiche und vor allem mo-
tivierende Missionen, schane Grafik
sowie jede Menge krachige Mech-Ac-
tion. Dank des sanft ansteigenden
Schwierigkeitsgrades und der einfach
zugdnglichen Steuerung haben auch
Strategie-Neulinge eine Chance, sich
von diesem Titel fesseln zu lassen.
Durch die clever designten Missionen
und die verzweigte Handlung werdet
ihr lange Spaf an Ring of Red haben.

Player AFW. VS AFW Fire

4

on—

l ...Was ist los!?!
N

I In den Schlachten entfesselt Ring of Red ein echtes Effekt-Inferno. Machtige Explosio-

nen und krachige Soundeffekte lassen euch tief in die Welt von Ring of Red eintauchen.

K ' Welch ein elender

Einheit hat

e den Geg

I Alle Mech-Modelle wurden duperst detailliert in Szene
gesetzt und wissen durch gute Animation zu gefallen.
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Preis: DM 119,

Termin: Juni 2001

Genre: Strategie
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Konami

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

79% 80%
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Der direkte Vergleich

76% ‘On
+ Turbulente Massenschiachten

+ Geschichtlicher Hintergrund

- Zu geringe Einflussnahme des Spielers




M Patrick Roy ist ein wahrer Hexer zwischen den Stangen. Diesen knallharten Schlag-

schuss fangt der Goalie mit sicherer Hand ab.

Eiskalter Spap

ESPN National Hockey Night

WM-Gold oder Stanley-Cup?
Leider gibt es keine wirkliche
Wahl.

B Wahrend in Deutschland die
WM in vollem Gange ist, wer-
den in der nordamerikanischen
NHL gerade die Play-offs fir
den Stanley-Cup ausgefochten.
Selbst Marco Sturm, seines
Zeichens Center bei den San
Jose Sharks und zweifacher
Torschiitze fiir Deutschland,
rdumt der Liga-Trophde mehr
Prestige ein als der WM-Gold-
medaille. Das ist wahrschein-
lich auch der Grund, warum es
seit Jahren nur noch Konsolen-
Eishockeyspiele mit NHL-Mann-
schaften gibt. Konami macht
hier keine Ausnahme und
bringt mit ESPN National
Hockey Night einen weiteren
Vertreter dieser Spezies auf
die PS2.

B Schnelles, aber zu ein-
faches Gameplay

Zundchst einmal habt ihr die
Wahl zwischen einem Ligaspiel,
den Play-offs oder einer kom-
pletten Saison. Weitere Fea-

w-““'

pﬂﬁ‘"’

B Nach einem unfairen Einsatz muss dleser Bruins-Spieler fiir

zwei Minuten zur Strafe in die Kiihlbox.

3 pSG

tures sind ein Spieler-Editor,
das Management (Kaufen und
Verkaufen von Spielern) und
die Anpassung der Teamstrate-
gie. Ebenfalls positiv: Ihr diirft
die Spielgeschwindigkeit und
den Schwierigkeitsgrad in je-
weils flinf Stufen anpassen. In
der zweithdchsten Einstellung
erzielten wir die besten Ergeb-
nisse. Der Puck flitzt dann in
realistischer Geschwindigkeit
Uibers Eis, was man leider von
den computergesteuerten
Akteuren weniger behaupten
kann. Entweder sind sie zu
leicht auszuspielen - schnappt
euch die Scheibe im eigenen
Drittel und kurvt Richtung geg-
nerisches Tor -, auf Stufe 5 ist
hingegen jeder Rempler und
Check gleichbedeutend mit
Puckverlust. Ein weiterer
Kritikpunkt ist das Verhalten
des Spielgerates in Torsituatio-
nen. Goalies lassen die Scheibe
grundsatzlich nur nach vorne
abprallen (was keinem NHL-
Profi passiert) und selbst
Pucks, die unaufhaltsam Rich-
tung Tor trudeln, werden vom
nach vorne (!) hechtenden

: Tl
{ c Lo PPN
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I Bereits an der roten Linie wird die Angriffsreihe von den Ver-

¥ Beim Bully ist schnelle Reaktion gefragt, um in Scheibenbesitz zu kommen. Wechselnde
Kamera-Einstellungen verstérken den Eindruck einer TV-Ubertragung.

Schlussmann noch gestoppt.
Schaut man sich eine solche
Szene in Zeitlupe an, wird
deutlich, dass die Kollisions-
abfrage von National Hockey
Night eher bescheiden ist.
Schlagschiisse von der blauen
Linie - eigentlich das A und O
des Sports - sind meist zum
Scheitern verurteilt, da sie fast
immer an einem anderen Spie-
ler hdngen bleiben. Somit er-
geben sich die meisten Tore
nur durch Abpraller.

M Lange Ladezeiten
Versammeln sich mehrere
menschliche Spieler vor dem
Fernseher, macht Konamis Eis-
hockey-Spiel Spaf. Hier treten
die Schwachen der kiinstlichen
Intelligenz in den Hintergrund.
Die fehlerfreie und schnelle
Grafik bringt den Sport qut ri-
ber und die Soundkulisse mit
dem gelungenen, obgleich sich
schnell wiederholenden, engli-
schen Kommentar sorgen fir
Stadionatmosphadre. Bis auf
lange Ladezeiten (sogar wenn
die Spieloptionen wdhrend ei-
nes Spiels aufgerufen werden,

teidigern in Empfang genommen - typisches Forechecking.

~Unkompliziert und
schnell - aber das reicht
mir nicht!”
Was hatte es filr ein tolles
Eishockey-Vergniigen
werden konnen! Auf den
ersten Blick ist Konamis
erster PS2-Versuch auf dem Eis der
wahre Uberflieger. Fliissige Grafik,
detaillierte Spielermodelle, guter
Sound - was will man mehr? Klar, eine
spielerische Herausforderung! Und
die bietet ESPN National Hockey
Night leider nicht. Wenn es ndamlich
nur darum geht, den Puck mit reich-
lich Dusel hinter die Linie zu sto-
chern, oder wenn standige Allein-
gédnge den gropten Erfolg verspre-
chen, macht sich schnell Langeweile
breit. Kdnnte man die Technik von Ko-
namis ESPN-Titel und die Spielbarkmt
von EAs NHL 2001in ein Produkt
packen, das perfekte Eishockey-Spiel
ware geboren!

Swen
Harder

muss die PS2 nachladen) ist
ESPN National Hockey Night
somit technisch absolut in
Ordnung. (Swen Harder)

LIS

Preis: DM 119,~

Termin: Erhaltlich

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Der direkte Vergleich

NHL 2001
80% i2/00
+ Sehr viele Dptionsmbglichkelten

+ Tolle grafische Details
- Ki- und Framerate-Probleme



Rumble Racing |

runde: 01:55,02 WIEDERHOLUNG

Gezamtt 01:58.52

-00,3 Mantee

B In den extra Stunt-Areas gibt es ausreichend Mdglich-
keiten, gewagte Luftakrobatik vorzufiihren.

Gewagte Stunts bei 250 km/h

Rumble Racing

Um aus der inzwischen breiten
Masse von Rennspielen fiir die
PSZ2 herauszustechen, setzt
EA (fast) alle physikalischen
Gesetze aufier Kraft und lie-
fert halsbrecherische Luft-
mandver.

¥ Gerade in letzter Zeit sind fir
Sonys schwarze Powerkonsole
etliche Racer erschienen. Mit
Rumble Racing prasentiert
Electronic Arts einen innova-
tiven Titel mit heftigen Uber-
raschungsmomenten und fan-
tasievollen Kursen.

M Mit Bleifup iiber Stock und
Stein

Nach dem Ladevorgang werdet
ihr mit einem prima Intro ver-
wdhnt und bekommt einen ers-
ten Eindruck von dem, was euch
erwartet. Die Anzahl der Spiel-
modi beschrankt sich auf die
notigsten. Dies fallt allerdings
nicht negativ ins Gewicht, denn
die Abwechslung riihrt bei die-
sem Spiel nicht von der Quanti-
tat der Spielmdglichkeiten her,
sondern vom Rennverlauf an
sich. Jedes Rennen ist ein Uni-
kat. Die computergesteuerten

I Auf den StraPen herumliegender Krempel sorgt nicht selten fiir bse Uberraschungen.
Oftmals enden solche Flugmandver im StraBengraben.

OO 1735100
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=00,0 Mantee

¥ Ein gezielter Schubser kann ahnungslose Kollegen gehirig ins
Rotieren bringen und einige Platze nach hinten bugsieren.

Runde: 00:16.38
Gesamtt 02:05,28

M Mit einem zweiten Mitspieler kdnnt ihr euch packende
Verfolgungsjagden via Splitscreen liefern.

Mitstreiter brettern jedes Mal
aufs Neue liber die liebevoll ge-
stalteten Pisten und setzen da-
bei verschiedene Taktiken ein.
Ziel ist es, das Event mit mog-
lichst heilem Boliden als Erster
zu beenden.

M Véllig gegen die Schwer-
kraft

Neue Rekorde werden in Form
von freigeschalteten Strecken
und zusdatzlichen PS-Monstern
belohnt. Die insgesamt 15
Strecken fordern euer ganzes
Kénnen, denn der Schwierig-
keitsgrad steigt stetig mit je-
dem weiteren Durchgang an.
Ob in einem stillgelegten Kohle-
werk oder auf einer von Passan-
ten bevélkerten Einkaufsmeile,
die Rennen finden in den uniib-
lichsten Umgebungen statt. Ge-
nauso Uppig wie die Anzahl der
Strecken ist auch die Auswahl
der Vehikel. Anfangs stehen
dem ambitionierten Strapen-
feger nur drei Spritschlucker
zur Verfiigung, was sich aber
mit der Zeit dndert. Uberall auf
den Arealen verteilt befinden
sich Rampen und andere Vor-
richtungen, die geradezu nach
wilden Sprungmandévern schrei-
en. Uber einen erfolgreich aus-
geflihrten Stunt freut sich nicht
nur das Punktekonto, denn ein
gewagtes Kunststiick bringt eu-
rer Schiissel auch fiir kurze Zeit
einen extra Geschwindigkeits-
schub. Viele versteckte Abkiir-
zungen und Power-ups sorgen
fir lange anhaltenden Spiel-
spaf! (Ralph Wollner)

=00.2 Widow Maker

B Mit einem bestimmten Power-up konnt ihr den besser platzier-
ten Konkurrenten einen Wirbelsturm auf den Hals hetzen.

AP Hpanaiior

I Das Raketenauto ist mit einer sehr hohen Endgeschwin-
digkeit gesegnet, Idsst sich dafiir aber nur schwer steuern.

Rumble Racing macht
Spaf! Obwohl dieses Spiel
nichts wirklich Neues bie-
tet, so hat es EA dennoch BRLCILLISS
geschafft, altbewahrte Elemente wie
z. B. kuriose Stunts und hohe Renn-
geschwindigkeit neu zu kombinieren
und ein Spiel entstehen zu lassen,
das bis jetzt einzigartig ist. Gerade
mit einem zweiten Spieler rockt die- -
ser Titel gewaltig, denn spannende
Kopf-an-Kopf-Rennen sind vorpro-
grammiert. Wird ein Gegner zu ldstig,
5o kann man ihn mit einem geschick-
ten Stop ins Blechnirwana schicken.
Die vielen verschiedenen Power-ups
halten das Renngeschehen bis zum
{berqueren der Ziellinie offen, denn
der gezielte Waffeneinsatz kann das
Renngeschehen mit einem Knopf-
druck vallig umkrempeln. Fiir Arcade-
Fans genau das Richtige!

_ Rumble Racing

=)

LIGT)

Preis: DM 119,

Termin: 31. Mai 2001

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Electronic Arts

. Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.com

'73% 76%

SPIELSPASS

T7%

Der direkte Vergleich

76% e 0
+ Extreme Weitsicht

+ Spannender Zwelspfelermudus
- Auf Dauer zu eintdnig

72% Wild Wild lhda

+ Gutes Fahrverhalten
+sAnsprechender Umfang
- Durchschnittliche Technlk

+ WI!znge Charaktere
- Ruckelige Grafik !
- Unterdurchschnittliche Technik
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ge(@Siet IFur Fighters: Viggo's Revenge
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I Die fiesen Endgegner sind allesamt nur mit Kdpfchen und genii-
gend durchschlagender Munition zu besiegen.

Nl

1= Mit einer Schrotflinte ist es deutlich einfacher, sich Viggos

Schergen vom bepelzten Hals zu halten.

Die Knuffel-Krieger kehren zuriick

Fur Fighters: Viggo's Revenge

Nachdem die fluffigen Fur
Fighters ihn schon einmal an
der Eroberung der Welt ge-
hindert haben, sinnt der fiese
General Viggo auf Rache.

B Damit das pelzige Elite-Team
sich ihm nicht noch einmal in
den Weg stellt, entfiihrt der
boshafte Kater kurzerhand den
Nachwuchs der Kuschel-Ram-

bos. Wie so haufig hat der Bose-

wicht die Rechnung aber ohne
den Wirt gemacht. Kurz ent-
schlossen und bis an die Zdhne
bewaffnet, machen sich die
sechs flauschigen Viecher auf

A Ao
[ Die niedlichen Fur Fighters entpuppen
sich erst auf den zweiten Blick als knall-

harte Elite-Truppe.

witzigen Fur-Fighters-Arenen richtig krachen lassen.

3 psG

den Weg, um Viggo Einhalt zu
gebieten und ihre Sprésslinge
zu befreien.

¥ Pelz-Power

In sieben Welten, die in einzelne
Levels unterteilt sind, heift es
nun ballern und ratseln, bis die
Fetzen bzw. die Fillwattestiick-
chen fliegen. Da jeder Fur Figh-
ter Uber spezielle Talente ver-
fligt, ist es notwendig, zwischen
den Figuren hin und her zu
wechseln. Des Weiteren miisst
ihr fleifig Goldmiinzen sam-
meln, um so Zugang zu weite-
ren Levels zu erhalten. Ahnlich
wie bei Lost Vikings lassen
sich die knackigen Réatsel nur
durch ge-
schicktes
Zusam-
menspiel

W " v inh

I Dank Multitap und Vierspieler-Unterstiitzung kdnnt ihr es in den M Wo die Fur Fighters auftauchen, brennt die Luft: Solch rabiate
Aktionen hatte man einem Eichhdrnchen gar nicht zugetraut.

N

zelnen Charaktere 16sen. Habt
ihr schlieflich genligend Fur-
Fighter-Kinder befreit, stellt
sich euch ein machtiger End-
gegner in den Weg. Damit es
euch wahrend der 60 Stunden,
die zur Lésung des Spiels be-
nétigt werden, nicht langweilig
wird, haben sich die Entwickler
von Bizarre Creations einiges
fir euch einfallen lassen. Zahl-
reiche Mini-Games wie Kran-
fahren oder Tanztraining in
einer Barendisco und ein skur-
riler Humor sorgen daflr, dass
die Fur Fighters-Disc eure
PlayStation 2 nicht so schnell
wieder verldsst. Falls ihr Freun-
de zur Hand habt, kénnt ihr
euch auferdem in witzigen
Multiplayer-Schlachten
(Fluffmatches) um die
Wette fluffen.

|
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Actionreiche Baller-
orgie mit knuffigen
Hauptdarstellern
Mit Fur Fighters zeigen die
Entwickler deutlich, dass §
gute Spiele auch ohne
Special-Effect-Overkill
funktionieren. Die interessante
Mischung aus Shoot ‘em Up, Jump &
Run und Action-Adventure wird euren
grauen Zellen besonders in héheren
Levels das Letzte abverlangen. Der
skurrile Humor, die gekonnten Paro-
dien bekannter Spiele sowie der wirk-
lich gelungene Multiplayer-Modus
bringen Fur Fighters das Pradikat
.Witzigster PS2-Titel" ein. Minuspunk-
te gibt es fiir die auf Dauer nervigen
Soundsamples, die nicht gerade ein-
steigerfreundliche Steuerung und die
stellenweise verwirrende Kamera-
filhrung. Alle Freunde der eingangs
genannten Genres sollten einen ge-
naueren Blick auf das Spiel werfen.

[ Solide Technik

Grafisch bietet Fur Fighters
gute Durchschnittskost. Die
abwechslungsreich gestalteten
Levels laufen mit sauberen
60 Hertz liber den Bildschirm.
Leider sind die Texturen nicht
besonders vielfdltig und auch
die Bewegungen der im Cell-
Shading-Verfahren dargestell-
ten Helden und Gegner hétten
noch ein paar zuséatzliche
Animationsphasen vertragen.
Ebenso gelingt es dem virtu-
ellen Kameramann héufig
nicht, euren Knuddel-Krieger
ins rechte Licht zu ricken.
Die anfangs ungewdhnliche
Steuerung arbeitet prazise
und geht nach kurzer Ein-
gewdhnungszeit locker von
der Hand.
(Henry Ernst)

Fur Fighters

PSS
&) By e

~ ' Preis: DM T19,-
. Termin: Juni 2001

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.

Entwickler: Bizarre Creations

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

T7%

Der direkte Vergleich

8 4% MDK 2: mﬂ% .

+ Edeloptik
+ Abgedrehter Humor
- Zu kurze Spieldauer




ATIKPUNKTE

Kurztests |

Die Luft hat keine Balken

Mit Sky Odyssey ist eines die-
ser seltenen Spiele in unserer
Redaktion eingetroffen, die
trotz mittelméapiger Optik
grofen Spafl machen.

B |hr schliipft in die Rolle eines
Nachwuchspiloten, der in ver-
schiedenen Luftfahrzeugen
(Doppeldecker, Wasserflugzeug
etc.) sein fliegerisches Kénnen
unter Beweis stellen muss.
Hierbei geht es nicht etwa um
das Abballern irgendwelcher
Feinde, sondern um Kunstflug
und Landemandver, die es
wirklich in sich haben. Nur

wer sein Flugzeug optimal
beherrscht, schafft es, bei
schlechtem Wetter auf einem

1 Die teilweise sehr engen Passagen kon-
nen nur mit viel Gefiihl gemeistert werden.

Flugzeugtrager zu landen oder
in engen Canyons zu mandvrie-
ren. Leider wird der Kunstflug-
Spaf von der detailarmen Gra-
fik und der mehr als behdbigen
Spielgeschwindigkeit getriibt.
Trotzdem sollten alle, die etwas
fir ruhige Spiele, bei denen es
vor allem auf Geschicklichkeit
ankommt, librig haben, einen
ausgiebigen Blick riskieren.
(Ralph Wollner)

Sky Odyssey
—5S2
&8 o

Preis: DM 120,
Termin: Erhaltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Sony
Hersteller: Sony
Internet: www.scee.com

63% 69%
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Auf Ralph Siegels Spuren

MTV Music Generator 2

Hier kommt genau das Richti-
ge fiir alle Home-Musiker, die
sich kein eigenes Studio leis~
ten kénnen.

M Beim MTV Music Generator
dreht sich alles um die aktu-
ellen Trendmusikrichtungen.
Insgesamt stehen euch iber
9.000 Samples zu eurer freien
Verfiigung. Auf dem Track-Bild-
schirm kénnt ihr die ausgewahl-
ten Musikteile beliebig kombi-
nieren und so eine eigene Kom-
position entstehen lassen. Das
Programm ist sehr benutzer-
freundlich und schnell zu er-
lernen. Logischerweise hat der
MTV Music Generator nicht die
Moglichkeiten, die eine profes-
sionelle Software bietet. Den-

s i

¥ Die iibersichtliche und benutzerfreund-
liche Oberflache macht euch zur Hit-Fabrik.

noch kann dieses Produkt fiir
eine Weile begeistern und kann
als Einstieg zu komplizierteren
Musikprogrammen gesehen
werden. Besonders empfeh-
lenswert ist der Jam-Modus,
bei dem ihr zusammen mit acht
Freunden (Multitap bendtigt)
gleichzeitig musizieren kénnt.
Ein nicht besonders umfang-
reiches, aber dennoch spafiges
Stick Software. (Ralph Wollner)

MTV Music Generator
—S2
LGS

Preis: DM 120,

Termin: Ende Mai

Genre: Denkspiel

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Codemasters

Hersteller: Codemasters

Internet: www.codemasters.com

40% 86%
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Aufgepeppte PS-Monster geben alles

4x4 Evolution

Wer schon immer einmal einen
Jeep bis zum Maximum tunen
wollte, erlebt hier, was man
davon hat.

M Ohne Ricksicht auf Verluste
wird hier durch die Landschaft
gebligelt. Fir die am Anfang zur
Verfligung stehenden 30.000
Dollar hat man sich schnell ein
individuelles Offroad-Gefahrt zu-
sammengebastelt, um es danach
auf eine harte Probe zu stellen.
Insgesamt warten im Karriere-
Modus 15 Strecken darauf, von
euch gemeistert zu werden. Eure
vom Computer gesteuerten Kon-
kurrenten haben es allerdings
faustdick hinter den Ohren, denn
sie kennen die Strecken im

B Vorsicht, denn hinter jedem Hiigel kann
sich eine 90°-Kurve befinden.

Gegensatz zum armen Spieler
ganz genau. Fur gute Platzierun-
gen bekommt ihr Kohle, um eu-
ren Schlitten noch weiter aufzu-
motzen. Die Strecken kénnt ihr
in aller Ruhe im Zeitfahrer-Mo-
dus kennen lernen und euch mit
euch selbst via Ghost-Truck mes-
sen. 4x4 Evolution bietet nichts
Neues, sollte von Anhangern
dieses Genres aber Probe ge-
spielt werden. (Ralph Wollner)

4x4 Evolution

PS2
LGT)

Preis: DM 120,
Termin: Erhdltlich
Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Take 2
Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.de

68% 1%
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Die Riickkehr eines Klassikers

Gauntlet Dark Legacy

Mit diesem Titel macht sich
einer der grofen Klassiker der
Videospielgeschichte daran, die
PlayStation 2 zu erobern.

¥ |hr wahlt euch einen von
acht Charakteren aus und
macht euch auf den Weg, ein
Fantasy-Reich aus den Handen
eines bosen Magiers zu be-
freien. Auf dem Weg zum End-
gegner metzelt ihr euch durch
nicht enden wollende Monster-
horden und 18st hier und dort
ein paar Ratsel. Wahrend das
dunkle Vermachtnis allein
schnell langweilig wird, ent-
faltet das Spiel besonders bei
vier Mitspielern seine wahren
Starken. Die isometrisch dar-
gestellte Grafik reipt zwar

B In den grofen Labyrinthen treiben sich
ganze Horden von Monstern herum.

niemanden mehr vom Hocker,
kann aber durchaus mit dem
Spielhallenvorbild mithalten.
Wer sich mit dem einfachen
Spielprinzip abfinden kann und
ab und zu ein paar Freunde
sowie ein Multitap zur Hand
hat, erhalt mit Gauntlet Dark
Legacy eine solide Fantasy-
Metzelei ohne Schndrkel. Nicht
mehr und nicht weniger.
(Ralph Wollner)

Gauntlet Dark Legacy

PSS
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Preis: DM 120,-
Termin: Juni 2001
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.de

68%
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e s et IMI Alone in the Dark IV: The New Nightmare

M Aline und Edward sind sich zu Beginn des Abenteuers noch
nicht ganz griin, doch die Angst schweift sie zusammen.

Auf sich allein gestelit

Alone in the Dark:

The New Nightmare

Edward Carnby ist zusammen
mit der Anthropologin Aline
Cedrac auf einer mysteridgsen
Insel per Falischirm notgelandet.

H Eigentlich wollten die beiden
auf Shadow Island den geheim-
nisvollen Wissenschaftler Obed
Morton ausfindig machen, um ihn
zum einen Uber den Tod von
Carnbys Freund Charles Fiske zu
befragen und zum anderen, weil
Aline Cedrac mit ihm iber seine
Forschungen sprechen wollte.
Doch bevor es zu einem solchen
Gesprach kommt, sind die beiden
zundchst einmal auf sich allein
gestellt. Carnby hat es in die Wild-
nis verschlagen, wéhrend Cedrac
auf dem Morton-Anwesen gelan-
det ist. Durch ein offenes Fenster
gelangt sie ins Zimmer von Mor-
tons blinder Mutter. Sie gibt erste
Hinweise und berichtet Schreck-
liches. Auf der Insel hausen
Schatten, die bis auf wenige
Ausnahmen bereits alle anderen
Lebewesen vernichtet haben.
Nur Licht kann sie vertreiben ...

¥ Horror-Trip der spannendsten
Sorte

Direkt nachdem die beiden Bruch-
piloten mittels ihrer Taschenlam-
pen visuellen Kontakt aufgenom-
men haben, habt ihr die Wahl,
welchen der beiden ihr fortan im

B Mit der voll geladenen Plasmawumme verschafft sich Carnby
Respekt unter den Schattenwesen.

(58

Abenteuer steuern wollt. Ab und
an kreuzen sich dann ihre Wege
wieder und sie helfen sich gegen-
seitig. Dank dieses Gameplays
konnt ihr AitD nach dem ersten
Mal beruhigt ein weiteres Mal
durchspielen, ohne Gefahr zu lau-
fen, gelangweilt zu werden. Aber
davon werdet ihr sowieso weit
entfernt sein. Darkworks setzt
meisterhaft optische Grusel- und
Schockelemente ein und verbin-
det sie mit einer spartanischen,
aber genau platzierten Sound-
kulisse, so dass einem nicht sel-
ten das Blut fast in den Adern
gefriert. Im Vergleich zur legen-

M Die zahlreichen Zwischensequenzen kdnnen leider nicht
mit der Qualitdt der Resident-Evil-Serie mithalten.

daren Resident Evil-Serie
) ist der Horror-Faktor so-
o0+ gar noch héher, da klassi-
sche psychologische Tricks
angewendet werden. Bei-
spielsweise habt ihr in vielen Mo-
menten Keine Chance, bestimmte
Abldufe zu andern, bzw. lauscht
oder beobachtet Konversationen
im Verborgenen. Besonders zu
Beginn der Geschichte habt ihr
das Gefiihl, vollkommen auf euch
allein gestellt zu sein. Wahrend
Edward immerhin einen Revolver
besitzt, ist Aline unbewaffnet.
Allein mit ihrer Taschenlampe
vermag sie kleinere Schatten-
monster zu verscheuchen. Je
weiter ihr in das Morton-Anwesen
und spater in die Héhlen von Sha-
dow Island vordringt, desto mach-
tiger werden natiirlich auch die
Ubernatiirlichen Wesen. Ab und
an tauchen eklige, riesige Exem-
plare auf, wie eine mutierte Spin-
ne, die nur mit viel Blei in Schacht
gehalten werden kann. Wenn man

M ber ein kleines Walkie-Talkie kinnen die beiden Draufganqer in Kontakt bleiben. Eine gelun-

gene Idee von Darkworks, um gleichzeitig Spannung und Hilfestellung miteinander zu verbinden.

& Der Sockel dieser Statue verbirgt ein Geheimnis: Die erste Waffe
filr die wehrlose Aline, einen einfachen Revolver.

M Die erste Begegnung mit Obed Morton erweist sich fiir
Aline weniger erfreulich - sie wird betdubt.

von den zahllosen Waffen (einige
kénnen entweder nur von Carnby
oder nur von Aline benutzt wer-
den) absieht, gibt es noch Hun-
derte weiterer Gegenstande zu
finden. Entweder miissen mit
ihrer Hilfe Ratsel geliiftet oder
Hindernisse aus dem Weg ge-
raumt werden. Neben der hervor-
ragenden spielerischen Qualitat
hat uns die komplett deutsche
Sprachausgabe (iberzeugt. Da

ist es kein Wunder, dass AitD auf
zwei voll gepackten CDs ausge-
liefert wird. (Swen Harder)

«Ein Muss fiir Horror-
Fanatiker!"

Lange hat es gedauert,
doch das Warten lohnte S
sich. Darkworks hat sich Swen
meiner Meinung nach mit EEACICC
Alone in the Dark selbst iibertroffen.
Eine hervorragende Storyline, gepaart
mit einer detaillierten, fehlerfreien
Grafik und einem perfekten Klangtep-
pich, macht diesen Titel zu einem be-
klemmenden Horror-Trip. Schade nur,
dass die PSone schon in die Jahre ge-
kommen ist, denn wie wiirde dieses
Spiel erst auf der PS2 aussehen?

O GG

Preis: DM 89,

Termin; Erhdltlich

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Darkworks

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

84% 88%

Resident Evil: Nemesis
85% 3100

+ Abwechslungsreiches Gameplay
+ Viele Waffen und Gegenstande
- Hintergrundstory bereits verschlissen

82% Fear Effect

4/00
+ Gute Optik
+ Ansprechende Sounduntermalung
- Zu viele Trial&Error-Passagen
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M Direkt nach dem Start kann man am einfachsten Pldtze
gutmachen. Zwar nicht unbedingt authentisch, aber egal ...

MIGHAEL SGHUMA
FERRARI

Gib zum Abschied nochmal leise Gas ...

Formel Eins 2001

Auf der PSone dreht Sonys Fi=-
Serie nun bereits zum sechsten
Mal ihre Runden. Sind die Fort-
schritte bei der 2001-Variante
grofd genug, um den Kauf zu
rechtfertigen?

B Wer sich bereits das sechssei-
tige PS2-Formel-1-Special dieser
Ausgabe zu Gemlite geflihrt hat,
wird wahrscheinlich wenig Sinn
darin sehen, sich tiberhaupt noch
ein PSone-Rennspiel zuzulegen.
Immerhin muss man auf der klei-
nen PlayStation deutliche Ab-
striche bei nahezu allen wichtigen
Faktoren, die eine gute Renn-Sim
ausmachen, hinnehmen. Schlech-
tere Grafik, weniger Details und
ein deutlich schwacheres Fahrver-
‘halten der Gegner fallen im direk-
ten Vergleich zur PS2-Version ne-
gativ auf. Dass aber Formel Eins
2001 auch auf der PSone seine
Existenzberechtigung hat, liegt
nicht nur an der wesentlich brei-
teren Hardware-Basis.

M Flotte Grafik und

RennspaP pur

Lasst man einmal den unfairen
Vergleich zur PS2 aufen vor, ist
Formel Eins 2001 eindeutig eines
der grafisch sowie spielerisch
besten F1-Spiele. Bis auf wenige
Ausnahmen lduft die Grafik flott
und detailreich {iber den Bild-
schirm. Kleinere optische Spiele-
reien, wie Luftflimmern lber

¥ Im Regen ist der Ferrari natiirlich besonders anfillig fiir zu
schnelle oder ungenaue Lenkbewegungen.

den heifen Motorblécken oder
flatternde Fahnen, sorgen fiir
Atmosphdre. Leider wurde im Ge-
genzug auf eine animierte Boxen-
crew und authentische Schadens-
modelle verzichtet. Zwar lasst
sich die Schadensoption auf ,rea-
listisch" stellen, doch selbst nach
zahlreichen Crashs mit Reifen-
stapeln oder Begrenzungsmauern
scheint an eurem Boliden noch
alles in Ordnung zu sein. Bis auf
diese Mankos {iberzeugt der
Simulationsmodus. Friihstarts,
Flaggen und Geschwindigkeits-
begrenzer in der Boxengasse -

an alles wurde gedacht. Wer auf
den BleifuP zwischendurch steht,
der sollte seine Runden im Ar-
cade-Modus drehen. Dort miisst

R @D STOP.AND ‘a0

PENALTY:1op ano o

1 Nach einem Friihstart wurde Michael Schumacher zu
einer 10-Sekunden-Strafe an die Box beordert.

Formel Eins 2001 |m e

os®

ihr euch nacheinander durch
sechs Ligen kdmpfen. Zu Anfang
steht euch nur der Prost-Renn-
stall zur Verfligung. Spater erhal-
tet ihr durch Erreichen von WM-
Punkten Preisgelder, die ihr dann
flr hochwertigeres Material, ei-
nen neuen Wagen oder eine ho-
here Liga-Lizenz anlegen kénnt.

M Einfache Meniifiihrung

Vorbei der grafische Schnick-
schnack der Vorganger-Meniis.
All die animierten Grafiken und
Symbole kosteten nur unnétig
Speicher. Formel Eins 2001 pra-
sentiert sich in diesem Punkt sehr
spartanisch und spart somit La-
dezeit. Trotz der schnellen Lade-
vorgange haben sich die Entwick-
ler etwas einfallen lassen, um die-
se noch kurzweiliger zu gestalten.
Immer wenn eine neue Strecke
nachlddt, wird euch eine Multiple-
Choice-Frage zum F1-Zirkus mit
vier méglichen Antworten ge-

[ Die Cockpit-Perspektive ist leider keine echte Alternative zur Aupenansicht, da die
Ubersicht stark unter dem flachen Blickwinkel leidet.

M Seit wann die Formel 1ihren Start zur Abendd@mmerung abhailt,

bleibt wohl ein Geheimnis der Programmierer.

| D4 VOR NACH

.
‘ m}' -
n. vaghy , |—
PRy SRR
A5 Aktuelle Punkte 360000 Liga Eintritls-Kosten 300000

Rang 50 foeamor.

& oK @ zuRlck

I In sechs unterschiedlichen Lizenzen heipt es Vollgas geben.
Je hher die Lizenz, desto mehr Geld misst ihr mitbringen.

stellt. In puncto Sprachausgabe
liegt die PSone-Fassung wider
Erwarten sogar noch vor der
PS2-Version. Heiko Wafer und
Christian Danner haben einfach
mehr Spriiche auf Lager, so dass
die Kommentare nicht so schnell
langweilig werden, auch wenn die
technische Qualitat (leichtes Rau-
schen) nicht auf dem neuesten
Stand ist. (Swen Harder)

Wer noch keine Play-
Station 2 hat, sollte
zugreifen.”

Formel Eins 2001 fiir die
PSone hinterliep bei mir
einen zwiespaltigen Ein-
druck. Geblendet von der
PS2-Fassung, fragte ich mich: Was
soll denn das? Allerdings muss man
fairerweise sagen, dass die Jungs
von Studio 33 fiir PSone-Verhaltnisse
ganze Arbeit geleistet haben. Ein
echter Zweispieler-WM-Modus, sehr
detailliert eingefangene Strecken,
gute Sprachausgabe und eine saubere
Steuerung sollten alle Fi-Fans, die
noch keine PS2 ihr Eigen nennen,

vom Kauf iiberzeugen.

Swen
Harder

(&)(@/e

Preis: DM 89,-
Termin: Erhaltlich
Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Studio 33
: Hersteller: Sony
Internet: www.scee.com/fl

81% 85%

80%

Der direkte Vergleich

78% Formel Eins 99
1/99

+ Saubere Technik
+ Authentisches Fahrverhalten
- Veraltete Lizenz

F1 Racing Championship
5% ' 900
+ Viele Features
+ Gutes Geschwindigkeitsgefiihl
- Keine Lizenz

"PSG EX



t MI Kurztests

Kopfchen ist gefragt

Virtual Kasparov

Der unumstritten beste
Schachspieler wurde nun auf
eine PlayStation-CD gebannt.

¥ Das wohl am haufigsten ge-
spielte Brettspiel der Erde ist
Schach. Trotz seines einfachen
Spielprinzips bietet es unglaub-
lich viel Strategie und Psycho-
logie. Gerade deshalb gelten
Computer-Schachprogramme
als Mapstab fir den Computer-
Fortschritt im Allgemeinen. Und
da hangt die PSone natiirlich
hinterher. Selbst auf der héchs-
ten Schwierigkeitsstufe sollte
einem gelibten Vereinsspieler
der Sieg gehéren. Somit ist Vir-
tual Kasparov nur Anfangern
und Gelegenheitsspielern zu
empfehlen. Eine ausflhrliche

¥ Eine gut durchdachte (oder bereits be-
kannte) Strategie ist im Schach elementar.

Erdffnungsbibliothek und Regel-
kunde gehen ebenfalls in diese
Richtung. Das Brett selbst Iasst
sich entweder in 2D oder in einer
dreidimensionalen Ansicht anzei-
gen, wahrend eine schwarz-weifie
Sdule am rechten Bildschirmrand
die aktuellen Krafteverhadltnisse
auf dem Brett symbolisiert. Virtu-
al Kasparov ist ein spartanisches
Programm, das zumindest seinen
Zweck erfiillt. (Swen Harder)

Virtual Kasparov

PSone
&/ @y

Preis: DM 89,

Termin: Erhaltlich

Genre: Denkspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Titus

Hersteller: Virgin

Internet: www.virgininteractive.de

— IELSP -
51%

Ballert euch durchs Spielzeugland

Army Men Omega So

Dieser Titel ist nichts anderes
als die PSone~-Version von
Army Men Green Rogue.

¥ In einem Geheimlabor der grii-
nen Plastiksoldaten wurden die
Gene von Sergeant Hawks Elite-
truppe gehdrig durcheinander-
gewdlrfelt. Herausgekommen ist
eine Kampfmaschine par excel-
lence. Dummerweise wird der
Transporthelikopter samt der
Wunderwaffe von den braunen
Kontrahenten vom Himmel ge-
holt. Mitten im Dschungel kommt
der als Projekt Omega getarnte
Supersoldat wieder zu sich und
bahnt sich nun seinen Weg durch
die feindlichen Reihen zurlick
zum heimischen Stiitzpunkt. Was
sich bei diesem Streifzug auf der

B Unser kleiner, griiner Superheld blast
den bdsen Braunen gescheit den Marsch.

Mattscheibe prasentierte, verur-
sachte beim gestressten Spiele-
tester krampfahnliche Zustande.
Das stupide Geballer mit libler
Steuerung und einer noch tible-
ren Kollisionsabfrage erstickt je-
des Aufkommen von Spielspafy
im Keim. Die Levels unterschei-
den sich weder in der Grafik
noch im Gameplay. Fiir 40 Mark
kann ich mir was Besseres vor-
stellen! (Ralph Wollner)

Army Men Omega Soldier

PSone
OGS
. Preis: DM 40,-
* Termin: Erhéltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 3D0

Hersteller: Infogrames
Internet: www.infogrames.de

3% | 30%

SPIELSPASS

34%

Willkommen an der

Panzer Front

Dieser Titel soll einige authen=
tische Panzerschlachten ge-
nauestens simulieren.

M Insgesamt warten sechs der
beriichtigten Todesmaschinen auf
ihren Einsatz. Zwei Trainingsmis-
sionen und sechs weitere Ernst-
falle mussen erfolgreich absol-
viert werden. |hr kénnt euch
euren Blechsarg frei Schnauze
auswahlen, um euch anschliepend
inmitten des Schlachtfeldes wie-
derzufinden. Die tragen Eisen-
monster lassen sich mithilfe der
Schultertasten steuern. Feindliche
Panzer werden mit einem roten
Pfeil gekennzeichnet und sollten
alsbald ins Visier genommen wer-
den. Mit ein wenig Ubung solite
es euch nicht schwer fallen, die

-

[® Die fahrenden Blechfestungen hinter-
lassen eine Schneise der Zerstérung.

1 psSG

feindlichen Einheiten mit einem
einzigen gezielten Schuss auf die
Sondermiilideponie zu beférdern.
Leider kann euer Ende ebenso
schnell kommen, und ehe man
sich umgesehen hat, ist alles
schon vorbei. Auf die Dauer ein-
toniges und frustrierendes Ge-
baller mit fraglicher Hintergrund-
geschichte. Am besten, ihr macht
einen grof3en Bogen um die Pan-
zer Front! (Ralph Wollner)

Panzer Front

Preis: DM 89,

Termin: Erhaltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsqrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Enterbrain
Hersteller: Virgin

Internet: www.virgininteractive.de

% %

| SPIELSPASS

33%

Schiff klar zum Gefecht!
Submarine Commander

Ein ultramodernes Atom~
U-Boot wartet auslaufbereit
auf eure Befehle.

[ Die Geschichte spielt in der
Zukunft. Eine Klimakatastrophe
hat den Meeresspiegel gewaltig
ansteigen lassen und die Erde
fast vollstandig unter Wasser
gesetzt. Die wenigen Inseln sind
hart umkampft und auf den
Meeren herrschen pliindernde
Piraten. |hr seid der Kapitadn ei-
nes voll bewaffneten U-Bootes
und gelangt auf die friedliche
Insel Plant 9. Eure Aufgabe ist
es nun, dieses letzte friedliche
Stiickchen Erde vor den vielen
Eindringlingen zu schiitzen und
letztendlich den Weltfrieden zu
sichern. Bei den taktischen Un-

Depth 18
in tank add water ./
i

i Dieses unbewaffnete Frachtschiff stellt
eine duferst leichte Beute dar.

terwasserkdampfen macht einem
die miese Steuerung mehr Pro-
bleme als die Gegner. Mehrere
Gegner verwandeln das Unter-
wasserschlachtfeld in ein abso-
lutes Chaos. Ab und zu habt ihr
es mit unbewaffneten Fracht-
schiffen zu tun, welche ihr in
aller Ruhe versenken konnt.
Alles in allem nur fiir absolute
Unterseeboot-Fans geeignet.
(Ralph Wollner)

Submarine Commander

~ PSone
OOECE

Preis: DM 89,

Termin: Erhéltlich

Genre: Strategie

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Victor Interactive Software
Hersteller: Virgin

| Internet: www.virgininteractive.de

e

33%

“39%

37%




ES GIBT NUR EINEN DIGI-MANGA:

DIGIMON ADVENTURE 1
Der perfekte Trainer
Tenya

Tb., farbig, 144 S.

DIGIMON ADVENTURE 2
Duell der Trainer
Tenya

Th., farbig/sw., 164 S.
DM 14,-

www.carlsencomics.de

(donless
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Cyberbrille fiir die PS2

Eve-Trek

Der Traum mancher Hardcore=
zocker wird wahr! Dieses
Edelteil erlaubt es euch,

die Umgebung zu vergessen
und tief in die PS2-Welt ab~
zutauchen.

I Nachdem ich das Eye-Trek
angeschlossen und es auf
meiner Nase platziert hatte,
wurde ich erst einmal mit Warn-
hinweisen Uberschiittet. Unter
dem Alter von 16 Jahren sollte
man diese Brille erst gar nicht
in Betracht ziehen, was bei dem
Preis allerdings auch nicht ge-

Von der PS2 direkt auf die
Netzhaut! Das nagelneue Eye-Trek
zeigt es euch hart und direkt.

rade zu erwarten ist. Dauer-
nutzung kann zu Gesundheits-
schdden fiihren und ist deshalb
auch nicht angebracht. Aber
dann geht es los! Mit Vollgas
rausche ich mitten auf das
Spielfeld von Winning Eleven 5
(so der Name von ISS Pro Evo-
fution in Japan) und die Menge
jubelt mir dank der vom Walk-
man bekannten Ohrknépfe di-
rekt in die Muschel. Das von der
Brille erzeugte Bild ist nicht
nur gestochen scharf, sondern
auch noch riesengrof3! Man er-
reicht einen dhnlichen Effekt,

wenn man sich mit einem Ab-
stand von zwei Metern vor ei-
nem 52-Zoll-Monitor platziert.
Von der Umwelt bekomme ich
nichts mehr mit und mit ver-
streichender Zeit verliere ich
scheinbar die Kontrolle liber
meine Kopfbewegung (der Rest
der Redaktion hat mich namlich
beobachtet). Dieses wirklich
aufBergewdhnliche Zock-Erlebnis
endet genauso schnell, wie es
begonnen hat, denn nach einer
halben Stunde ist mir dermaBen
grottenschlecht, dass ich mich
erst einmal mit Kollege Ernst
in den Park verkriimeln muss,
um frische Luft zu schnappen.
Dieses Produkt ist.qualitativ
hochwertig und funktioniert
einwandfrei, ist aber auf keinen
Fall ein Ersatz fir einen Fern-
seher. (Ralph Wollner)

Stilvolles PS2-Tool

DVD-Remote-Control

@ Wer eine PlayStation 2 be-
sitzt und damit DVDs gucken
will, der bendtigt eine Fernbe-
dienung. Die Firma Brooklyn
hat ein ganz besonders scho-
nes Exemplar fabriziert und
weif} auch mit dem Preis zu
iiberzeugen. Das Gerat

ist aus solidem und
fein glanzendem
Kunststoff gefer-
tigt und liegt dank
einer Haltevorrich-
tung auf der Riick-
seite sehr gut in der
Hand. Die Buttons
machen einen sta-
bilen Eindruck. Die
Reichweite von zehn
Metern ist mehr als
genug. Insgesamt
eine lohnende An-
schaffung!

(Ralph Wollner)

DVD-Remote-Control

Die Brooklyn DVD-
mote-Control hat sat
zwei Jahre Garantie!

Preis: 899,- DM Preis: 39,95 DM
Hersteller: Olympus Hersteller: Brooklyn
Termin: Juni 2001 Termin: Juni 2001
System: PS2 System: PS2
Extras: Keine Extras: Infrarot-Empfangseinheit
Bezugsquelle: Fachhandel Bezugsquelle: Fachhandel
EEE | § § | EEE EENE | ¥ | | N |

Vollig losgelostes Gefiihl fiir eure PSone

Free Station

Wer sein Sofa zu weit von der
Glotze geparkt hat, bekommt
meistens Probleme mit der
Lédnge der Controller-Kabel.
Das ist nun vorbei!

B Die Free Station ist eine Infra-
rot-Sende- und -Empfangerein-
heit, um s@mtliches (!) Zubehor
+kabellos" benutzen zu kénnen.
Die von anderen
Produkten be-
kannte, ner-
vige Uber-
tragungs-

Die praktische Free
Station iiberzeugt auf
ganzer Linie. |

-

verzogerung ist bei der Free
Station auf ein Minimum redu-
ziert und mit dem blofen Auge
nicht wahrzunehmen. Ein weite-
rer Vorteil ist die Tatsache, dass
die Free Station die Vibrations-
funktion des Dual-Shock-Con-
trollers unterstiitzt. Die auf der
Unterseite angebrachten Saug-
napfe sorgen auf ebenen Ober-
flachen fiir sicheren Halt. Die
Stromversorgung er-
folgt entweder
Uber ein separates
Netzteil oder liber
sechs AA-Batte-
rien (nicht ent-

halten). Die Reichweite des
Senders betragt sechs Meter,
was selbst in gropen Wohn-
zimmern ausreichen sollte.
(Ralph Wollner)

Free Station ;
 Preis: 49,95DM
Hersteller: Brooklyn
Termin: Erhaitlich
System: PSone
Extras: Keine
Bezugsquelle: Fachhandel

| 0}

Schmucker Controller fiir PSone uhd PS2

D-Force 2 Pad

Dieses neue Joypad aus dem
Hause Brooklyn ist eine echte
Konkurrenz fiir den Dual=-
Shock-2=Controller.

® Als ich dieses Produkt
das erste Mal in die Hand
nahm, fielen mir sofort

die gute Verarbeitung und
die ergonomische Form

auf. Das D-Force 2 Pad

liegt hervorragend in der
Hand und hat genau das
richtige Gewicht. Die Kunst-
stoffkndpfe liegen auffallend
hoch, was sich beim Spielen
aber als vorteilhaft erweist.
Dank dieser Erhdhung kann die
Analog-Funktion optimal dosiert
werden, ohne die Finger dabei
zu belasten. Die Analog-Sticks
sind flir meinen Geschmack ein
wenig zu weich gefedert und
hatten eine bessere Antirutsch-
beschichtung vertragen kénnen.
Das digitale Steuerkreuz ldsst
sich butterweich und sehr pra-
zise bedienen. Ein Riesenspaf
sind die zwei extrastarken
Vibrationsmotoren, die das
Produkt fast schon zum Mas-
sagegerat werden lassen. Ein

¥ Das D-Force 2 Pad ist ein
grundsolider Analog-Controller,
der obendrein auch noch schon
anzuschauen ist.

Autofeuer- und ein Turbo-Modus
sind an gut erreichbaren Stellen
am Controller angebracht. Joy-
stick-Akrobaten sollten dieses
Teil unbedingt einmal antesten.
(Ralph Wollner)

~ D-Force 2 Pad
Preis: 59,95 DM
Hersteller: Brooklyn
Termin: Juni 2001
System: PSone und PS2
Extras: Keine
Bezugsquelle: Fachhandel




Irrungen und Wirrungen

Road Trip

Road Trip erzéhlt auf humor=-
volle Art und Weise, welche
Folgen ein alkoholgeschw&n~-
gerter Seitensprung haben
kann. .

& Obwohl er sich in einer festen
Beziehung befindet, verfiihrt
Josh auf einer College-Party
die junge Beth. Die hiibsche
Blondine hat es faustdick hin-

Das war der
vom Vater ,,ge-
borgte" Wagen ...

ter den Ohren und filmt die
Liebesnacht mit einer Video-
kamera. Dummerweise schickt
Beth die Videokassette an Joshs
Freundin, die nichts ahnend im

-1.800 Kilometer entfernten Te-

xas lebt. Um seine Beziehung
zu retten, hat Josh nur eine
Chance: Zusammen mit seinen
kaputten Kumpels macht er
sich auf die Socken, um die
Videokassette abzufangen.
Dass auf dieser Reise einiges
schief geht, versteht sich fast
von selbst. Regisseur Todd
Philipps, Gewinner des renom-
mierten Sundance Festivals,
ist mit Road Trip ein flottes
Road Movie gelungen. Der

_UNRATED! UNCENSORED!

¥ THE Version yoy Coutonr |
UN-R8DI
®

= SEE IN ThEaReg

teilweise recht derbe Humor
I&sst keinen noch so zotigen
Gag aus und passt bestens in
die Tradition von Filmen wie
American Pie oder Verriickt
nach Mary. Bei der DVD-Ver-
sion handelt es sich {ibrigens
um eine unzensierte Variante,
die nicht in den Kinos gezeigt
werden durfte.

(Henry Ernst/Paul Kriigel)

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 1.85:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Cut-Scenes, interaktive Meniis,
Szenenauswahl, Trailer, Making-of, etc.

5 |m Juli wird VCL eine Platinum-
Version des David-Fincher-Schockers
Sieben herausbringen. Neben alterna-
tiven Schlussszenen und jeder Menge
Zusatzmaterial beeinhaltet die DVD
auch eine 6.1-Soundcodierung +++ Alle
Fans von Special-Editionen werden im
Juli von Buena Vista reich beschenkt.
Neben Wolfgang Petersens Air Force
One und der Schnulze Pretty Woman
wird vor allem der John-Woo-Kracher
Im Kdrper des Feindes fiir Verziickung
unter den Fans sorgen.

DVD-Charts

3 Engel fiir Charlie
Chlck Action-Film, USA 2000
Darsteller: Drew Barrymore,
Lucy Liu und Cameron Diaz
Regie: McG

Nur noch 60 Sekunden
Action, USA 2000
Darsteller: Nicolas Cage,
Angelina Jolie

Regie: Dominic Sena

Road Trip
Komddie, USA 2000

Darsteller: Sean William Scott,

Amy Smart
=l Regie: Todd Phillips

0 Brother ...
Komddie, USA 2000

M Darsteller: George Clooney,
John Torturro

=| Regie: Joel Coen

Space Cowboys
Science Fiction, USA 2000
Darsteller: Clint Eastwood,
Tommy Lee Jones

| Regie: Clint Eastwood

Eine Frage der Ehre

Rules

B Nach einem
Zwischenfall, bei
dem Frauen und
Kinder ihr Leben
lassen mussten,
landet Colonel
Terry Childers

“ vor dem Kriegs-
gericht. Obwohl alle Indizien ge-
gen ihn sprechen, gibt der An-
walt des Haudegens nicht auf.
Rules schidgt gekonnt einen
Bogen zwischen militérischer
Action und spannenden Gerichts-
szenen. William Friedkin insze-
nierte einen sauberen, schnér-
kellosen Thriller, der durch seine
Schauspieler liberzeugt.

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, Trailer, Making-of.

Der Kampf geht weiter
Starship
Troopers

M Kurz bevor
Paul Verhoe-
vens zynisches
Science-Fiction-
Epos auf DVD
zu neuen Ehren
gelangt, kehren
— Rico und seine
Ruffnecks als Trickfilmhelden
zurick. Die Trickfilme sind
selbstverstandlich auch fir ein
jingeres Publikum geeignet,
kénnen aber nicht ganz mit
dem Vorbild mithalten. Diese
DVD ist eigentlich nur fiir Leu-
te zu empfehlen, die nicht ge-
nug von Brain Bugs und Space
Marines bekommen kdnnen.

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 4x3 Vollbild 1.33:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-

10 infinity and beyond!"
Buzz Lightyear:
Star Command

B Buzz Light-
year kehrt zu-
rick. Nach
seinen Toy
Story-Abenteu-
ern kdmpft der
tapfere Plastik-
mann nun im
Alleingang gegen die Schergen
des Imperators Zurg. Zusammen
mit seiner Freundin Mira Nova
macht sich Buzz auf, um das
Universum zu retten. Obwohl die
Animationen nicht mit Toy Story
mithalten kénnen, bietet Buzz
Lightyear solide Disney-Unter-
haltung, die besonders jlingere
Zuschauer begeistern wird.

ﬂ
ueltin

USK: Ab 6

Sprachen: Dt./engl./span./ital.

Bild: 4x3 Widescreen 1.78:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-

Zu schnell fiir die Polizei
Nur noch
60 Sekunden

e ® Um seinen
Bruder zu ret-
ten, muss Auto-
dieb Randall
; Raines inner-
Eﬂ ‘/, halb kiirzester
. g Zeit 50 Nobel-
karrossen steh-
len. Die neueste Jerry-Bruck-
heimer-Produktion liberzeugt
nicht durch eine geistreiche
Story oder ausgefeilte Dialoge,
sondern durch kompromisslose
Action. Alle, die sich nicht an
dimmlichen Dialogen, sinnlosen
Verfolgungsjagden und einem
nervigen Filmschnitt stéren,
sollten emen Blick rrskreren

USK Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Menils, Szenenaus-

wahl, Fotogalerie

wahl, Buzz Lightyears Abenteuerbuch

wahl, Musikvideos, Audio-Kommentare
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{7 YOUR FPROFESSIONAL

SECRET GUIDE

Gefdllt Ihnen PSG, so
missen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
monatlich nur DM 3,83
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefallt Ihnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
gentligt.

Eine Obersicht dber alle Abo-
angebote finden Sie im Internet
unter: http://abo.computec.de

/
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Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

Tlpps & Tricks

A%4-EVOlution . wvwawsiiagis
C-12: Final Resistance ......
Crazy FaXila sl e oms sois
Expandable ...............
Galerians . . v v o an shwess
Medal of Honor: Underground

Cheats

Star Wars: Super Bombad Racing

....... 68 Rumble Racing ...........ccvuvun... 66
......... 68 Snow Cross Championship Racing.....69
......... 69 Star Wars: Super Bombad Racing .....65
......... 65 Straet SkBter 2. . vuuvsws v « 6D
......... 65 TIneSpHELerS .« vtinnmen pelimmmiey 266
........ 68 Warriors of Might and Magic.......... 68

Der Fun-Racer bietet mit einigen Tricks noch mehr Fun! Schaut euch einmal

folgende Hinweise an ...

M Befolgt die Anweisungen unter den Tricks-Uberschriften.

Galaxy-Circuit freischalten

Um den Galaxy-Kurs zu erhalten,
musst du jedes Einzelrennen auf
dem Siegerpodest abschliefen.

Gespiegelte Tracks freispielen

Um die Option zu erhalten, die
Rennen auch in die entgegen-
gesetzte Richtung zu fahren,
musst du den Galaxy Kurs mit je-

PSG-Helpline

Hast du ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhaltst du ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft dir bei allen kniffligen Fragen rund
um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Taglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

dem Charakter mit einer Gold-
Medaille abschlieffen.

Darth Vader freischalten

Du kannst mit dem grofen Dark
Lord der Sith spielen, wenn du
mit Anakin Skywalker den
Galaxy Kurs mit einer Gold-
Medaille gewinnst.

Boba Fett freischalten
Um den geliebten Kopfgeldjdger

zu erhalten, driicke 0, O, A, O,

O im Hauptmenii. Du erhéitst
eine Nachricht, dass Boba Fett:
einen Flitzer (ibernommen hat.
Jetzt startet das Spiel auf Nor-
mal, wéhle deinen Charakter und
du wirst als Boba Fett ins Ren-
nen gehen.

Den Trade-Federation-Battle-Panzer
freischalten

Gehe wie bei Boba Fett vor.
Dricke O, A,0,0, A, O
im Hauptmeni.

%

Cheats-Classics

Expandable [T

W Extra Continues:

Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein:

X, M A,0,0,0,LL
Extra-Leben:

Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein:
0,4,2,0.0,¢ 11X
Ego-Perspektive:

Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein:

L A G RETED:
God-Mode:

Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein:

ot RIS RT:
Level-Select:

Pausiert ein Spiel und gebt
Folgendes ein:

P 2 € XXX AL

Cheats-Classics

Street
Sk8ter 2

M Charakter-Bekleidung ver&ndern:
Wahrend der Charakterauswahl
einfach L1, L2, R1 oder R2
driicken.

Maximum Tricklevel:

L e R RS

Alle Boards:
©,0;,0.0,0,0.R1.

Alle Charaktere:

=00, 2B, = R

Alle Tracks:

e e = 0L REEL
Movie-Menil:

R2,R2, L1, L2, L1, R1, R1,R1.

PSone

SKILL EDIT

Cheats-Classics

Galerians IR

M Kurz-Tipps

Seid zu Anfang des Aben-
teuers sehr sparsam mit den
Entmidungskapseln, da es
sehr lange dauert, bis ihr den
ersten Speicherpunkt er-

‘reicht. Besonders euren AP-

Haushalt solltet ihr nur dann
bis zum Maximum steigen
lassen, wenn ihr wisst, dass
euch viele Gegner im Weg
stehen. Vorsicht: Euer Medi-
kamentenkoffer ist begrenzt
bestiickt! Versucht daher, so
sparsam wie nur irgend mog-
lich zu sein.
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N
6 Cheats'
Rumble
Racing
Spapiges Spiel -
spaPige Tipps

B Wagen- und Level-Passworter:
Damit man die Passworter ein-
geben kann, musst du in die
Spieloptionen des Hauptmeniis.
Dort zu ,,Laden/Speichern" und
Passworter anwahlen". Die fol-
genden Codes sollten die ange-
gebenen Vehikel und Fahrzeuge
aktivieren.

==

L[ i
/3] A1 Msyanatior (|

Cataclysm-Wagen, Falls-Down-Strecke
und Pro Cup 2
PIPROCIPU

EsCargot-Wagen, The-Gauntlet-Strecke
und Pro Cup 3
Q2PROC2YT

Road-Kill-Wagen, Elite-Class-Wagen,
Surf- und Turf-Wagen und Elite-Cup
AEPPROPUC

Jolly-Roger-Wagen, Coal-Cuts-Strecke
und Elite-Cup 2
ILETECIMB

Malice-Wagen, Wild-Kingdom-Strecke
und Elite-Cup 3
ILCTEC2VB

Championship-Mode:
KOZIECIPU
OORKIEPUC
KZOIEC2P1 °

Buckshot-Wagen:
UBTCKSTOH

Gamecus-Wagen:
BSUIGASUM

High-Roller-Wagen:
HGIROLREL

Redneck-Rocket-Wagen:
KCEROCTEC

Revolution-Wagen:
PTOATRTO1

Road-Trip-Wagen:
ABOGOBOGA

Sporticus-Wagen:
OPSRTISUC

Stinger-Wagen:
AMHBRAAMH

'

3 peG
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TimeSplitters

Ein Ego-Shooter mit vielen versteckten Charakteren.

M Befolgt einfach die Anweisungen bzw. spielt die angegebenen Missionen entsprechend den Uber-
schriften durch, um den jeweiligen Effekt herbeizufihren.

Challenge-Mode freispielen

Schaffe den Story-Modus auf irgendeiner Schwie-
rigkeitsstufe und &ffne somit den Challenge-
Modus. Dann absolviere die Herausforderungen
nacheinander, um weitere freizuschalten.

Challenge 1-A
Offnet ,,The Living Dead" im Arcade-Mode
«Bot".

Challenge 1-B
Offnet griine und braune Zombies im Arcade-
Mode unter ,,Playable Characters”.

Challenge 1-C
Offnet Police-, Skull- und Jacket-Zombies im
Arcade-Mode unter ,,Playable Characters”.

Challenge 2-A .
Offnet Duckman Drake im Arcade-Mode unter
«Bot".

Challenge 2-B
Offnet den , All Enemies are Ducks"-Cheat.

Challenge 2-C
Offnet Duckman Drake im Arcade-Mode unter
~Playable Characters*”.

Challenge 3-A
Offnet Robofish im Arcade-Mode unter ,,Bot".

Challenge 3-B
Offnet den ,,All Enemies are Fish”-
Cheat.

Challenge 3-C
Offnet Robofish im Arcade-Mode un-
ter ,Playable Characters”.

Challenge 4-B
Offnet ,,Enemy Bricks“-Cheat.

Challenge 4-C
Offnet Brick im Arcade-Mode unter
~Weapon".

Challenge 5-A
Offnet ., The Impersonator” im Arca-
de-Mode unter ,Bot".

M Gut zielen: Mit den ganzen Belohnungen, die Time-Splitters bietet, sollte man den

Challenge 5-B
Offnet den ,,All Enemies are Impersonators*-
Cheat.

Challenge 5-C
Offnet ,, The Impersonator” im Arcade-Mode un-
ter ,Playable Characters”.

Challenge 6-B
Offnet ,,Gasmask SWAT" im Arcade-Mode unter
«Playable Characters”.

Challenge 6-C
Offnet ,,Veiled SWAT" im Arcade-Mode unter
~Playable Characters”.

Challenge 7-A
Offnet ,,Ginger" im Arcade-Mode unter ,,Bot".

Challenge 7-B
Offnet den ,,All Enemies are Gingerbreads”-Cheat.

Challenge 7-C
Offnet ,,Gingerbread"” im Arcade-Mode unter
«Playable Characters”.

Challenge 8-A
Offnet ,,Fun-Bunny" im Arcade-Mode unter
«Bot".

Ego-Shooter vielleicht noch einmal aus dem Regal hervorholen.
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Challenge 8-B es im Arcade-Mode, wenn ihr mit einem beliebi- Tipps

Gffnet den ,,All Enemies are Bunnies”-Cheat. gen Charakter weitere Levels auf Easy durch- Rumble E
spielt. &

Challenge 8-C Racing

Offnet ,Farrah Fun-Bunny"” im Arcade-Mode un-  ,Peekaboo Jones”, ,Jacques Mise- So-Refined-Strecke

ter ,Playable Characters”. re", ,Olga Strom”, ,,Gretel”, Hole Gold bei Rookie-Cup 1
.~Mary-Beth Casey” und ,R108" i

Challenge 9-A gibt es im Arcade-Mode, wenn ihr

Offnet ,, TimeSplitters” im Arcade-Mode unter mit einem beliebigen Charakter

~Bot", den 2020-Planet-X-Level auf Ea-

sy durchspielt. " .' Sun-Burn-Strecke
e 1 Hole Gold bei EA-Rookie-Cup.

Passing-Through-Strecke
Hole Gold bei Rookie-Cup 2.

Challenge 9-B
Offnet , TimeSplitters” im Arcade-Mode unter ' :
»Playable Characters”. i ol Falls-Down-Strecke
. ' Hole Gold bei Pro Cup 1.

Welche Belohnung gibt es mit den spielbaren Charakteren im Sy \
Story-Modus? ' 0 A The-Gauntlet-Strecke
Den ,,Cultist" gibt es im Arcade-Mode, wenn ihr e f _ Hole Gold bei Pro Cup 2.
mit einem beliebigen Charakter den 1935-Tomb- 4 ;
Level auf Easy durchspielt. E : e . S Rookie-Cup 2

. 2 Hole Gold bei Rookie-Cup 1.
Die ,Eyes Mummy" gibt es im Arcade-Mode, 2 4
wenn ihr mit einem beliebigen Charakter den ‘ . Rookie-Cup 3
1935-Tomb-Level auf Hard durchspielt. § Mg Hole Gold bei Rookie-Cup 2.

Den ,Chinese Chef" gibt es im Arcade-Mode, ) i ; EA-Rookie-Cup
wenn ihr mit einem beliebigen Charakter den i Hole Gold bei Rookie-Cup 3.
1970-Chinese-Level auf Easy durchspielt.

: j Pro Cup1
»Suit Hoodlum" gibt es im Arcade-Mode, wenn - . i 3 Hole Gold bei Rookie-Cup 3.
ihr mit einem beliebigen Charakter den 1970- i 3 \ N
Chinese-Level auf Hard durchspielt. b : ProCup2

: Hole Gold bei Pro Cup 1.

»Dr. Seth Graven”, ,Dr. Kate Nadir", ,Fingers
McKenzie", ,Sebastian Photon”, ,,Ravelle Vel-
vet”, ,Angel Perez" und ,,Badass Cyborg" gibt

ProCup 3
Hole Gold bei Rookie-Cup 2.

B, e =
- -_a = v - - -7

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen. Samstag’ 19.00 Uhr und
Ab sofort jede Woche auf NBC Europe. Sonntag, 24.00 Uhr &l

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe kénnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE
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‘ Gamebuster-Codes Tipps & Tricks
C-12 PSone|

Final Resitance 4 x 4

Alle Waffen und Gegenstdnde*
D010 2826 FOFF
(driickt gleichzeitig

®
L1, L2, R1, R2)
800F 30B4 0001 ;

Alle Waffenfunktionen erlernt

800F 30EE 1000 . 2
S00F 3084 1600 Dtir (_)ff-R?ader bietet viele versteckte
agor 38?1833 Moglichkeiten, an schnelles Geld zu
800F 30FA1 H s €
800F 30F2 1000 kommen. Hier erfahrt ihr, wie es geht.
Unendlich Gesundheit M Arctic Wasteland M Motor Cross
800F 3090 O3E8 Nach dem zweiten Checkpoint einfach geradeaus von der ~ Zwischen dem fiinften und sechsten Checkpiont gibt es
Strecke runter. Zwischen den beiden Hangars hindurch hier das Geld. Halte nach ein paar aufgeschlagenen Zel-
Unendlich Schild weiterfahren bis zum Sternenbanner nach einem See. ten Ausschau.
800F 309C O3E8 Neben dem dortigen Hangar befinden sich einige Geld-
kisten. M Restricted Area
Unendlich Munition® Nach dem fiinften Checkpoint getrost geradeaus fahren.
5000 0602 0000 M Arizona Wenige Augenblicke spater solltet ihr einen Hangar mit
R O sher bangtigt 025 Gld versteckt sich hier hinter Checkpoint 6. Am einem Diisenflugzeug erreicht haben. In einer Ecke der
BISMNE DdcE IOUGODEOBt: (o olisten geht es, wenn man direkt am Start eine Halle findet ihr das Geld.
Kehrtwende macht und gegen die Fahrtrichtung heizt.
Gamebuster-Codes Hinter den Gleisen und dem Hiigel befindet sich ein Dorf [ Salvage Wasteland:
mit dem Geld. Nach dem zweiten Checkpoint mit ordentlich Gas liber
MOH m Bk Dok die Kuppe springen. Wenn es nach rechts Richtung Check-
ack Go point Nummer 3 geht, links halten. Dort solltet ihr ein
Underqround Zwischen dem sechsten und siebten Checkpoint befindet ~ umzduntes Geldnde erreichen. Neben den dortigen Stein-
Alle Uniformen (nur Multiplayer) sich auf der rechten Seite ein Gebiet, das per Metallzaun ~ haufen finden sich Geldkisten.
8003 9CC8 FFFF abgegrenzt ist. Dort findet ihr das versteckte Geld.
8003 9CCA FFFF M Silverton Pass
Alle Levels (nur Multiplayer) M Crazy 2000 ' . . Beim siebten Checkpoint nach links fahren und weiter bis
3003 9CCA 003F In der Kurve nach der Start/Ziel-Geraden wieder einfach  zur folgenden Wegabzweiqung. Hier wieder links und wei-
geradeaus fahren. Hinter dem auftauchenden Teich be- ter, bis ihr eine felsige Anlegestelle erreicht. In der Néhe
Schnellfever findet sich eine Kiste. ist ein Teich mit Geld.
D008 D824 0050 .
3008 D824 0000 M Farm Road M Treasure Bay
$1.500 warten in der Mitte des Teiches, der sich kurz Gleich nach Beginn des Rennens den Tanker umrunden.
Unendlich Munition hinter der Eisenbahnbriicke befindet. Leider kiinnt ihr nur  Auf seiner rechten Seite hat er eine {ffnung. Im Inneren
D008 D738 FFFF einmal den Bonus abgreifen. befindet sich das versteckte Geld.
3008 D73C 0000 '
M Laguna del Ray M Allgemeine Tipps
Gamebuster-Codes Rechts neben der Strecke befindet sich am Kiistenstrei- ~ Sehr einfach an § 32.000 zu kommen ist kein Problem.

N fen ein kleine Insel, auf der sich eine Geldkiste befindet. ~ Die City-Series hat immer gutes Wetter und die Strecken
Warl:lors lm sind kurz. Fiir werdende Millionére gibt es die Endurance-
of Might and Magic

Serie. Fiir einen Sieg dort gibt es sage und schreibe
$1.000.000. Bis auf eine Ausnahme finden alle Rennen
Unendlich Leben
801A DAAS 270F

dieser Meisterschaft am hellichten Tag statt.

Unendlich Mana
801B 5814 270F

Beginne mit vielen Orbs
DO1B 5878 0001
801B 5878 03E7

PSG-Gamebuster-Codes

Beim Gamebuster und dem Xploder han-
delt es sich um Schummelmodule, die
den Kontakt zu eurer PSone iiber den i
Expansion-Port aufnehmen und im Fach- § - % "
handel erhaltlich sind. Leider wurde : : B,
dieser Port bei neueren PlayStations p
wegrationalisiert. Daher kommen nur
Besitzer dlterer Baureihen in den Genuss
der Schummel-Codes. Ubrigens stammen
diese Codes von Stefan Redels Website
www.gbparadise.de.
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Tipps & Tricks Cheats

Crazy Taxi DS e

Cheats zum Einstieg

B Alle Cheats gebt ihr im
Hauptmentii mit gedriickter
R1-Taste ein.

~ Die hier abgebildete Karte sollte euch im verwinkelten Original-Modus eine echte
Hilfe sein.

e o A e 2R

Jetzt beginnst du das nachs-
te Rennen nicht mit einem
Schneemobil, sondern mit
einem ATV.

= e

Equiees e Jetzt ist es kein Schneemobil,
. sondern ein Go-Kart.

M Kurztipps
Am meisten Zeit spart man, wenn der Crazy Dash bzw.
Crazy Drift eingesetzt wird. Den Crazy Dash macht ihr,
wenn ihr steht, in den Riickwartsgang schaltet und beim
Beschleunigen gleichzeitig den Vorwdrtsgang betdtigt.
Der Crazy Drift ist etwas kniffliger. Bei vollem Tempo
gleichzeitig das Lenkrad stark einschlagen und im
Scheitelpunkt bremsen.

RO AR

Schaltet den Demo-Modus frei.
Gewinne die 500cc-Klasse und
du erhaltst dariber hinaus Zu-
gang zu einem speziellen Berg-

auf-Modus und weitere Schnee-
mobilmodelle und Kurse.

PSIONIK-VERSTARKER?
NEURO-CONVERTER?
TRANSMISSION-BUG?

" IMMER MIT GROSSEM
ONLINE-EXTRA!

JEDEN MONAT NEU!
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PS2 auf dem Vormarsch!

M PS2 rockt!

Um es einmal klar zu sagen:
Ich finde die PS2 perfekt!
Sicherlich, anfangs war das
Software-Angebot nicht gerade
das Gelbe vom Ei, aber ist das
nicht bei fast allen anderen
Konsolen genauso gewesen?
Alle reden von einer Krise auf
dem Software-Markt. Kann das
der Fall sein, wenn Spiele wie

Gran Turismo 3 und Onimusha
in den Startléchern stehen? So
wie ich das sehe, wird es gera-
de in ndchster Zeit viele Spiel-
h@mmer geben, die kein Freak
verpassen sollte. Was gibt es
da noch zu meckern?

Olli Rausch aus Kassel

Du sprichst uns aus der Seelel
Es stimmt, dass es anfangs et-
was schleppend mit der Soft-
ware-Versorgung voranging,
aber zurzeit flattern uns die
Hits nur so auf den Schreib-
tisch. Jede Konsole braucht
eine gewisse Zeit, um sich in

der Szene zu etablieren, und

die PS2 ist auf dem besten
Wege dazu.

W PS2 - Was fiir ein Spap!
Ich bin seit rund einer Woche
stolzer Besitzer einer PS2. Der
Anschaffungspreis plus Ausga-
ben fliir Memory Card und zwei
Spiele hat mich zwar kurzzeitig
an den Rande des finanziellen
Zusammenbruchs gebracht,
aber es hat sich auf jeden Fall
gelohnt. Ich frage mich, warum
so viele Leute auf der PS2 he-

rumtrampeln - oder kennen die
vielleicht was Besseres? Wohl
kaum! Jeder, der diese Konsole
niichtern betrachtet, wird fest-
stellen, dass sie ein absoluter
Star am Konsolenhimmel ist!
Matthias Berger aus Wien

Wir sind unter der Woche
immer niichtern! Aber nun
Scherz beiseite. Keine andere
Konsole konnte im Vorfeld so
viel Augenmerk auf sich zie-
hen, wie es die PS2 tat..Es
scheint in der Natur des Men-
schen zu liegen, dass viele
darauf mit erhéhter Skepsis
reagieren und die Neuer-
scheinungen erst einmal madig
machen. Das sollte aber kein
Problem darstellen, denn die
vielen qualitativ wertvollen
neuen Titel werden die Miese-
peter bestimmt eines Besseren
belehren!

B FIFA-Turnier
Ich finde die Idee mit dem
Turnier hervorragend. Ich habe
meinen Freunden davon berich-
tet und sie waren hellauf be-
geistert! Ich wiirde acht Leute
zu diesem Event mitbringen.
Falls nétig, wiirden wir euch bei
der Organisation auch gerne
unter die Arme greifen. Wann
soll es denn losgehen?

Floh Reimann aus Lohr

¥ Nachtraglich schone Ostern! Das Bild
des Monats kommt von Sabrina Mastaj.

Wahnsinn! Wir hatten nie er-
wartet, dass ein FIFA-Turnier
so grofen Anklang finden
wiirde. Wie das in Spieleredak-
tionen so iiblich ist, leiden wir
unter chronischem Zeitmangel
und kommen im Augenblick
nicht dazu, einen solchen
Event zu planen. Aufge-
schoben heipt aber bekannt-
lich nicht aufgehoben!

M Einmal Special, immer
Special?
Diesmal habt ihr es wirklich
geschafft! Die Ausgabe 5/01
Ubertrifft alle Erwartungen, vor
allem das Special ist super ge-
lungen. Die ,,blutigen Scheiben”
sind einfach genial. Kénnen wir
jetzt immer mit solchen abge-
fahrenen Spezialartikeln rechnen
oder war das diesmal nur eine
einmalige Angelegenheit?

Shifty aus Augsburg

ENTE'S

“CODE: VERONICA,
SIiLENT HiLL2, ALONE
iN THE DARK, DEVIL MAY
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Schdnen Dank fiir dein Gippiges
Lob. Henry und Uwe haben sich
da wirklich nicht lumpen las-
sen. So wie es aussieht, war
das der Startschuss in die
neue, monatliche PSG-Special-
Ara. Uber euer Feedback freu-
en wir uns natiirlich sehr.

M Aprilscherz
Euer Aprilscherz ist euch echt
gelungen. Ich wurde erst miss-
trauisch, als ich las, dass es
keine weiteren Anschliisse fiir
die neuen Memory Cards gibt!
Und der Name des Entwickler-
teams bestatigte dann meinen
Verdacht. |hr Bengel!

Peter Gundermann aus Halle

Selber Bengel! Du solltest zur
Polizei gehen, die brauchen
solche aufmerksamen Leute
wie dich. Noch heute erreichen
uns fast téglich Briefe lber
dieses Thema. Nun nochmal fiir
alle: Das Upgrade-Kit war ein
Aprilscherz und ist demnach
auch nicht im Handel erhait-
lich! Also bitte, bitte nicht
mehr diesbeziiglich schreiben,
mailen, anrufen oder sonst
irgendetwas!

I8 Dieses Bild verdeutlicht Werner Hai-
denhdfers Meinung iiber die PS2!

B Reine Mannerwirtschaft
Wieso habt ihr in eurer Redak-
tion keine Frauen mehr? Mit
einer reinen Mannerwirtschaft
kommt ihr doch echt nicht
weit. Nehmt mich! AuBerdem
wollte ich gerne wissen, welche
Rollenspiele Henry noch so
mag. )

Kerstin Kriiger aus Demmin

Wir haben Frauen! Leider nicht
direkt in unserer Redaktion,
sondern in unserem (zauber-
haften) Lektorat. Nehmen wiir-
den wir dich natdirlich trotz-
dem gerne! Henry spielt aufer
Final Fantasy IX auch noch
gern Xenogears, Secret of Ma-
na und den Saturn-Klassiker
Panzer Dragoon Saga.

M Langhaarige Zeckenziichter
Das mit dem Zeckenziichter
hétte Holger Bérens sich spa-
ren kénnen. Sehr wahrschein-
lich hat er eine Glatze und ist

nur neidisch. Deshalb hat er
auch den Spruch losgelassen.
Ich fiihle mich in meinem Stolz
als Langhaartrdger verletzt
und er kann sich als moralisch
geohrfeigt betrachten!

Martin Hara aus Salzwedel

Ganz genau! In der Zeit von
Spliss und Haarausfall kann
man sich schlieflich gliicklich
schdtzen, wenn einem {iber-
haupt noch irgendetwas
wéchst.

B Fachgeplankel
Was bedeutet Video-RAM bzw.
Videospeicher? Bei der PS2
hat er nur vier Megabyte und
beim Dreamcast ganze acht.
Bedeutet dies, dass die Sega-
Kiste eine bessere Grafik bietet
als die PS27?

Baran Arslan aus Enningen

Die Gripe des Video-RAM
(Random Access Memory) ist
nicht gleichbedeutend mit der
mdglichen Qualitét der Grafik.
Ein gréperer Videospeicher
macht es den Programmierern
bei ihrer Arbeit leichter. Bel
einem groPen Videospeicher
kénnen mehr Daten konstant
genutzt werden, wahrend sie
bei kleinerer Leistung per
Ping-Pong-Verfahren hin und
her geschoben werden miissen,
was nicht selten Zornesrote
auf die Gesichter der Spiele-
macher zaubert.

@ ry
n eigener

Sache

Die PSG ist jetzt auch im
Internet prasent! Auf un-
serer neuen, informati-
ven Webpage konnt ihr
alle Neuigkeiten rund um die PSG
nachlesen. Es gibt ein Forum, in dem
ihr eure Meinung zu einem beliebi-
gen Thema abgeben (posten) kannt.
Wir verfolgen die Aktivitaten auf die-
ser Page regelmapig und freuen uns
liber eure geschdtzte Meinung und
Verbesserungsvorschldge. Des Wei-
teren habt ihr nun die Maglichkeit,
uns im PSG-Chat zu treffen und mit
uns zu kommunizieren, denn wir
halten uns ziemlich oft im Chat auf.
Wiirdet ihr es gut finden, einen
festen Chat-Termin einzufiihren?
Schreibt uns doch einfach eure Mei-
nung zu diesem Thema, damit wir
entsprechend reagieren kdnnen.

Auf bald!

Woliner

M Redaktionshund Lycos bei seiner Lieb-
lingsbeschaftigung: Fressen

.Die PlayStation 2 ist wie ein

H PSG-Autogramme
Ich bin ein echter
PSG-Fan! Kénnte ich
bitte von euch allen
ein Autogramm ha-
ben? Am besten wére
es, wenn euer Kultzeichner
Ente auch gleich seinen Servus
darunter setzen kdnnte. Dies
ist mein voller Ernst (wir haben
auch einen vollen Ernst! Anm.
d. Red.), denn an meiner Wand
wiirde sich ein solches Doku-
ment gut machen. Also bitte,
lasst euch was einfallen!
Jochen Déller aus Kéln

Wir fiihlen uns geschmeichelt
und geehrt zugleich! Alle, die
ein oben angefiihrtes Doku-
ment gerne ihr Eigen nennen
wiirden, sollen uns eine Post-
karte mit dem Stichwort ,,PSG-
Autogramme” an unsere Re-
daktionsadresse schicken. Wird
umgehend bearbeitet.

M Redaktionshund vermisst
Was ist eigentlich mit eurem
Redaktionshund Lycos pas-
siert? Ist er {iberfahren wor-
den? lhr kénntet ruhig 6fter
schreiben, was er so treibt. Das
Ganze konnte man doch witzig

Fluss aus Lava, der sich langsam,
aber unaufhaltsam an die Spitze
des Konsolenmarktes vorkampft."

Rainer Arendt aus Traunstein

aufbereiten und in der Rubrik
«Lycos' World" abdrucken.
Bettina Fichtel aus Ulm

Da wir ein Spielemagazin sind
und keine Zeit fir ein zusdtz-
liches Haustier-Mag haben,
kommt unser pelziger Liebling
leider zu kurz. Aber wir kénnen
dich beruhigen. Lycos geht es
prachtig, er wird jeden Tag ei-
nen halben Meter gréper und
frisst stiindlich eine Packung
Pal, denn von Frolic bekommt
er Nierenkolik.

M PSone im Todeskampf?
Mir ist aufgefallen, dass ihr im-
mer weniger {iber Neuerschei-
nungen fiir die gute, alte PSone
berichtet. Seid ihr nun endgl-
tig zum PS2-Mag mutiert? Ich
weif}, dass sehr viele Leute eine
PSone haben und sich bestimmt
euer Heft kaufen wiirden, wenn
ihr wieder mehr lber Sonys
Kultkonsole berichten wiirdet.
Martin Frisch aus Essen

[Eﬂuqnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?

Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) ] O O
PSone (NTSC) O m] a
PSone Multinorm O (] O
PS2 (PAL) O O O
PS2 (NTSC) ] O O
DVD-Player ] || O
Nintendo 64 S O O
PC O ] O
Dreamcast O O a
Nintendo GameCube [ O O
Xbox O O B
Game Bo O O O
Dual-Shock-Controller [J O O
Memory Cards O |
Game Buster/Xploder [J ] |
Maus O | |
Lightgun O O a
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? [OJJa  [JNein
4. Welche Software begeistert dich zurzeit?
Spiel:
DvD:

5. Welche Software mdchtest du dir demnédchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DvD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig 0 O
Kritisch ]} O
Informativ 0 O O
Aktuell 0 L] O
Ubersichtlich 0 O 0
Optisch ansprechend [ | O
Ist das Geld wert | m

7. Das Heft erhdlt folgende Schuinoten:
Text Note: Layout  Note:
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Weiche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger

viel
Hitlist PS2 LSS O O
GranTurismo3 __ [ a O
Datenbank ] O (m}
Vergleich: F1-Spiele __ O Od O
Crazy Taxi Ohmima ] O 0O
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews O Tipps CJReportagen
[JZubehdr [JBrandneu CJovp
[OTests O linternet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die Psé?
(Aktuelle Ausgabe: 6/2001)

Ausgabe: /
11. Wirst du die ndchste Ausgabe
von PSG kaufen? OJa O Nein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auPerdem regelmépig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
RoonstrapPe 21, 90429 Niirnberg

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemdp des Datenschutzes ge-
trennt voneinander archiviert.



So erreichst du uns:

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion Jz2=Ted
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg Abo-Betreuung
Fax: 0911 - 2872-235 74168 Neckarsulm

Zentrale Abo-Nummer:
Internet: Tel.: 01805/959506 24 oupin
www.playstationgames.de Fax: 01805/959513 (0,24 ouminy
E-Mail: psg@computec.de E-Mail: computec.abo@dsb.net

PSG ist im Internet

1 Ab sofort findet ihr unter http: llwww plavstatlonqames de dle neueste

Errungenschaft eurer PSG. Wir haben auch schon einiges zu bieten: Foren, Online-

Abo-Bestellméglichkeiten und vieles mehr.
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Ein ganz besonderes
Augenmerk sollte aller=
dings auf die Foren ge-
richtet werden. Hier kdnnt
ihr mit PSG-Fans
sowie Redakteuren
direkt in Kon-
takt treten!
Eine Chance,
die ihr euch
nicht entgehen
lassen solltet.
Wir sehen uns!

Organizer § f

% kostenlosed

Wenn es mehr Neuerscheinun-
gen fiir die PSone geben wiirde,
dann wiirden wir selbstver-
sténdlich auch mehr iiber sie
berichten. Leider sinkt die An-
zahl der PSone-Releases von
Monat zu Monat weiter. Alle
neuen bzw. relevanten PSone-
Titel werden nach wie vor in
der PSG besprochen.

¥ Eingeschworenes Team

Seid ihr PSG-Redakteure

eigentlich nur Kollegen und

seht euch ausschlieplich am

Arbeitsplatz oder macht ihr

auch privat etwas zusammen?
Susanne Dibken aus Bergen

Wenn nicht gerade der Ab-
gabetermin vor der Tir steht,
sehen wir uns privat relativ
oft. Meistens hdngen wir bei
Henry rum, spielen Dead or
Alive 2 und lassen es uns so
richtig gut gehen.

B Sorge um PSG

Mir ist aufgefallen, dass immer
mehr Spielezeitschriften vom
Markt genommen werden. Ich
mache mir nun Sorgen, dass
bald auch meine Lieblingszeit-

Was sind Texturen?

Texturen kannst du dir als eine
Art Tapete vorstellen, die auf
die Polygone aufgetragen wird
und ihnen ein realistisches Aus-
sehen verleiht.

Wird es auch einen Sims-Teil flir
die PS2 geben?

Sims ist leider (noch) nicht fiir
die PS2 geplant.

Wie hoch ist euer Kaffeever-
schleify?

Bis auf Commander Swen las-
sen wir pro Tagq je ca. einen hal-
ben Liter des Muntermachers
durch unsere Kehlen fliefen.

COMPUTEC

schrift PSG das Zeitliche seg-
net. Ist da was dran?
Jens Wilkens aus Grenzdorf

Mach dir mal keine Sorgen, wir
halten die Stellung. Solange ihr
schon fleipig die PSG kauft,

bleiben wir euch auch erhalten.

I PAL oder NTSC?
Worin besteht eigentlich der
Unterschied zwischen einer
PAL-Version und der NTSC-
Version eines PlayStation-
Titels?

Viktor Boos aus Koblenz

Eine gute Frage! NTSC ist die
amerikanische TV- und Video-
norm, die vom National Tele-
vision Standards Committee
(NTSC) entwickelt wurde.
NTSC arbeitet mit der Bild-
wechselfrequenz von 60 Hertz,
525 Zeilen (480 sichtbar) und
dem Farbtréger bei 3,58 MHz.
PAL ist das europdische Pen-
dant (auper Frankreich: Se-
cam) und bedeutet ,,Phase
Alternating Line*, womit das
Verfahren der Farbilibertra-
gung gemeint ist. Die Bild-
wechselfrequenz liegt bei

Lest ihr wirklich alle Leser-
briefe und E-Mails durch?
Ja, ohne Ausnahme.

Kann ich Flip-DVDs auf der PS2
abspielen? A :
Ohne Probleme. Umdrehen
nicht vergessen!

Kennt Henry wirklich aIIe
DVDs?

Er kennt sie nicht nur alle, er
besitzt sie auch alle!

Kommt The Bouncer auch flr
die PSone?

Leider nicht. Technisch ist dies
vdllig unmdglich.

50 Hertz und die Zeilenzahl
bei 625, wovon 576 sichtbar
sind. Alles klar?

B PSG-Konkurrenz
Kennt ihr eigentlich die Redak-
teure der anderen Spielemags
oder habt ihr auf Konkurrenten
keinen Bock?

Thorsten V&lz aus Friesen

Wir haben mit unseren Kollegen
keine Probleme. Oft kommt es
vor, dass wir zu Spieleprasen-
tationen geschickt werden, um
Neuigkeiten zu erhaschen. Bei
diesen Events treiben sich
Abgesandte einer jeden Spiele-
zeitung herum. Irgendwie haben
wir eben alle eine grofe Ge-
meinsamkeit: Wir stehen auf
Zocken. Auf diesen Events
kénnen wir Erfahrungen aus-
tauschen und uns mit unseren
Lieblingsredakteuren privat
unterhalten.
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M Dieses nette Dokument wurde einem
Leserbrief beigelegt. Diesem armen Tropf
konnen wir auch nicht mehr helfen.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion 5
Kennwort: Leserecke
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

psg@computec.de

Warum nennt ihr Swen eigent-
lich ,Commander*?

Swen ist der dienstdlteste Re-
dakteur bei der PSG. Wir profi-
tieren von seiner Weisheit und
haben ihn deshalb zum ,,Com-
mander" ernannt.

Ist Gran Turismo 3 auch fir die
PSone geplant?

Nein. Wie ware es mit GT 27
Wenn du GT 3 spielen willst,
dann kommst du um den Kauf
einer PS2 nicht herum.

Was ist das beste Joypad?
Das Original-Sony-Dualshock-2-
Pad ist mit Abstand das beste.
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Leser-Charts

Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de

| __PSone | S22
1 Driver 2 1 Shadow of Memories
A Rennspiel Infogrames A Adventure Konami
2 Final Fantasy IX 2 Z.0.E. - Zone of the Enders
¥ Rollenspiel Squaresoft A Beat'em Up Konami
3 FIFA 2001 3 Dead or Alive 2
A Fufball Electronic Arts @® Beat'emUp Tecmo
4 Metal Gear Solid 4 1SS
A Action-Adventure Konami A Fupball Konami
5 Gran Turismo 2 5 Formel Eins 2001
A Rennspiel Sony A Rennspiel Sony

Most Wanted

Welche Spiele stehen bei euch ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

5 Onimusha

@ Action-Adventure

3 Devil May Cry
® Action-Adventure

Metal Gear Solid 2 PS2

Konami

Immer noch ganz oben auf eurer Wunsch-
liste ist Konamis Most-Wanted-Titel. Wird
er den Anforderungen gerecht?

2 Gran Turismo 3: A-spec PS2
@ Rennspiel

Polyphony Digital

Nach dem ausfiihrlichen Preview in die-
ser Ausgabe sollte der Edel-Racer sogar
noch einen Platz nach oben klettern.

PS2
Capcom

Schluss mit vorberechneten Hintergriinden!
Capcom zeigt zum ersten Mal ansatzweise

die echte Power der PS2.
Final Fantasy X PS2
Rollenspiel Squaresoft

Na endlich taucht das Squaresoft-Rollen-
spiel dort auf, wo es hingehort. 0b FF X
eure Erwartungen iibertreffen kann?

PS2 8 Alone in the Dark IV PSone

A Action-Adventure Capcom A Action-Adventure Infogrames
6 Black & White PSone 9 Silent Hill 2 PS2
A Simulation Electronic Arts A Action-Adventure Konami
T RE Code: Veronica Com. PS2 10 Soul Reaver 2 PS2
® Action-Adventure Capcom ¥ Action-Adventure Eidos

Charts | e .ré

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten iiber den Ladentisch?

1 Duke Nukem: Land of the ...

A Shoot 'em Up Take 2
0b da nicht die ey
knackigen Médels den g
eigentlichen Kauf-
anreiz darstellen?

on

PlayStati

2 C-12: Final Resistance
A Action
Ein sehr qutes Action- [&
Spiel mit ausladenden
Ballerorgien. Die gute
Grafik rundet den
Titel ab.

3 Panzer Front
A Action

Eine echte Material-
schlacht auf der PS.
Schwere Panzer rollen
durch sechs authenti-
sche Missionen.

4 Time Crisis: Project Titan
A Gun-Shooter Sony
Nach zahlreichen L4

Indizierungen der
Vorganger kommt

Project Titanendlich S8
an die Offentlichkeit.

5 Final Fantasy IX
¥ Rollenspiel Sony

Das RPG-Epos fin-
det kein Ende! Teil 9 9;? e
kniipft nahtlos an die  FIRAL, FANTAST 11

hervorragende Quali-
tét der Vorganger an.

T

1 Unreal Tournament

A Ego-Shooter Infogrames
Mit Spannung erwar- ) b

tet und daher ganz

oben in den Charts.
Leider nicht absolut
iiberzeugend.

2 Shadow of Memories
A  Adventure

Eine tolle Grafik und
ein etwas anderes
Spielprinzip machen
Shadow of Memories
zu etwas Besonderem.

3 Gun Griffon Blaze
A Action

Mit schweren Kampf-
robotern ballert ihr

euch durch ein hal-

bes Dutzend Missio-

nen.

4 Sky Odyssey
¥ Simulation
Als Pilot eines
Doppeldeckers (und
anderen Flugzeug-
modellen) fliegt ihr
iiber den Wolken.

5 Z.0.E. - Zone of the Enders
A Action

Grafisch beein-
druckendes Mech-
Action-Spiel fiir die
PS2. Auf Dauer leider
etwas trist.

Swing

B= USA-Charts

Die Verkaufsschlager in Amerika

1 Digimon World

A Rollenspiel Sony
2 Blast LaCross

A Sport Acclaim
3 Chrono Cross

A Rollenspiel Squaresoft
4 Final Fantasy IX

A Rollenspiel Squaresoft
5 Tony Hawk's Pro Skater 2
A Skateboard Activision

1 Gauntlet: Dark Legacy

A Action Midway
2 SSX

A Snowboard EA
3 Gran Turismo 3: A-spec

A Rennspiel Sony
4 The Bouncer

A Beat'emUp Squaresoft
5 Onimusha: Warlords

A Action-Adventure Capcom

® Japan-Charts

Die Verkaufsschlager in Japan

1 From TVanimation One Piece
A Action Bandai
2 Love Songs 2

A Adventure Konami
3 Pandora Max Series Vol. 6
A Rollenspiel Enix
4 Genso Suiko Gaiden Vol. 2
¥V  Adventure Konami
5 Monster Farm Jump

¥V  Action Tecmo

1 Gran Turismo 3: A-spec

A Rennspiel Sony
2 Armored Core 2 :

A Action From Software
3 Bio Hazard Code: Veronica
¥ Action-Adventure Capcom
4 Klonoa 2

¥  Jump & Run Namco
5 Winning Eleven 5

¥V  Fupball Konami
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Bilderspap Shadow Man 2nd Coming

M Auch in diesem Monat sind bei unserem BilderspaP am Ende eurer PSG zehn Fehler
im rechten Bild versteckt. Wer findet sie auf Anhieb?

M Der Gewinner unseres
Wettbewerbes aus Ausgabe
5/01 ist Guido Felix mit die-
ser Bildunterschrift zum
humorvollen Adventure
Flucht von Monkey Island:
«Bist du allein im Orte, besteig
sofort die ndchste Torte!"
Noch beknackter (und passen-
der) kann eine BU nicht sein!

M Die Fehler des Bildes in Heft 5/01.

M Mike LeRoi alias Shadow Man heizt diesem finsteren Kumpanen machtig ein. Die
neue Grafik-Engine des zweiten Teils sieht sehr beeindruckend aus.

Um an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teilzu-
nehmen, findet eine passende
Bildunterschrift zu obigem
Bild aus Shadow Man 2nd Co-
ming. Zu gewinnen gibt es ein
PlayStation-Spiel (bitte Sys-
tem angeben). Schickt eure
Einfélle einfach per Postkarte
oder E-Mail an:

Vorschau Ausgabe 7/01

Onimusha Warlords

M Ob die Mischung aus
Resident Evil und japani-
scher Mythologie auch in
den westlichen Gefilden an-
kommen wird, zeigt unser
ausflhrlicher Test in der
nachsten Ausgabe. Wir waren
ja bereits von der NTSC-Fas-
sung schlichtweqg begeistert,
aber wie muss Onimusha
Warlords erst Spaf machen,
wenn es verstandlich ohne
japanische Schriftzeichen
daherkommt.

Thunderhawk: Operation Phoenix

I Wer die beiden Vorgdnger aus vergangenen 16- und 32-
Bit-Tagen noch kennt, der weif, dass Thunderhawk mehr als
nur eine Hubschrauber-Simulation ist. In erster Linie steht
ndmlich die Action im Vor-
dergrund. Bis an die Zdhne
bewaffnet, stemmt ihr euch
in dutzenden Missionen ge-
gen sédmtliches militarisches
Unheil auf diesem Planeten.
Trotz Doppelmoral ein wah-
res Highlight in unserer Juli-
Ausgabe.

Medal of Honor auf PS2

B Nachdem Medal of Honor Underground ein
echter Verkaufsschlager auf der PSone ge-
worden ist, war es wenig verwunderlich,
dass es auf der grofen Konsolenschwes-
ter ebenfalls zu einem militarischen Kon-
flikt kommen wiirde. Mit MoH Frontline
und MoH Fighter Commander kommen
sogar gleich zwei Titel parallel auf den
Markt. Wir sind gespannt, ob sie an den
Erfolg des Vorgangers ankniipfen

kénnen.

Computec Media AG
Redaktion

Kennwort: Bildunterschrift
Roonstrafe 21

90429 Niirnberg

E-Mail:
psg@computec.de

Viel Gliick!
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GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung liber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet. '\

A2 22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG
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Allein oder zu zweit!
Mach dich bereit
far ein aufregendes Rennen!

Wer ist am schnellisten? Littlefool™,
Dueky, Cera oder Spike?

Sehon gehort? "Der deheimnisvolle Zauberstein”, das neae Abenteuer von Littlefoot™

gibl's ,otwl auf Video.
S TDIK
UNIVERSAL
N

In einem Land vor unserer feit und die darin vorkommenden Figuren bew. Dag érofle Dino Rennen sind eindelradene Warenzeiehen der Universal Studios und U-Drive Produetions,
lizenziert von Universal Stadios Licensing, baw. von TDK Mediactive and unterliegen deren Copyright, alle Rechbe vorbehalben.
PlayStation and PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment.

www.tdk-mediactive.com
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